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Manual del usuario

Bienvenida a Lince2D

Lince2D es un programa de dibujo técnico en 2D que trabaja directamente con archivos DWG y DXF, los formatos
de AutoCAD. Abre los planos tal y como llegan, los edita con los comandos y las abreviaturas que ya conoce
quien usa AutoCAD o progeCAD vy los guarda otra vez en DWG o DXF, en la version que necesite quien los
recibe.

Para quién es

Para quien dibuja planos de arquitectura, instalaciones, obra civil o topografia y necesita intercambiar DWG
con otras personas.

Para quien viene de AutoCAD: los comandos se llaman igual (en espafiol o con su nombre inglés precedido
de _), las preguntas de la linea de comandos siguen el mismo orden y los alias habituales funcionan (L, C, PL,
DF...).

Para quien empieza: los tutoriales de este manual llevan de un dibujo vacio a un plano acotado, con blogues
e impreso en PDF.

Qué incluye

Dibujo y edicién 2D: lineas, polilineas, arcos, circulos, sombreados, textos, cotas, directrices y tablas.

Capas, tipos de linea, grosores, bloques con atributos, bloques dinamicos y referencias externas.
Presentaciones con sus ventanas graficas e impresion a PDF con tablas de estilos de trazado (CTB y STB).
Imagenes raster, imagenes georreferenciadas, sistemas de coordenadas (EPSG) e importacion de SHP, KML
y GeoJSON.

AutoLISP basico y guiones (SCRIPT) para automatizar tareas.

Interfaz en espafiol y en inglés.

Como esta organizada la ayuda
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e F1 abre la ayuda. Con un comando en curso, abre directamente la pagina de ese comando. El comando
AYUDA hace lo mismo.

» Contenido: el arbol de la izquierda, con tres partes: este Manual del usuario (instalacion y tutoriales paso a
paso), la Ayuda general (conceptos: interfaz, coordenadas, capas, cotas...) y la Referencia (una pagina por
comando, las variables del sistema y las funciones de AutoLISP).

 Indice: los términos ordenados alfabéticamente; escriba las primeras letras para saltar a ellos.

e Buscar: busca una palabra en todas las paginas.

e Manual en PDF: el menu Ayuda > Manual (PDF) abre este mismo contenido en un Unico documento, comodo
para imprimirlo o leerlo sin el programa.

Cada pagina de comando empieza con su nombre, su nombre global en inglés, sus alias y dénde esta en la cinta
y en los menus. Las preguntas se muestran tal y como aparecen en la linea de comandos, por ejemplo:
Preci se priner punto:

Por donde empezar

1. Instalar Lince2D.
2. Primer dibujo: dibujar, guardar y volver a abrir.
3. Los tutoriales, en orden: plano de planta, acotar, bloques, imprimir a PDF y planos georreferenciados.

Si ya conoce AutoCAD, eche un vistazo a La interfaz, a la tabla de alias y a Novedades.

Véase también

La interfaz - Formatos de archivo - Teclado y atajos
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Instalar Lince2D

Lince2D se instala en Windows con un instalador y en Linux con un paquete comprimido. En los dos casos se
instala para el usuario, sin permisos de administrador.

Requisitos

e Windows de 64 bits (x64) o Linux de 64 bits (x86_64) con escritorio grafico.

e Un controlador grafico con OpenGL, como el de cualquier equipo de los ultimos afios.

* Unos 40 MB de disco para el programa y la biblioteca de simbolos.

» No necesita AutoCAD ni ningun otro programa: lee y escribe los DWG y DXF por si mismo.

Windows

1. Ejecute Li nce2D- <ver si 6n>- set up. exe.

2. Elija si instala solo para su usuario (recomendado, sin administrador) o para todos los usuarios del equipo.
Para su usuario, el programa va a % OCALAPPDATA% Pr ogr ans\ | i nce; para todos, a la carpeta de
programas.

3. Marque las tareas opcionales que quiera: - Crear un acceso directo en el escritorio. - Afladir Lince2D a
"Abrir con" en los archivos .dwg y .dxf: el programa aparece en el menu Abrir con del Explorador al pulsar
con el boton derecho un DWG o un DXF. No cambia el programa predeterminado: si AutoCAD abre esos
archivos con doble clic, lo sigue haciendo.

4. Pulse Instalar. Al terminar puede abrir Lince2D desde la Ultima pagina del asistente o desde el menu Inicio.

Junto al programa se instala la carpeta bi bl i ot ecas, con los simbolos 2D que usan la paleta Bloques y
DesignCenter (véase Insertar bloques).

Actualizar

Ejecute el instalador de la version nueva: sustituye a la anterior en la misma carpeta y conserva las preferencias.

Desinstalar

Abra Configuracion > Aplicaciones > Aplicaciones instaladas, busque Lince2D y pulse Desinstalar. Se quitan el
programa, sus accesos directos y, si la eligio, la entrada de "Abrir con". Las preferencias del usuario (
%APPDATA% | i nce) se dejan, por si vuelve a instalarlo; bérrelas a mano si no las quiere.

Linux

El paquete es | i nce- <ver si 6n>-1i nux-x86_64.tar. gz. Se puede usar sin instalar:
tar xzf lince-<version>-linux-x86_64.tar.gz
cd lince-<versi én>-1inux-x86_64
.Ilince

Para instalarlo en su usuario, con su lanzador en el menu de aplicaciones, ejecute desde esa carpeta:
install -Dn755 lince ~/.local/bin/lince
install -Dmb644 |ince.desktop ~/.local/share/applications/lince.desktop
install -Dnb644 |ince.png ~/.local/share/icons/hicolor/256x256/ apps/|ince. png
nkdir -p ~/.local/share/lince & cp -r bibliotecas ayuda ~/.|ocal/share/lince/

La ultima linea copia la biblioteca de simbolos y esta ayuda a ~/ . | ocal / shar e/ | i nce, donde el programa las

busca cuando no estan junto al ejecutable. Para desinstalarlo, borre esos archivos y la carpeta ~/ . confi g/ li nce
(preferencias).

Idioma

En el primer arranque, Lince2D usa el idioma del sistema si lo tiene (espafiol o inglés) y, si no, el espafiol. Para
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cambiarlo, abra OPCIONES, pestafia Interfaz, y elija el Idioma; el cambio se aplica al momento. En la misma
pestafa se elige el formato de los nimeros (coma o punto decimal).

En la linea de comandos se teclea siempre como en AutoCAD, sea cual sea el idioma: punto decimal y coma
entre coordenadas (10. 5, 20). Los nombres globales de los comandos (_LI NE, _Cl RCLE...) funcionan en cualquier
idioma.

Se pueden afiadir idiomas sin reinstalar: basta un catdlogo <cédi go>. ft1 en la carpetai di onas junto al
ejecutable o en la carpeta de configuracion del usuario.

Véase también
Primer dibujo - Opciones - OPCIONES
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Primer dibujo

En este tutorial se crea un dibujo, se dibujan un rectdngulo con lineas y un circulo, se guarda en DWG, se cierra 'y
se vuelve a abrir. Se tarda unos cinco minutos.

1. Un dibujo nuevo

Al arrancar, Lince2D muestra un dibujo vacio. Para empezar otro en cualquier momento, escriba NUEVO, pulse
Nuevo en la barra de acceso rapido o pulse Ctrl+N. Cada dibujo abierto tiene su pestafia encima del area de
dibujo.

Los dibujos nuevos son métricos: una unidad del dibujo es un milimetro. Las coordenadas se escriben en la linea
de comandos, abajo, donde aparece Conando: .

2. Dibujar unas lineas
1. Escriba LINEA (o L) y pulse Intro.

Preci se priner punto:

2. Escriba 0, 0 y pulse Intro: es el origen de coordenadas.

Preci se punto siguiente o [Deshacer]:

3. Escriba 100, 0 e Intro: se dibuja el primer segmento, de 100 mm, hacia la derecha.
4. Escriba @, 60 e Intro. La @indica una coordenada relativa: 60 mm hacia arriba desde el Gltimo punto.

Preci se punto siguiente o [Cerrar/Deshacer]:

5. Escriba @ 100, 0 e Intro: 100 mm hacia la izquierda.
6. Escriba C (Cerrar) e Intro: la linea vuelve al primer punto y el comando termina.

Si se equivoca en un punto, escriba D (Deshacer) sin salir del comando. Después de terminar, Ctrl+Z deshace el
ultimo comando entero.

3. Dibujar un circulo

1. Escriba CIRCULO (o C) e Intro.
Precise punto central del circulo o [3P/2P/Ttr (tangente tangente radio)]:

2. Escriba 50, 30 e Intro: el centro del rectangulo.

Preci se radi o del circul o:

3. Escriba 20 e Intro.

Para ver todo el dibujo en la pantalla, haga doble clic con la rueda del ratén o escriba Z, Intro, E (Extensién) e
Intro. La rueda acerca y aleja; pulsada y arrastrando, desplaza la vista.

4. Guardar en DWG

1. Escriba GUARDARCOMO o pulse Ctrl+Mayuls+S.
2. En el cuadro de dialogo, elija la carpeta, escriba el nombre pri mer o y pulse Guardar.

La barra de estado confirma el archivo y la version. GUARDARCOMO tecleado guarda en el formato DWG 2018,
el que usan AutoCAD 2018 a 2027. Para otra version, abra el menu Lince2D (arriba a la izquierda), coloque el
raton sobre Guardar como vy elija en la lista: DWG 2018, 2013, 2010, 2007, 2004 o 2000, o DXF 2018 o 2000.
Elija una versién anterior cuando quien recibe el plano tiene un programa antiguo.

Desde ese momento, GUARDAR (Ctrl+S) guarda en el mismo archivo y en la misma version, sin preguntar.
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5. Cerrar y volver a abrir
1. Escriba CERRAR (0 use Cerrar en el menu Lince2D). Si hay cambios sin guardar, el programa pregunta si
quiere guardarlos.

2. Escriba ABRIR o pulse Ctrl+O, busque pri mer o. dwg y pulse Abrir. También puede arrastrar el archivo desde
el Explorador a la ventana del programa.

El dibujo se abre en su propia pestafia, tal como se guardé. Lince2D abre DWG desde la version R14 hasta la
actual y DXF desde R12; los dibujos grandes se leen en segundo plano, con una barra de progreso.

Notas
» Pulse Esc para cancelar un comando a medias e Intro (0 espacio) en la linea de comandos vacia para repetir
el ultimo.

» El programa guarda una copia automatica del dibujo cada cierto tiempo; si se cierra de forma inesperada, al
volver a abrir el archivo avisa de que hay una copia mas reciente.

Véase también

Coordenadas y entrada de datos - Formatos de archivo - Plano de planta con capas - LINEA - CIRCULO -
GUARDARCOMO
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Tutorial: plano de planta con capas

En este tutorial se dibuja la planta de una vivienda sencilla de 8 x 6 m: muros exteriores de 25 cm, un tabique de
10 cm con un hueco de paso, una puerta de entrada y dos ventanas, cada cosa en su capa. Los tutoriales
siguientes acotan este plano, le afladen muebles y lo imprimen.

El dibujo esta en milimetros (la unidad de los dibujos nuevos). Todas las coordenadas se escriben en la linea de
comandos; después de cada valor, pulse Intro. Una coordenada con @es relativa al tltimo punto: @000, 0 son 8
m hacia la derecha.

1. Crear las capas

Empiece un dibujo nuevo con NUEVO.

Escriba CAPA (o CA). Se abre el Administrador de propiedades de capas.

Pulse Nueva capa. Aparece una capa con el nombre listo para escribir: escriba Mur os e Intro.
Repita el paso 3 para Puert as, Vent anas, Mobi | i ari o, Cot as y Text os.

En la columna Color de cada capa, despliegue el color y elija el de la tabla. En la capa Muros, cambie
también el Grosor de linea a 0,50 mm: los muros saldran mas gruesos al imprimir.

6. Haga doble clic en la columna Estado de la capa Muros para hacerla actual (aparece la marca ?) y cierre el

a ks N PR

cuadro.
Capa Color Para
Muros 1 (rojo), grosor 0,50 muros, tabiques y jambas
Puertas 3 (verde) hojas y barridos de las puertas
Ventanas 4 (cian) carpinterias
Mobiliario 8 (gris) muebles (tutorial de bloques)
Cotas 2 (amarillo) cotas (tutorial de acotar)
Textos 7 (blanco) nombres de las estancias

Lo mismo, desde la linea de comandos con -CAPA (Util en los guiones): cada renglén es una respuesta y el vacio
del final, el Intro que termina el comando.

- CAPA

CR

Mur os, Puert as, Vent anas, Mobi | i ari o, Cot as, Text os

Puert as
CO

4

Vent anas
CO

8

Mobi liario
CO

2

Cot as

G

0.5

Mur os
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Mur os

2. Muros exteriores con PLINEA y DESFASE
1. Escriba PLINEA (o PL).

Preci se prinmer punto:

2. Escriba 0, 0.
Precise punto siguiente o [Arco/ Cerrar/aNchural/ Deshacer] :

Escriba @000, 0, después @, 6000 y después @ 8000, 0.

Escriba C (Cerrar): la polilinea se cierra. Es la cara exterior de los muros, un solo objeto.
Haga doble clic con la rueda del raton para ver todo el dibujo.

Escriba DESFASE (o DF).

Preci se distanci a de desfase:

S

7. Escriba 250, el grueso del muro.

Desi gne objeto a desplazar o <salir>:

8. Haga clic en la polilinea.
Preci se punto en el |ado de despl azam ento:

9. Escriba 4000, 3000 (un punto dentro de la vivienda) o haga clic dentro. Aparece la cara interior. Pulse Intro
para terminar.

3. El tabique

1. Escriba LINEA (o L), 5000, 250, 5000, 5750 e Intro: la linea va de muro a muro.

2. Escriba DESFASE, 100, haga clic en la linea que acaba de dibujar, escriba 6000, 3000 y pulse Intro. El
tabique queda entre x = 5000 y x = 5100: a la izquierda, el saldn; a la derecha, el dormitorio.

4. Abrir los huecos
Cada hueco se marca con dos jambas (lineas cortas que cruzan el muro) y después se recorta el muro entre ellas.
1. Escriba LINEA, 1000, 0, @, 250 e Intro: la primera jamba de la puerta de entrada.

2. Escriba COPIA (o CP) para repetirla en los otros huecos.

Desi gne obj et os:

3. Haga clic en la jamba y pulse Intro.
Preci se punto base:

4. Escriba 1000, 0.

Preci se segundo punto o <salir>:

5. Escriba, uno tras otro, 1900, 0 (puerta), 2000, 5750 y 3500, 5750 (ventana del sal6n), 5900, 5750 y
7400, 5750 (ventana del dormitorio). Pulse Intro para terminar.

6. Para el hueco del tabique: LINEA, 5000, 1000, @00, 0 e Intro; después COPIA de esa linea con punto base
5000, 1000 y segundo punto 5000, 1800.

7. Escriba RECORTA (o RC).

Designe aristas de corte o <sel ecci onar todo>:

8. Pulse Intro sin designar nada: todos los objetos sirven de aristas de corte.

Desi gne obj eto que recortar:
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9. Haga clic en cada tramo de muro que hay entre dos jambas: en la puerta, la linea exterior y la interior; en
cada ventana, las dos; en el tabique, sus dos lineas (acerque la vista con la rueda si quedan muy juntas). Son
ocho clics. Pulse Intro para terminar. Si recorta un tramo que no era, termine y pulse Ctrl+Z.

5. La puerta de entrada

1. Despliegue el control de capas de la cinta y elija Puertas: pasa a ser la capa actual.
2. Dibuje la hoja abierta: LINEA, 1000, 250, @, 900 e Intro.
3. Dibuje el barrido con un arco por su centro. Escriba ARCO (0 A).

Precise punto inicial del arco o [Centro]:

4. Escriba C (Centro).

Preci se centro del arco:

5. Escriba 1000, 250 (la bisagra).
Precise punto inicial del arco:

6. Escriba 1900, 250 (la otra jamba).

Precise punto final del arco:

7. Escriba 1000, 1150 (el extremo de la hoja). El arco se dibuja en sentido antihorario, de la jamba a la hoja.

6. Las ventanas

1. Haga actual la capa Ventanas.

2. Dibuje las dos lineas de las caras del muro: LINEA, 2000, 5750, @500, 0, Intro; y LINEA, 2000, 6000,
@500, 0, Intro.

3. Dibuje el vidrio con RECTANG (o REC).

Precise prinmer punto de esqui na:

4. Escriba 2000, 5850.

Preci se otro punto de esqui na:

5. Escriba @500, 50.
6. Copie la ventana al dormitorio: COPIA, haga clic en las tres piezas de la ventana, Intro, punto base
2000, 5750 y segundo punto 5900, 5750, Intro.

7. Guardar
Escriba GUARDARCOMO y guarde el dibujo como pl ano. dwg. El tutorial siguiente parte de él.

Notas

» En lugar de teclear, se pueden precisar los puntos con el ratdn y las referencias a objetos (F3), como Punto
final o Interseccion, y con orto (F8) para las lineas horizontales y verticales. Véase Referencias a objetos y

precision.
» El hueco del tabique queda libre: en el tutorial de bloques se coloca en él una puerta de la biblioteca.

Véase también

Capas - Coordenadas y entrada de datos - Edicion - Acotar el plano - PLINEA - DESFASE - RECORTA -
COPIA
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Tutorial: acotar el plano

En este tutorial se acota el plano del tutorial anterior y se rotulan las estancias. Se crea un estilo de cota para
imprimir a escala 1:50, se dibujan cadenas de cotas con ACOLINEAL y ACOCONTINUA y se escriben textos con
TEXTO.

Abra pl ano. dwg. Como antes, pulse Intro después de cada valor tecleado.

1. Un estilo de cota para 1:50

El dibujo esta en milimetros y se imprimira a 1:50. El estilo Standard tiene textos y flechas de 2,5 unidades: a 1:50
saldrian de 0,05 mm. La escala global del estilo multiplica todos esos tamafios.

1.

o kr wnDn

I

Escriba ESTILOACOT (o EA). Se abre el Administrador de estilos de cota.

Pulse Nuevo.... Debajo aparece Crear nuevo estilo de cota.

En Nombre: escriba Pl ant a50; en Comenzar con: deje Standard. Pulse Continuar.

Se abre Modificar estilo de cota. En la pestafia Ajustar, ponga Escala global = 50.

En la pestafia Unidades principales, ponga Precision (decimales) = 0: las medidas saldran en milimetros
enteros (8000).

Pulse Aceptar.

En el administrador, con Planta50 elegido, pulse Definir actual y cierre el cuadro.

Con la escala 50, el texto de 2,5 mide 125 mm en el dibujo y 2,5 mm en el papel.

2. Cadena de cotas de la fachada inferior

1.
2.

Haga actual la capa Cotas en el control de capas.
Escriba ACOLINEAL (o ACL).

Precise origen de la prinera linea de referencia o <sel ecci onar objeto>:

3.

Escriba 0, 0 (esquina del muro).

Precise origen de | a segunda |linea de referencia:

4.

Escriba 1000, 0 (primera jamba de la puerta).

Preci se ubicaci 6n de |inea de cota:

5.
6.

Escriba 500, - 600: la linea de cota queda 60 cm por debajo del muro. Se mide 1000.
Escriba ACOCONTINUA (o ACC). Parte de la ultima cota dibujada.

Precise origen de | a segunda |inea de referencia o [Deshacer/ Sel ecci onar] <Sel ecci onar >:

7.
8.
9.

Escriba 1900, 0 y después 8000, 0. Cada punto afiade una cota a continuacion de la anterior: 900 (la puerta) y
Pulse Intro para terminar.
Aflada la cota total por fuera: ACOLINEAL, 0, 0, 8000, 0, 4000, - 1200.

Si un punto de la cadena sale mal, escriba D (Deshacer) en ACOCONTINUA: quita la Ultima cota sin salir del
comando.

3. Cotas del lado izquierdo y de la fachada superior

1.

Lado izquierdo: ACOLINEAL, 0, 0, 0, 6000, - 1200, 3000. Como la ubicacion esta a un lado, la cota es vertical:
6000.

Fachada superior, con las ventanas: ACOLINEAL, 0, 6000, 2000, 6000, 1000, 6600.

ACOCONTINUA, 3500, 6000, 5900, 6000, 7400, 6000, 8000, 6000 e Intro. La cadena mide 2000, 1500, 2400,
1500 y 600.
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4. Cotas interiores

1. ACOLINEAL, 250, 2000, 5000, 2000, 2625, 2000: el ancho libre del sal6n, 4750. La linea de cota pasa por

dentro de la estancia.
2. ACOCONTINUA, 5100, 2000, 7750, 2000 e Intro: el tabique (100) y el dormitorio (2650).

5. Nombres de las estancias

1. Haga actual la capa Textos.
2. Escriba TEXTO (o T).

Precise punto inicial del texto o [Justificar/Estilo]:

3. Escriba J (Justificar).
I ndi que una opci 6n [1zqui erdal/ Centro/ Derecha/ Medi o/ SI/ SC/SDIM /M MD/ 11/1C1D:

4. Escriba MC: el texto se centra en el punto, en horizontal y en vertical.
5. Precise el punto: 2625, 1500.

Precise altura <..>:

6. Escriba 200 (4 mm en el papel a 1:50).

Preci se angul o de rotaci 6n del texto <..>:

7. Pulse Intro para dejar O.

Escri ba el texto:

8. Escriba SALON e Intro. El comando pide otra linea debajo: pulse Intro en la linea vacia para terminar.
9. Repita con el dormitorio: TEXTO, J, MC, 6425, 1500, 200, Intro, DORM TORI O, Intro, Intro.
10.AfRada un titulo debajo del plano: TEXTO, 0, - 2200, altura 250, Intro, PLANTA - E 1: 50, Intro, Intro.

6. Guardar

Pulse Ctrl+S (GUARDAR): se guarda en pl ano. dwg, en la misma version.

Notas

» Las cotas se dibujan con el estilo actual y en la capa actual. Para cambiar luego el estilo de una cota, designe

la cota y cambielo en la paleta PROPIEDADES; al modificar un estilo, se redibujan todas sus cotas.
¢ ACOLINEABASE hace cadenas desde un origen comun, cada cota mas separada que la anterior.
» Para cambiar el texto de una cota (por ejemplo, afadirle un prefijo), use ACOTEDIC.

e TEXTO propone siempre 2,5 como altura: escriba la que quiera en cada texto. Para textos de varias lineas

con formato, use TEXTOM.

Véase también
Cotas - Texto - Insertar bloques - ESTILOACOT - ACOLINEAL - ACOCONTINUA - DIMSCALE
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Tutorial: insertar bloques de la biblioteca

En este tutorial se amuebla el plano de los tutoriales anteriores con simbolos de la biblioteca que se instala con
Lince2D: una puerta en el hueco del tabique, muebles y un enchufe con su atributo. Se usan la paleta Bloques (
INSERT) y ADCENTER.

Abra pl ano. dwg.

La biblioteca incluida

La carpeta bi bl i ot ecas, junto al programa, trae dos dibujos con simbolos 2D en milimetros, en la capa 0 (toman
la capa en la que se insertan):

* Arquitectura.dwg: puertas abatibles PUERTA_ 70, PUERTA_80 y PUERTA_ 90 (punto base en la bisagra),
PUERTA_DOBLE_160 y PUERTA_CORREDERA_80; ventanas VENTANA_60, VENTANA_120y
VENTANA_180 (para muro de 15 cm); INODORO, LAVABO, BANERA_170, PLATO_DUCHA_80,
FREGADERO_2; SILLA, MESA_4_SILLAS, CAMA_150, CAMA_90, SOFA_3 y ARMARIO_120.

» Electricidad.dwg: ENCHUFE, ENCHUFE_DOBLE, INTERRUPTOR, CONMUTADOR, PULSADOR,
PUNTO_LUZ, APLIQUE, FLUORESCENTE_120, TOMA_TV, TOMA_DATOS y CUADRO_ELECTRICO. La
mayoria llevan el atributo CIR (circuito).

Abiertos como dibujos, cada uno muestra su catalogo: todos los simbolos con su nombre debajo.

1. La paleta Bloques
1. Escriba INSERT (o I), o pulse Insertar en la cinta. Se abre la paleta Blogues, con tres pestafas: Dibujo
actual (los bloques que ya tiene el dibujo), Recientes y Bibliotecas.

2. Pulse Bibliotecas. Aparece la carpeta de la biblioteca con sus dos dibujos y las miniaturas de sus bloques. El
cuadro Buscar filtra por el nombre: escriba puer t a para ver solo las puertas.

3. Debajo estan las Opciones de insercion: el Punto de insercidn se precisa en pantalla; la Escalaes 1y la
Rotacion, 0. Déjelas asi: los simbolos estan dibujados a tamafio real.

La paleta puede quedarse abierta mientras se dibuja.

2. La puerta del tabique
1. Haga actual la capa Puertas.

2. Enla paleta, haga clic en PUERTA_80. La linea de comandos empieza a insertar y el bloque sigue al cursor.

Preci se punto de insercion o [Escal a/ Rotaci 6n]:

3. La puerta de la biblioteca abre hacia arriba; en el tabique tiene que abrir hacia el salén. Escriba R (Rotacion).
Preci se angul o de rotaci 6n <0>:

4. Escriba 90.
5. Vuelve a pedir el punto: escriba 5000, 1000, la esquina del hueco en la cara del salén. La bisagra queda abajo
y la hoja abierta hacia la izquierda, con su barrido dentro del salén.

El bloque se copia del archivo de la biblioteca al dibujo la primera vez; desde entonces aparece también en la
pestafia Dibujo actual.

3. Muebles del salén

1. Haga actual la capa Mobiliario.

2. Hagaclicen MESA_4_SILLAS y escriba 2600, 3300: la mesa queda centrada en ese punto, con sus cuatro
sillas (un bloque SILLA dentro de otro).

3. Haga clic en SOFA_3y escriba 2800, 4750: el punto base es la esquina inferior izquierda y el respaldo queda
contra el muro.
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Para colocar el mismo bloque varias veces, marque Repetir colocacion: después de cada insercion vuelve a
pedir el punto, hasta pulsar Intro o Esc.

4. El dormitorio con DesignCenter

DesignCenter explora otros dibujos (abiertos o de las carpetas de bibliotecas) y copia de ellos bloques, capas,
estilos y presentaciones.

1. Escriba ADCENTER (o ADC). Se abre DesignCenter.

En el arbol de la izquierda, bajo la carpeta de la biblioteca, elija Arquitectura.dwg.

Pulse Bloques en la lista de categorias: aparecen sus miniaturas.

Haga doble clic en CAMA_150 y escriba 5700, 3500.

Haga clic en ARMARIO_120, pulse Insertar y escriba 6400, 250: el armario queda apoyado en el muro de
abajo.

a kr wn

Con las demas categorias (Capas, Estilos de texto, Estilos de cota...) el boton Afiadir al dibujo copia al dibujo lo
elegido; si ya existe una entrada con ese nombre, se conserva la del dibujo.

5. Un enchufe con atributo
1. En la paleta Bloques, pestafia Bibliotecas, busque enchuf e y haga clic en ENCHUFE (de Electricidad.dwg).
2. Escriba 5600, 250: el enchufe se apoya en la cara interior del muro de abajo.
3. El bloque tiene un atributo, y el programa pide su valor con la solicitud del propio bloque, Ci rcuito <C2>:.
Escriba C3 e Intro (o pulse Intro para dejar C2).

El valor se puede cambiar después con doble clic en el bloque (ATREDIT) o con EATRIBEDIT.

6. Guardar

Pulse Ctrl+S. El plano ya tiene muros, carpinterias, cotas, textos y muebles: en el tutorial siguiente se imprime a
PDF.

Notas

» Desde la pestafia Dibujo actual, Examinar...inserta otro DWG o DXF entero como bloque.

* Afadir carpeta...(pestafia Bibliotecas) afiade una carpeta propia de dibujos con bloques: aparece en la
paleta y en DesignCenter.

» -INSERT pregunta todo en la linea de comandos (nombre, punto, escala y giro); es el que usan los guiones.

e Paratener a mano los bloques mas usados, con su capa, escala y giro, arrastrelos a una paleta de
herramientas (PALETASHERR).
» Para crear blogues propios, véase BLOQUE y BLOQUEDISC.

Véase también
Bloques y atributos - Imprimir a PDF - INSERT - ADCENTER - EDITARBLOQUE
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Tutorial: imprimir a PDF

En este tutorial se imprime el plano de los tutoriales anteriores a un archivo PDF, a escala 1:50 en una hoja A4, en
blanco y negro con la tabla de estilos de trazado nonochr one. ct b. Después se explica cdmo se imprimen las
presentaciones, con sus ventanas graficas.

Abra pl ano. dwg y compruebe que esté en la pestafia Modelo, debajo del area de dibujo.

1. El cuadro Trazar

Escriba IMPRIMIR (0 TRAZAR) o pulse Ctrl+P. Se abre el cuadro Trazar. Lince2D traza a PDF vectorial: las
lineas, los textos (con sus fuentes) y los sombreados salen como en pantalla, a cualquier ampliacion.

1. Impresora/trazador: deje DWG To PDF.pc3 (PDF de lince). Es el mismo nombre que usa AutoCAD, asi que
la configuracion que se guarda en el dibujo le sirve también.

2. Tamafio de papel: elija ISO full bleed A4 (297.00 x 210.00 mm).
3. Orientacion del dibujo: marque Horizontal.

2. Qué trazar: una ventana

1. En Qué trazar: elija Ventana y pulse Ventana <. El cuadro se oculta y la linea de comandos pide las
esquinas.
Preci se prinmera esquina:

2. Escriba - 1800, - 2400 (abajo a la izquierda, por fuera de las cotas y del titulo).

Preci se esqui na opuest a:

3. Escriba 9200, 7200. Vuelve el cuadro Trazar.

Las otras opciones son Extensién (todo lo dibujado), Pantalla (lo que se ve) y Limites.

3. La escala

1. En Escala de trazado: desmarque Ajustar al papel.

2. Elija 1:50 en la lista. Debajo se lee la equivalencia: 1 mm de papel = 50 unidades del dibujo. Como el dibujo
esta en milimetros, 1 m del plano mide 2 cm en el papel.

3. Marque Centrar el trazado: la ventana queda en el centro de la hoja.

La ventana mide 11 x 9,6 m: a 1:50 ocupa 220 x 192 mm y cabe en el A4 apaisado.

4. Latabla de estilos de trazado
La tabla de estilos de trazado (CTB) decide el color, el grosor y el tramado con que sale cada color del dibujo.

1. En Tabla de estilos de trazado (asignacion de plumas): elija monochrome.cth: todo sale en negro, sea
cual sea su color en pantalla. Con grayscale.ctb los colores se convierten en grises.

2. En Opciones de trazado: deje marcados Trazar grosores de objetos (los muros, con 0,50 mm, salen mas
gruesos) y Trazar con estilos de trazado (sin esta casilla no se aplica la tabla).

Las tablas propias (archivos . ct b, 0 . st b si el dibujo usa estilos con nombre) se copian a la carpeta
9%APPDATA% | i nce\ esti | os_trazado o a la carpeta del dibujo, y aparecen en la misma lista.

5. Vista previay PDF

1. Pulse Vista previa..para ver la hoja tal y como saldra. Cierre la vista previa para volver al cuadro.

2. Siquiere que el dibujo recuerde estos ajustes para la préxima vez, marque Aplicar a presentacion.

3. Pulse Aceptar, elija la carpeta y escriba el nombre pl ano. pdf . La linea de comandos confirma el archivo y su
tamarfio.

El mismo cuadro guarda PNG o SVG en lugar de PDF: basta escribir el nombre con esa extension. La resolucion
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del PNG se elige en PNG:.

6. Presentaciones y ventanas graficas

Ademas del Modelo, un dibujo puede tener presentaciones (espacio papel): cada pestafia es una hoja con su
cajetin y una o varias ventanas graficas que muestran el modelo a una escala. Los dibujos que llegan de AutoCAD
suelen traerlas preparadas.

1. Pulse la pestafa de la presentacion. Se ve la hoja, su area imprimible y las ventanas graficas.
2. Haga doble clic dentro de una ventana para entrar en el modelo a través de ella (el boton de la barra de
estado pasa de PAPEL a MODELO); doble clic fuera de ella, o ESPACIOP, vuelve al papel.

3. Con una ventana activa, el icono del sol con ventana del control de capas inutiliza una capa solo en esa
ventana; en el Administrador de propiedades de capas es la columna Inutilizar VP. Asi cada ventana muestra
lo suyo.

4. Lo que se dibuja con la presentacion activa y fuera de las ventanas va al papel: un cajetin, una leyenda.

5. Para imprimirla, escriba IMPRIMIR en esa pestafia. Qué trazar: propone Presentacion y la escala 1:1: la
hoja sale a su tamafio y cada ventana conserva su propia escala.

Las presentaciones y ventanas nuevas se crean con PRESENTACION y VMULT,; la escala de una ventana se
elige en la barra de estado. Para un plano dibujado desde cero también puede imprimir desde el Modelo como en
los pasos 1 a 5.

Notas

» CONFIGPAG guarda configuraciones de pagina con nombre para reutilizarlas o importarlas de otro dibujo.
» VISTAPRELIM abre la vista previa directamente, con la configuracion actual.
e Para imprimir en papel, elija la impresora en Impresora/trazador:.

Véase también
Presentaciones e impresién - Planos georreferenciados - IMPRIMIR - CONFIGPAG - ESPACIOM
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Tutorial: planos georreferenciados

En este tutorial se monta un plano en coordenadas reales: se da al dibujo un sistema de coordenadas, se inserta
una ortofoto georreferenciada y se superponen las parcelas de un archivo SHP, que Lince2D convierte al sistema
del dibujo si viene en otro.

Necesita dos conjuntos de archivos de la misma zona, como los que publican los servicios cartograficos oficiales:

» Una ortofoto en GeoTIFF, o en TIFF, JPG 0 PNG con su world file (. t fw, . j gw, . pgwo . wl d) al lado. Aqui se
llamaortofoto.tif.

» Un SHP con sus archivos compafieros (. shx, . dbf y, mejor, . prj ). Aqui se llama par cel as. shp.

El ejemplo usa ETRS89 / UTM huso 30 (EPSG:25830), el sistema oficial en buena parte de la Espafia peninsular;
use el de su zona. En UTM, una unidad del dibujo es un metro.

1. El sistema de coordenadas del dibujo

1. Empiece un dibujo con NUEVO.

2. Escriba GEOLOCALIZACION (o GEO). Se abre el cuadro Ubicacién geografica y, a la vez, la linea de
comandos pregunta:

I ndi que cddi go EPSG del sistema de coordenadas o [Quitar/Lista] <.>:

3. Escriba 25830 e Intro (o elija el sistema en la lista del cuadro y pulse Aceptar). La linea de comandos confirma
el sistema elegido.

Este es el sistema de destino: todo lo que se importe con su propio sistema se convierte a él. Escriba L (Lista)
para ver los sistemas disponibles: ETRS89, WGS84 y ED50 en los husos 28 a 31, REGCAN95, Web Mercator
(3857) y coordenadas geogréficas. También vale el cdédigo de AutoCAD, como ETRS89. UTM 30N.

Se supone que el dibujo ya estd, o va a estar, en coordenadas de ese sistema: GEOLOCALIZACION no mueve lo
que haya dibujado.

2. La ortofoto

1. Cree una capa Ot of ot 0 y hagala actual, para poder apagarla o bloquearla después.
2. Escriba IMAGEGEO.

I ndi que el nonbre de archivo de i nagen que desea enl azar o [ Exam nar] <Exam nar >:

3. Pulse Intro (Examinar) y elijaortof oto. ti f.

4. Laimagen se coloca en sus coordenadas, con su tamafio de pixel y su giro, leidos del world file o de las
etiquetas GeoTIFF. La linea de comandos dice qué archivo de georreferencia ha usado y en qué sistema esta
la imagen.

5. Haga doble clic con la rueda para ver toda la imagen.

Si la imagen indica su sistema de coordenadas y es distinto del del dibujo, se reproyecta al insertarla. Si no lo
indica, se inserta tal cual: sus coordenadas tienen que estar ya en el sistema del dibujo.

3. Las parcelas del SHP
1. Cree una capa Par cel as, con un color que destaque sobre la foto (por ejemplo, el 2, amarillo), y hagala
actual.
2. Escriba IMPORTARGIS (o SHP2CAD). Se abre el cuadro Importar SHP, KML 0 GeoJSON.

3. En Archivo pulse Examinar..y elija par cel as. shp. El cuadro muestra el Contenido: cuantos elementos y
cuéntos campos trae.

4. Capa segun el campo: deje ninguno para que todo vaya a la capa actual, o elija un campo de la tabla (por
ejemplo, el de uso o el de tipo): cada elemento ir4 a una capa con el valor de ese campo, que se crea si no
existe.

5. Bloque para los puntos: solo importa si el archivo tiene puntos. Con (objeto punto), cada punto es un objeto
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PUNTO; con un blogue del dibujo, cada punto es ese bloque, y sus atributos toman el valor de los campos del
mismo nombre.

6. Sistema de coordenadas del archivo: aparece el que dice el . prj . Si el archivo no trae . prj, elija aqui su
sistema; con (sin reproyectar) se importan las coordenadas tal cual.

7. Sistema del dibujo muestra EPSG:25830. Pulse Aceptar.

Las parcelas se dibujan como polilineas cerradas (los huecos de los poligonos, también) sobre la ortofoto. Si el
SHP venia en otro sistema, por ejemplo el huso 29 o coordenadas geograficas, ya esta convertido. Los datos de
la tabla de cada elemento se guardan con él, como datos extendidos.

Lo mismo se puede hacer en la linea de comandos, por ejemplo en un guion:
Archivo SHP, KM., KMZ o GeoJSON:

Canmpo para la capa (..) o [Ninguno] <N nguno>:

Nonbre del bl oque para | os puntos <objeto punto>:

4. Comprobar coordenadas

1. Escriba COORDGEO.
Precise punto o [Sistema] <EPSG ..>:

2. Haga clic en una esquina de parcela: la linea de comandos muestra sus coordenadas en el dibujo y su latitud
y longitud en WGS84. Con S (Sistema) se elige otro sistema de destino, por ejemplo 4326 0 23030 (ED50).

3. Con el dibujo georreferenciado, un clic en las coordenadas de la barra de estado alterna con la latitud y la
longitud del cursor.

5. Guardar y compartir
e Guarde en DWG: el sistema de coordenadas se guarda como lo guarda AutoCAD, y AutoCAD lo reconoce al
abrir el dibujo (GEOGRAPHICLOCATION).
e Laimagen no se guarda dentro del DWG: el dibujo apunta al archivo. Envie la ortofoto y su world file junto con
el plano.

» EXPORTARGIS escribe lo designado en SHP, KML, KMZ 0 GeoJSON, con los datos de la tabla que traia.
Los KML y GeoJSON van en WGS84: un KMZ se abre directamente en los visores de mapas.

Notas

* Formatos de imagen: TIFF y GeoTIFF, JPG, PNG, BMP, GIF y WebP. ECW y JPEG 2000 no se leen:
conviértalos antes a GeoTIFF.

e Silaimagen no trae georreferencia, coléquela con IMAGEGEOREF, dando dos o tres puntos de la imagen y
Su posicion real.

e Para que la ortofoto no tape las parcelas, enviela al fondo con ORDENAR. IMAGEAJUSTAR cambia su brillo
y su contraste, y TRANSPARENCIA deja ver lo de debajo a través de sus pixeles transparentes.

e Con datum ED50, la conversion a ETRS89 usa la rejilla oficial del IGN (SPED2ETV2. gsb) si esta en la carpeta
rejillas del programa (precisién de centimetros); si no, una transformaciéon de 7 parametros (? 1,5 m).

Véase también
Georreferencia - Imagenes raster - GEOLOCALIZACION - IMAGEGEO - IMPORTARGIS - COORDGEO
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Apéndice: alias de comandos

Un alias es una forma corta de escribir un comando en la linea de comandos: L en lugar de LINEA, C en lugar de
CIRCULO. Lince2D usa los alias habituales de AutoCAD en cada idioma, asi que la memoria de los dedos sirve

igual.

» Escriba el alias y pulse Intro o espacio, como si fuera el nombre completo.

e Cada comando tiene ademas un nombre global en inglés con _ delante (_LI NE, _Cl RCLE), que funciona en
cualquier idioma de la interfaz: es el que conviene usar en los guiones y en AutoLISP.

e Al escribir, la linea de comandos propone los comandos que empiezan por esas letras; un alias exacto va

siempre primero.

Alias propios

Los alias se pueden cambiar y afiadir con EDITARALIAS: se guardan en | i nce. pgp, en la carpeta de
configuracion (YAPPDATA% | i nce; en Linux, ~/ . confi g/ | i nce), con la sintaxis del acad. pgp de AutoCAD (LL,
*LI NE). Se puede importar el acad.pgp de AutoCAD tal cual: sus comandos externos se ignoran.

e Un alias propio gana a uno de serie con las mismas letras, pero no al nombre de un comando.
* Con_o. delante no se usan los alias propios.

e Valen al momento, sin reiniciar.

Alias de serie

La tabla recoge todos los comandos con su nombre, su nombre global y sus alias en el idioma de esta pagina.

Alias

-CA

-EB, -BE

-I, -INSERTAR
-PU

-RX

A

AA

ACA
ACAMPO
ACAR

ACB, COTALINEABASE
ACC, COTACONTINUA
ACCOR

ACD

ACE

ACESP

ACL

ACLR

ACN

ACOO

ACR

ACREC

Comando

-CAPA
-EDITARBLOQUE
-INSERT

-LIMPIA

-REFX

ARCO

AREA
ACOALINEADA

ACTUALIZARCAMPO

ACOARCO
ACOLINEABASE
ACOCONTINUA
ACOCORTE
ACODIAMETRO
ACOTEDIC
ACOESPAC
ACOLINEAL
ACOLINRECOD
ACOANGULO
ACOORDENADA
ACORADIO
ACORECODO
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Nombre global
_-LAYER
_-BEDIT
_-INSERT
_-PURGE
_-XREF

_ARC

_AREA
_DIMALIGNED
_UPDATEFIELD
_DIMARC
_DIMBASELINE
_DIMCONTINUE
_DIMBREAK
_DIMDIAMETER
_DIMEDIT
_DIMSPACE
_DIMLINEAR
_DIMJOGLINE
_DIMANGULAR
_DIMORDINATE
_DIMRADIUS
_DIMJOGGED
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ADC

AL

ALl

AP

AR

ARA

ATE

ATR
ATRSINC
B

BC

BD, WBLOQUE
BG

BL

BUS

C

CA
CAPBLOQ
CAPDES
CAPINUT
CELDAS
CH

coB

COoL
CONT
COPIARPORTAPAPELES
CORTARPORTAPAPELES
CP

CPO

D

DC
DDEDIC, ED
DDPTYPE
DF

DG

DI

DIR, DRM
DISC

DIV
DRMAL
DRMED
EA

ADCENTER
ALARGA
ALINEAR
APPLOAD
ACOTARR
ARANDELA
ATREDIT
ATRDEF
SINCATR
BORRA
BCERRAR
BLOQUEDISC
BGUARDAR
BLOQUE
BUSCAR
CIRCULO
CAPA
BLOQCAPA
DESACTCAPA
INUTCAPA
CELDATABLA
CHAFLAN
COBERTURA
COLOR
CONTORNO
COPIARPP
CORTARPP
COPIA
CAMPO
DESPLAZA
DESCOMP
EDITTEXTO
ESTILOPUNTO
DESFASE
DEGRADADO
DIST
DIRECTRIZM
DISOCIARCOTA
DIVIDE

ALINEARDIRECTRIZM
EDITDIRECTRIZM

ESTILOACOT
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_ADCENTER
_EXTEND
_ALIGN
_APPLOAD
_QDIM
_DONUT
_ATTEDIT
_ATTDEF
_ATTSYNC
_ERASE
_BCLOSE
_WBLOCK
_BSAVE
_BLOCK
_FIND
_CIRCLE
_LAYER
_LAYLCK
_LAYOFF
_LAYFRZ
_TABLECELL
_CHAMFER
_WIPEOUT
_COLOR
_BOUNDARY
_COPYCLIP
_CUTCLIP
_COPY
_FIELD
_MOVE
_EXPLODE
_TEXTEDIT
_PTYPE
_OFFSET
_GRADIENT
_DIST

_MLEADER

_DIMDISASSOCIATE

_DIVIDE

_MLEADERALIGN
_MLEADEREDIT

_DIMSTYLE
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EB, BE
EDITTABLA
EDM

EL

EM

EN

EP

ES

ESCOBJ
EST

ET
EXPORTTABLA
EXTRACDATOS, DATAEXTRACTION
FC

G

GA

GEO

Gl

GR

GRA

GSCP

HE

IAD
IAT
ICL

ISO

LI, LS
LON
LX
MA
ML
MV
NR
OP, PREFERENCIAS
ORD
ORT
PA
PDFA
PE

EDITARBLOQUE
EDITARTABLA
ESTILODIRECTRIZM
ELIPSE
EMPALME
ENCUADRE
ESPACIOP
ESCALA
ESCALAOBJETO
ESTIRA

ESTILO
EXPORTARTABLA
EXTRACCATR
FORZC

GRUPO
GESTATR
GEOLOCALIZACION
GIRA

GROSOR
GRADUA
GESTSCP
EDITSOMB
INSERT
IMAGEAJUSTAR
IMAGEADJUNTAR
IMAGEDELIMITAR
IGUALARPROP
DIBUJOISO
LINEA

LIST

LONGITUD
LINEAX

MATRIZ

MLINEA

VMULT
NUBEREV
OPCIONES
ORDENAR
ORTOGRAFIA
PARTE
PDFADJUNTAR
EDITPOL
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_BEDIT
_TABLEDIT
_MLEADERSTYLE
_ELLIPSE
_FILLET

_PAN
_PSPACE
_SCALE
_OBJECTSCALE
_STRETCH
_STYLE
_TABLEEXPORT
_ATTEXT
_SNAP
_GROUP
_BATTMAN
_GEOGRAPHICLOCATION
_ROTATE
_LWEIGHT
_MEASURE
_UCSMAN
_HATCHEDIT
_INSERT
_IMAGEADJUST
_IMAGEATTACH
_IMAGECLIP
_MATCHPROP
_ISODRAFT
_LINE

_LIST
_LENGTHEN
_XLINE
_ARRAY
_MLINE
_MVIEW
_REVCLOUD
_OPTIONS
_DRAWORDER
_SPELL
_BREAK
_PDFATTACH

_PEDIT



PEGAR
PH

PL

PO
POL
PR
PRES
PU

RC

RE
REASC
REC
REG
RF

RJ
RSB
RX

SB
SCR
SET
SHP2CAD
S

soL
SPE
SPL
T,DT
B

TL

™
TOL
TRAZAR
TS
U, H
uD
UN

XA

XC

z

Véase también

PEGARPP
PALETASHERR
PLINEA
PUNTO
POLIGONO
PROPIEDADES
PRESENTACION
LIMPIA
RECORTA
REGEN
REASOCIARCOTA
RECTANG
REGION
REFENT
REJILLA
RESTABLECERBLOQUE
REFX
SOMBREA
SCRIPT
MODIVAR
IMPORTARGIS
SIMETRIA
SOLIDO
EDITSPLINE
SPLINE

TEXTO

TABLA

TIPOLIN
TEXTOM
TOLERANCIA
IMPRIMIR
ESTILOTABLA
DESHACER
UNIDADES
UNIR
ENLAZARX
DELIMITARX
ZOOM

Teclado y atajos - La interfaz - Bienvenida
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_PASTECLIP
_TOOLPALETTES
_PLINE
_POINT
_POLYGON
_PROPERTIES
_LAYOUT
_PURGE
_TRIM
_REGEN
_DIMREASSOCIATE
_RECTANG
_REGION
_OSNAP
_GRID
_RESETBLOCK
_XREF
_HATCH
_SCRIPT
_SETVAR
_MAPIMPORT
_MIRROR
_SOLID
_SPLINEDIT
_SPLINE
_TEXT
_TABLE
_LINETYPE
_MTEXT
_TOLERANCE
_PLOT
_TABLESTYLE
_UNDO
_UNITS

_JOIN
_XATTACH
_XCLIP
_ZOOM
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Ayuda general

La interfaz

La ventana de Lince2D tiene, de arriba abajo: la cinta (o los menus y barras del espacio Clasico), el area de
dibujo, las pestafias de presentaciones, la linea de comandos y la barra de estado. Las paletas (Propiedades,
capas, blogques...) se abren cuando hacen falta y pueden flotar sobre el dibujo o acoplarse a sus lados.
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Espacios de trabajo
Un espacio de trabajo es una disposicién de la interfaz con nombre. Vienen dos de serie:

« Dibujo y anotacion (cinta): la cinta con pestafias, el botén de aplicacién Lince2D ? y la barra de acceso
rapido (Nuevo, Abrir, Guardar, Guardar como, Deshacer, Rehacer y Trazar).

e Cléasico (menus y barras de herramientas): la barra de menus de siempre (Archivo, Edicién, Ver, Insertar,
Formato, Herramientas, Dibujo, Acotar, Modificar, Ventana y Ayuda) y las barras Estandar, Dibujo, Modificar y
Capas.

Cada espacio recuerda, ademas, el estado de la cinta, como esta la linea de comandos y qué paletas estan
abiertas, en qué lado y con qué ancho. El engranaje ? de la barra de estado muestra el actual y, al pulsarlo, lista
todos para cambiar con un clic. GUARDARESPACIO guarda la disposicion del momento con un nombre y
ESPACIOTRABAJO los renombra y los elimina. Se conservan al cerrar el programa.

Los dos espacios de serie dan acceso a los mismos comandos. Los que aln no estan terminados se ven
atenuados; al dejar el raton sobre cualquier botén aparece su descripcion.
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La cinta
Pestafia  Grupos

Inicio Dibujo, Modificar, Anotacion, Capas, Bloque, Grupos, Propiedades, Utilidades y
Portapapeles

Insertar Bloque, Atributos, Referencia, Contenido y Georreferencia
Anotar Texto, Cotas, Directrices, Tablas y Escala de anotacion
Vista Navegar, Aislar, Paletas, Coordenadas y Interfaz
Gestionar Dibujo, Aplicaciones y Personalizacion

Salida Trazar y Exportar

Todos los comandos disponibles estan en algin grupo. Cada grupo ensefia sus botones grandes y dos columnas
de botones pequefios; si tiene mas, el ? de su titulo despliega el resto. Mientras se edita un bloque aparece la
pestafia contextual Editor de bloques (véase Bloques).

Si la ventana es estrecha, los grupos que no caben se pliegan, de derecha a izquierda, en un botén con su icono,
su tituloy ? que despliega el grupo debajo.

Minimizar la cinta

El boton ?/? que hay a la derecha de las pestafias pasa de un estado de la cinta al siguiente; con clic derecho se
elige directamente:
e Mostrar la cinta completa: pestafias y grupos.

e Minimizar a fichas: solo las pestafias; al pulsar una, sus grupos se despliegan encima del dibujo y se
recogen al elegir un comando o al pulsar fuera.

e Minimizar atitulos de grupo: las pestafas y los titulos de sus grupos; cada titulo despliega su grupo.

Lalinea de comandos
El teclado va siempre a la linea de comandos, como en AutoCAD: basta con empezar a escribir.

» Muestra las tres ultimas lineas; la ventana de texto (F2) tiene el historial completo.

» Al escribir el nombre de un comando aparece una lista de hasta 8 sugerencias con su descripcion: elija con
las flechas y complete con Tab o con un clic.

» Intro o espacio envian lo escrito (el espacio no, mientras se escribe un texto). Intro con la linea vacia repite el
ultimo comando.

e Las opciones entre corchetes de la pregunta salen en azul y se pueden pulsar; también basta con teclear sus
mayusculas.

e Valen el nombre del comando, su alias (los de serie y los propios) y el nombre global en inglés con _ (_LI NE)
en cualquier idioma.

e Una linea que empieza por ( se evalia como AutoLISP (véase AutoLISP).

Linea de comandos flotante

El boton ? de su izquierda suelta la linea de comandos: queda como una ventana sin titulo que se arrastra a
cualquier sitio y se ensancha por sus bordes. Flotante, el boton ? elige su transparencia (opacidad del 10 al 100
%); con el ratdn encima se vuelve opaca. ? la acopla otra vez bajo el dibujo.

Paletas
Paleta Cémo se abre
Propiedades PROPIEDADES, Ctrl+1 o doble clic en un objeto

Administrador de propiedades de capas CAPA o el boton del control de capas

Bloques INSERT

Lince2D 0.1.5-beta — Manual del usuario y referencia 24



DesignCenter ADCENTER
Paletas de herramientas PALETASHERR

Referencias externas e imagenes REFX

Cada una tiene en su cabecera los botones para colocarla:

» ?/7? (Acoplar a la izquierda / Acoplar a la derecha): la paleta se acopla a ese lado y el dibujo se estrecha para
dejarle sitio. Varias paletas en el mismo lado se reparten el alto. El ancho se cambia arrastrando el borde que
da al dibujo.

» ? (Flotante): vuelve a ser una ventana flotante.

e ? (Ocultar automaticamente), solo acoplada: la paleta se recoge en una pestafia vertical en el borde de la
ventana y se despliega al pasar el ratén por ella.

Personalizar

PERSONALIZAR cambia los comandos de cualquier grupo de la cinta o barra del espacio Clasico (afiadir, quitar y
ordenar) y asigna atajos de teclado propios. Los alias propios se editan con EDITARALIAS y se guardan en

I i nce. pgp, con la sintaxis del acad. pgp de AutoCAD (se puede importar uno). Todo se guarda en la carpeta de
configuracion (YAPPDATA% | i nce; en Linux, ~/ . confi g/ | i nce), junto con los espacios de trabajo.

La barra de estado
Elemento Qué hace

Coordenadas Posicion del cursor. Con clic afiade la latitud y la longitud si el dibujo tiene
sistema de coordenadas

Capa Capa actual

?1:1 Escala de anotacion (CANNOSCALE); clic para elegir otra de la lista del dibujo
REFENT Referencias a objetos (F3); clic derecho para elegir los modos

ORTO Modo orto (F8)

POLAR Rastreo polar (F10); clic derecho para el &ngulo incremental

RASTREO Rastreo de referencias (F11)

FORZC Forzar el cursor a la rejilla (F9)

I1ISO Dibujo isométrico, con el plano actual (F5 cambia de plano)

DIN Entrada dinamica (F12)

AISLAR Aislar u ocultar objetos; encendido mientras haya objetos ocultos

TRANSP Ver u ocultar la transparencia de objetos y capas (TRANSPARENCYDISPLAY)
? Espacio de trabajo actual; su menu lo cambia, lo guarda y abre la

personalizacion

Detras vienen los mensajes del programa y, en el extremo derecho, lo que se dibujé en el Gltimo repintado y
cuanto tardo.

Pestafas de dibujos y de presentaciones

Con dos o mas dibujos abiertos aparecen sus pestafias encima del area de dibujo; Ctrl+Tab y Ctrl+MayUs+Tab
pasan al siguiente y al anterior. Debajo del dibujo estan las pestafias Modelo y las de cada presentacion (véase
Presentaciones y trazado).

Menu contextual y doble clic
El clic derecho en el area de dibujo abre un meni que depende del momento:

» Con un comando en marcha: Intro, Cancelar y las opciones de la pregunta.
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e Sin comando: repetir el tltimo comando, los comandos de edicion habituales si hay algo designado (Borrar,
Desplazar, Copiar, Escala, Girar, Simetria) y Deseleccionar todo, y ademas Deshacer, Rehacer, Zoom
extension, Seleccionar todo y Propiedades.

El doble clic en un objeto abre su editor: un texto, EDITTEXTO; un sombreado, EDITSOMB; un bloque con
atributos, ATREDIT; un bloque sin atributos, EDITARBLOQUE; una celda de tabla, EDITARTABLA. En los demés

objetos abre la paleta Propiedades.

Para abrir un dibujo también se puede arrastrar el archivo a la ventana.

Véase también
Atajos de teclado - Alias de comandos - Opciones - OPCIONES
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Coordenadas y entrada de datos

Cuando un comando pide un punto, se puede precisar con un clic en el dibujo, con una referencia a objeto o
tecleando sus coordenadas en la linea de comandos. Las coordenadas son cartesianas, en las unidades del
dibujo, en el sistema de coordenadas personales (SCP) actual, que al empezar es el universal (SCU).

Formas de teclear un punto

Forma Ejemplo Significado

Absoluta 100, 50 X =100, Y = 50 desde el origen

Relativa @o, - 10 20 a la derecha y 10 abajo desde el Gltimo punto

Polar relativa @0<30 50 unidades desde el ultimo punto, a 30°

Polar absoluta 80<45 80 unidades desde el origen, a 45°

Distancia directa 35 35 unidades desde el tltimo punto, en la direccién del cursor
Universal *100,50 0 @20, 0 En el SCU aunque haya un SCP

* Se teclea siempre como en AutoCAD: punto decimal y coma entre X e Y (10. 5, 20), sea cual sea el formato
de nimeros elegido en OPCIONES.

e Los angulos se escriben en grados y se miden desde el eje X, en sentido antihorario.

» Ladistancia directa es muy cémoda con orto (F8) o el rastreo polar (F10): se apunta con el ratén y se teclea
solo la longitud.

e Cuando el comando espera un nimero (un radio, una altura, un factor), lo tecleado es ese nimero, no un
punto.

Entrada dindmica (F12)

Con DIN activado (lo esté al empezar) aparecen junto al cursor la pregunta del comando y, cuando pide un punto,
dos campos con los valores en vivo:

e para el primer punto, X e Y;
e para los siguientes, la distancia y el angulo desde el Gltimo punto.
Lo que se teclea va al campo activo. Tab fija ese valor (el cursor queda sujeto a él y aparece un candado) y pasa

al otro campo; Intro envia el punto. Sin pulsar Tab, lo tecleado se interpreta igual que en la linea de comandos.
F12 o el bot6n DIN de la barra de estado la activan y la desactivan.

Coordenadas en la barra de estado

El extremo izquierdo de la barra de estado muestra la posicion del cursor (o la del punto al que se ajusta, si hay
una referencia o rejilla). Usa las unidades y la precisién de UNIDADES vy el formato de nimeros de OPCIONES:
con coma decimal, X e Y se separan con punto 'y coma (12, 5; 30). Si el dibujo tiene sistema de coordenadas (
GEOLOCALIZACION), un clic en las coordenadas afiade la latitud y la longitud.

Unidades del dibujo

UNIDADES define cdmo se muestran las longitudes y los angulos (decimales, pies y pulgadas,
grados-minutos-segundos, rumbos...) y la precisién. Las variables LUNITS, LUPREC, AUNITS, AUPREC e
INSUNITS guardan esos ajustes en el dibujo.

Consultar coordenadas y distancias

e ID muestra las coordenadas de un punto.

e DIST mide la distancia y el angulo entre dos puntos.

e LIST muestra los datos de los objetos designados, con sus coordenadas.
 MEDIRGEOM mide distancias, radios y areas.
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Sistemas de coordenadas personales (SCP)

Un SCP es un origen y unos ejes propios, desplazados o girados respecto al SCU: por ejemplo, alineados con un
edificio que no sigue los ejes del plano. Lince2D tiene SCP en el plano, como AutoCAD en 2D:

SCP define el SCP actual (por origen y eje X, alineado con un objeto, girado con Z...), lo guarda con un
nombre y vuelve al anterior o al universal. GESTSCP gestiona los SCP con nombre.

Con un SCP, las coordenadas que se teclean y las que muestra la barra de estado son del SCP; un asterisco
delante (*x, y) las da en el universal.

Orto, la rejilla, el forzado y el cursor se alinean con el SCP, y también RECTANG y el giro de TEXTO. El
rastreo polar, la entrada dinamica y los angulos de los demas comandos siguen en ejes universales.

El icono del SCP, abajo a la izquierda o en el origen, se configura con ICONOSCP (variable UCSICON).
PLANTA gira la vista para que el eje X del SCP quede horizontal.

El SCP se guarda en el dibujo como en AutoCAD. En AutoLISP, trans convierte puntos entre el SCU y el
SCP.

Para dibujos georreferenciados, véase Georreferencia.

Véase también
Referencias a objetos y precisién - LINEA - UNIDADES - SCP - Lainterfaz
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Referencias a objetos y precision

Para dibujar con exactitud no basta con hacer clic "cerca": las referencias a objetos llevan el cursor a puntos
exactos de los objetos (extremos, centros, intersecciones...), y orto, el rastreo polar y el rastreo de referencias lo
guian en direcciones exactas. Todas estas ayudas actlian solo cuando un comando pide un punto.

Referencias a objetos (F3)

Con REFENT activado, al acercar el cursor a un punto notable aparece un marcador amarillo con su nombre y el
clic se ajusta a ese punto. F3 o el botdn de la barra de estado las activan y desactivan; el clic derecho en el boton
abre la lista de modos, con Seleccionar todo y Borrar todo. Al empezar estan todos activos salvo Cercano.

Modo Se Punto
teclea
Punto final FIN Extremo de lineas, arcos, tramos de polilinea
Punto medio MED Punto medio de una linea, un arco o un tramo
Centro CEN Centro de circulos, arcos y elipses
Nodo NOD Objetos punto
Cuadrante CUA Puntos a 0°, 90°, 180° y 270° de circulos, arcos y elipses
Interseccion  INT Cruce de dos objetos
Extension EXT Prolongacion de una linea o un arco mas alla de su extremo
Insercién INS Punto de insercion de bloques, textos y atributos
Perpendicular PER Pie de la perpendicular desde el dltimo punto
Tangente TAN Punto de tangencia desde el dltimo punto
Cercano CER Punto del objeto mas cercano al cursor

Referencia temporal: cuando el comando pide un punto, teclee la abreviatura (FI N, MED, TAN...) y pulse Intro:
para el punto siguiente solo vale ese modo, aunque REFENT esté desactivado. Se aceptan también las
abreviaturas inglesas (END, M D, QUA, NEA...) y con guion bajo (_end). Las referencias funcionan también dentro de
los blogues insertados y de las cotas.

Rastreo de referencias (F11)

Con RASTREO y las referencias activadas, deje el cursor medio segundo sobre una referencia: se adquiere y se
marca con una cruz verde. De cada punto adquirido salen trayectorias horizontal y vertical; el cursor se ajusta a
ellas y a sus intersecciones con otras trayectorias o con las polares. Se pueden tener hasta 7 puntos adquiridos;
pararse otra vez sobre uno lo suelta. El modo Extension se adquiere igual, parandose en un extremo.

Orto (F8) y rastreo polar (F10)

« ORTO obliga a que el punto siguiente quede en horizontal o en vertical respecto al ultimo.

 POLAR ajusta el cursor a las direcciones multiplo del angulo incremental cuando pasa cerca de ellas, con una
trayectoria discontinua y una etiqueta con la distancia y el angulo. El clic derecho en el botén elige el
incremento: 90°, 45°, 30°, 22,5° 18°, 15°, 10° o 5°.

Orto y polar se excluyen: activar uno desactiva el otro. Con cualquiera de los dos, teclear solo una distancia sitla
el punto en la direccion marcada (véase Coordenadas y entrada de datos).

Rejillay forzar cursor (F9)

El fondo del modelo muestra una rejilla que se adapta al zoom: su paso es una potencia de 10 con al menos 25
pixeles entre lineas. Con FORZC (F9) el cursor salta a los nudos de esa rejilla. La rejilla aun no se puede
configurar ni ocultar (el conmutador REJILLA y F7 todavia no estan disponibles). Con un SCP girado, la rejilla, el
forzado y orto siguen sus ejes (véase Coordenadas y entrada de datos).
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Dibujo isométrico (F5, Ctrl+E)

Para dibujar vistas isométricas en 2D, active el dibujo isométrico con DIBUJOISO o con el botén ISO de la barra
de estado. Orto, la rejilla, el forzado y la cruz del cursor pasan a seguir los dos ejes del plano isométrico actual:

Plano Ejes
Izquierdo 90° y 150°
Superior  30° y 150°
Derecho 30° y 90°

F5 o Ctrl+E pasan al plano siguiente (también ISOPLANO), y ELIPSE ofrece la opcidn Isocirculo para dibujar
circulos del plano. El modo se guarda en el dibujo (SNAPSTYL y SNAPISOPAIR).

Orden de prioridad

Cuando hay varias ayudas activas, el punto se decide asi: primero la referencia a objeto que haya bajo el cursor;
si no hay, el rastreo (polar o de referencias); si tampoco, la rejilla y orto. La entrada dinamica puede fijar después
la distancia o el angulo con Tab.

Véase también
REFENT - ORTO - POLAR - FORZC - DIBUJOISO - Coordenadas y entrada de datos - Atajos de teclado
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Designar objetos

Casi todos los comandos de edicion trabajan sobre un conjunto de objetos designados. Se pueden designar antes
de lanzar el comando (designacion previa) o cuando el comando lo pide con la pregunta:

Desi gne obj et os:

Formas de designar

Accibn Resultado

Clic sobre un objeto Lo designa (tolerancia de 5 pixeles)

Arrastrar de izquierda a derecha Ventana: designa lo que queda entero dentro del rectangulo
Arrastrar de derecha a izquierda Captura: designa lo que esta dentro o corta el rectangulo

Mayus + clic o Mayus + arrastrar Quita esos objetos de la designacion

Ctrl+A o SELECTODO Designa todo lo designable
Teclear Todo Al designar para un comando, afiade todo
Teclear Ultimo Al designar para un comando, afiade el Ultimo objeto creado

Intro, espacio o clic derecho > Intro Termina la designacién y el comando sigue

Mientras se designa, el objeto que hay bajo el cursor se resalta para ver qué se designaria con el clic. Lo
designado se dibuja resaltado y, sin comando en marcha, muestra sus pinzamientos (véase Edicion).

Designacion previa
Sin ningiin comando en marcha, cada clic o ventana suma objetos a la designacion. Al lanzar después un
comando de edicion (BORRA, DESPLAZA, COPIA...), el comando usa esa designacion y no vuelve a preguntar.
Para vaciarla:
» pulse Esc (con un comando en marcha, el primer Esc cancela el comando y el segundo vacia la designacion);
» haga clic en una zona vacia del dibujo;
» o use Deseleccionar todo en el menu contextual.

Con algo designado, Supr lo borra y el clic derecho ofrece los comandos de edicion mas habituales.

Lo que no se puede designar

» Los objetos de capas blogueadas: se ven, pero ni el clic ni la ventana los designan (algunos comandos de
capa, que solo necesitan saber la capa de un objeto, si los aceptan).

e Los objetos de capas desactivadas o inutilizadas, que no se ven.

* Los objetos ocultos con OCULTAROBJETOS o fuera de un AISLAROBJETOS.

Grupos

Un grupo (GRUPO) es un conjunto con nombre de objetos que se designan juntos. Con la variable PICKSTYLE a
1, designar un miembro designa el grupo entero; Ctrl+MayUs+A activa y desactiva ese comportamiento.
GRUPOEDIT afiade o quita miembros y DESAGRUPAR deshace el grupo.

Designar por propiedades
» SELECRAPIDA: designa por tipo de objeto y por el valor de una propiedad (capa, color, tipo de linea...).
e SELECCIONARSIMILAR: designa los objetos del mismo tipo y propiedades que los designados.

e La paleta PROPIEDADES muestra un desplegable por tipo («Todo (6)», «Linea (2)»...) para ver o cambiar
solo una parte de lo designado.
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Celdas de tabla

Sin comando, un clic dentro de una tabla designa la celda; Mayus+clic o arrastrar de una celda a otra designa un
rango (véase Tablas).

Notas

e Aln no estan las opciones Previo, Borde ni las ventanas poligonales de AutoCAD, ni el ciclo de designacion
entre objetos superpuestos.

» Las variables de designacion de AutoCAD (PICKFIRST, PICKADD...) no se pueden cambiar: Lince2D se
comporta como con sus valores por defecto.

Véase también
Edicién - Capas - SELECTODO - SELECRAPIDA - GRUPO
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Edicion: pinzamientos, deshacer, portapapeles y propiedades

Los objetos se modifican con los comandos de edicion (DESPLAZA, COPIA, GIRA, RECORTA...) o directamente
con el ratén, mediante sus pinzamientos. Esta pagina retine lo comun a todos ellos.

Pinzamientos

Al designar objetos sin ninglin comando en marcha aparecen sus pinzamientos: cuadrados azules en los puntos
que definen cada objeto (extremos y puntos medios de los tramos, centro y cuadrantes de circulos y arcos, punto
de insercion de bloques y textos...). El que queda bajo el cursor se pone rojo.

1. Haga clic en un pinzamiento: pasa a ser el pinzamiento caliente (rojo) y empieza el modo ESTIRAR.

Precise punto de estiram ento o [Punto base/ Copiar/Salir]:

2. Mueva el cursor y haga clic donde deba quedar el punto (valen las referencias a objetos y las coordenadas
tecleadas). También se puede arrastrar el pinzamiento y soltarlo en su sitio.

3. Con Intro o espacio se pasa al modo siguiente, en este orden:

Modo Qué hace
* ESTIRAR ** Lleva el punto a otro sitio; si varios objetos comparten ese punto, se estiran
todos

* DESPLAZAR ** Desplaza los objetos designados

** GIRA ** Gira los objetos alrededor del pinzamiento (o del punto base); un namero es el
angulo
** ESCALA ** Escala los objetos desde el pinzamiento; un niamero es el factor

** SIMETRIA ** Hace la simetria respecto a la recta del pinzamiento al punto indicado

En todos los modos hay tres opciones:

» Punto base (P): elige otro punto base en lugar del pinzamiento.
» Copiar (C): deja el original y crea una copia en cada clic, hasta pulsar Intro.
» Salir (S): termina sin mas cambios. Esc también lo cancela.

Las cotas, las tablas (anchura de columnas, altura de filas) y los bloques dindmicos tienen pinzamientos propios;
los de los bloques dinamicos se dibujan en cian.

Deshacer y rehacer
 DESHACER (Ctrl+2) deshace el tltimo comando entero; se puede repetir hasta 50 veces.

 REHACER (Ctrl+Y) vuelve a hacer lo deshecho.

» Un cambio hecho con pinzamientos, en la paleta Propiedades o en una celda de tabla también es un paso de
deshacer.

* Toda una sesion del editor de blogues cuenta como un solo paso.

Portapapeles

Comando Tecla Qué hace

COPIARPP Ctrl+C Copia lo designado

CORTARPP Ctrl+X Copia lo designado y lo borra

COPIABASE Ctrl+Mayus+C Copia con el punto base que se indique
PEGARPP Ctrl+Vv Pega; los objetos siguen al cursor hasta el clic

PEGARBLOQUE Citrl+Mayus+V Pega lo copiado como un bloque

PEGARORIG — Pega en las mismas coordenadas que tenia
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Se puede copiar de un dibujo y pegar en otro abierto. Las teclas del portapapeles solo actian con la linea de
comandos vaciay sin comando en marcha; si otra caja de texto tiene el teclado, copian y pegan texto como
siempre.

Propiedades
La paleta PROPIEDADES (Ctrl+1, o doble clic en un objeto) muestra y cambia las propiedades de lo designado:

e General: color, capa, tipo de linea, escala del tipo de lineay grosor, comunes a todos los objetos.
» Geometriay secciones propias de cada tipo: coordenadas de una linea, radio de un circulo, vértices de una

polilinea, contenido de un texto, estilo de una cota, celdas de una tabla, propiedades de un bloque dindmico...

* Cuando los objetos tienen valores distintos se ve * VARI OS*. Lo que no se puede cambiar aparece en gris.
e Sin nada designado, la paleta muestra las propiedades actuales: las que tomaran los objetos nuevos.

IGUALARPROP copia las propiedades de un objeto a otros.

Otras ayudas de edicion

* Supr borra lo designado (BORRA).
« ORDENAR cambia qué objetos se dibujan encima.
* AISLAROBJETOS y OCULTAROBJETOS dejan trabajar solo con una parte del dibujo sin cambiarlo.

Véase también

Designar objetos - Capas y propiedades - Referencias a objetos
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Capas y propiedades de los objetos

Las capas ordenan el dibujo como hojas transparentes superpuestas: cada objeto estad en una capay la capa
decide, si el objeto no dice otra cosa, su color, su tipo de linea, su grosor y su transparencia. Apagar, inutilizar o
bloquear una capa afecta a todos sus objetos a la vez.

El control de capas

En la cinta (pestafia Inicio, grupo Capas) y en la barra Capas del espacio Clasico esta el control de capas: el
desplegable con la capa actual y, en cada capa, los iconos de estado:

Icono Estado Efecto
Bombilla Activada o desactivada Los objetos de una capa desactivada no se ven ni se trazan
Sol o copo Reutilizada o inutilizada Como desactivada, y ademas se excluye de los célculos; la capa actual no

se puede inutilizar

Sol con Inutilizada en la ventana Solo en una ventana grafica de una presentacion

ventana actual

Candado Desbloqueada o bloqueada Los objetos se ven pero no se pueden designar ni modificar
Muestra de Color de la capa Clic para cambiarlo

color

Elegir una capa en el desplegable la hace actual: los objetos nuevos se crean en ella. La capa actual se ve
también en la barra de estado.

El administrador de capas

CAPA abre el Administrador de propiedades de capas, una paleta con una fila por capa y las columnas de
AutoCAD: estado, nombre, activada, inutilizada, inutilizada en la ventana, bloqueada, color, tipo de linea, grosor,
transparencia, trazar, inutilizar en ventanas nuevas y descripcién. Las columnas se ordenan con un clic en su
titulo, se pueden designar varias capas a la vez y buscar por nombre con comodines (*, ?).

» Filtros de propiedades (condiciones sobre el nombre, el estado, el color, el tipo de linea...) y de grupo (una
lista de capas elegidas), en un arbol a la izquierda, con la opcion de invertirlos.

» Estados de capa (ESTADOCAPA): guardan como estan todas las capas para restituirlo después. Se
guardan en el dibujo como en AutoCAD, que los lista y los restituye.

Comandos de capa

Comando Qué hace

CAPACT Hace actual la capa de un objeto
IGUALARCAPA Pasa objetos a la capa de otro objeto
CAPAPREV Deshace el Ultimo cambio de capas

AISLARCAPA / NOAISLARCAPA Deja visibles solo las capas de lo designado, y lo deshace
DESACTCAPA /| ACTCAPAS Desactiva la capa de un objeto / activa todas
INUTCAPA / REUTCAPAS Inutiliza la capa de un objeto / reutiliza todas

BLOQCAPA / DESBLOQCAPA Bloquea o desbloquea la capa de un objeto

FUSIONARCAPA Pasa los objetos de unas capas a otra y borra las primeras
BORRARCAPA Borra capas con todos sus objetos
-CAPA Todo lo anterior desde la linea de comandos (para guiones)
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Color, tipo de linea, grosor y transparencia
Cada objeto tiene cuatro propiedades que pueden valer un valor concreto 0 uno de estos dos:

* PorCapa: el objeto toma el de su capa. Es lo habitual, y lo que tienen los objetos nuevos al empezar.
* PorBloque: el objeto, dentro de un bloque, toma el del blogue insertado.

Los objetos de la capa 0 dentro de un bloque se dibujan con la capa del bloque insertado.

Propiedad Comando Valores

Color COLOR PorCapa, PorBloque, los 255 colores de indice (ACI) o un color verdadero RGB
Tipo de linea  TIPOLIN Continuay los tipos cargados; se pueden cargar de archivos . | i n

Grosor GROSOR PorCapa, PorBloque o un grosor en milimetros

Transparencia PROPIEDADES PorCapa, PorBloque o de 0 (opaco) a 90 %

La escala global de los tipos de linea es LTSCALE; la de los objetos nuevos, CELTSCALE. Los valores actuales
estan en CLAYER, CECOLOR y CELTYPE. Los grosores se ven siempre en pantalla (el conmutador
GROSORVER todavia no esta disponible) y al trazar dependen de la tabla de estilos de trazado.

Para cambiar las propiedades de objetos ya dibujados, use la paleta PROPIEDADES o IGUALARPROP.

Transparencia

La transparencia deja ver lo que hay debajo de un objeto: con 50 %, el objeto se ve a medias sobre el fondo y
sobre lo que tenga detrés. La de los objetos se cambia en la paleta Propiedades; la de las capas, en la columna
Transparencia del administrador de capas o con la opcion TRANSParencia de -CAPA. Los objetos nuevos toman
CETRANSPARENCY, que empieza en PorCapa.

* Elboton TRANSP de la barra de estado (TRANSPARENCYDISPLAY) la muestra u oculta en pantalla; no
cambia el dibujo.

e Altrazar sale en el PDF, el SVG y el PNG, siempre (no hay opcién para trazar sin ella).

e Seguarda en el DWG desde la version 2004 (cédigo 440 en los objetos y datos de AcCmTransparency en las
capas); en DWG 2000 se conserva la de las capas pero no la de los objetos.

« El texto de parrafo con colores propios dentro del texto pierde la transparencia.

Véase también

Edicion y propiedades - Bloques - Presentaciones y trazado - LIMPIA

Lince2D 0.1.5-beta — Manual del usuario y referencia 36



Texto, estilos y fuentes

Lince2D tiene los dos tipos de texto de AutoCAD: el texto de una linea (TEXT), que crea TEXTO, y el texto de
lineas multiples o parrafo (MTEXT), que crea TEXTOM. Los dos usan un estilo de texto, que fija la fuente y su
forma, y se dibujan con las fuentes reales SHX o TrueType, en pantalla y al trazar.

Texto de una linea

TEXTO pide el punto inicial, la altura y el giro, y después el contenido. Cada linea escrita es un objeto texto
independiente y la siguiente se coloca debajo; Intro en una linea vacia termina.

Precise punto inicial del texto o [Justificar/Estilo]:

« Justificar elige cual de los 15 puntos del texto es el punto de insercion (Izquierda, Centro, Derecha, Medio y
las nueve combinaciones superior, medio e inferior).

» Estilo cambia el estilo de texto que se usa (? los lista).

Texto de lineas multiples

TEXTOM pide las dos esquinas del recuadro del parrafo; la anchura del recuadro decide donde se parten las
lineas. Antes de la segunda esquina se pueden cambiar la altura, la justificacion, el estilo, el giro y la anchura:
Preci se esquina opuesta o [Altura/Justificar/Estil o/ Rotaci 6n/aNchura]:

Después se abre el Editor de texto, con el estilo, la altura, la justificacion, la anchura y el color, y botones de
negrita, cursiva y subrayado que se aplican a lo seleccionado. Cada linea del editor es un parrafo. Se respetan los
codigos de formato de MTEXT de AutoCAD (cambio de fuente, altura, color, subrayado, fracciones apiladas...).

Editar textos

Doble clic en un texto, o EDITTEXTO, cambia su contenido: un texto de una linea en la propia linea de comandos
y un MTEXT en su editor. La paleta PROPIEDADES cambia ademas la altura, el estilo, la justificacion y el giro.

Estilos de texto

ESTILO abre el administrador de estilos de texto: crear, renombrar, borrar y definir el actual. Cada estilo fija:

Ajuste Efecto
Fuente Un archivo SHX (con fuente grande opcional para Asia) o una fuente TrueType
Altura 0 para preguntarla en cada texto, o una altura fija

Factor de anchura Estrecha (menos de 1) o ensancha (més de 1) las letras

Angulo oblicuo Inclina las letras, entre -85° y 85°
Anotativo Los textos nuevos se escriben con la altura del papel y se ven a la escala de
anotacion

El estilo actual estd en TEXTSTYLE y la altura por defecto en TEXTSIZE. Los textos anotativos y las escalas de
anotacion se explican en Cotas y escalas de anotacion.

Campos

Un campo es un trozo de texto que se calcula solo: la fecha, el nombre del archivo, el autor o el titulo del dibujo, el
usuario, o una propiedad de un objeto (la longitud de una linea, el area de un contorno, la capa...). CAMPO crea
un texto con un campo o lo pone en un texto existente.

» Los campos se ven sobre un fondo gris que no se traza (FIELDDISPLAY lo quita).

» Se actualizan al abrir y al guardar el dibujo; ACTUALIZARCAMPO los actualiza cuando se quiera, también la
fecha.

e Se guardan como en AutoCAD: los campos de un dibujo de AutoCAD se leen y se actualizan, y al revés.
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Buscar, reemplazar y revisar la ortografia
* BUSCAR busca un texto y lo sustituye por otro en todo el dibujo o en lo designado: textos, atributos, textos de
cota, directrices y celdas de tabla, distinguiendo o no mayusculas y palabras completas.

ORTOGRAFIA revisa esos mismos textos con el diccionario del idioma de la interfaz (espafiol o inglés,
incluidos con el programa) y propone correcciones; las palabras propias se afiaden a un diccionario de
usuario.

Fuentes
* SHX: las fuentes de trazos de AutoCAD (formas 1.0 y 1.1, Unicode y fuentes grandes).

e TrueType: las fuentes del sistema (. ttf).

Lince2D no trae fuentes propias de AutoCAD: las busca, en este orden, en la carpeta del dibujo, en las carpetas
de fuentes de AutoCAD si estéd instalado y en las fuentes del sistema (en Linux, las de fontconfig). Si falta la
fuente de un estilo, usa en su lugar simplex.shx, txt.shx o Arial, la primera que encuentre, como hace AutoCAD
con FONTALT. Para que un dibujo se vea igual en otro equipo, copie sus fuentes SHX junto al DWG.

Notas

» Alleer un DWG, los textos se colocan como los dejé AutoCAD; los de un DXF se vuelven a justificar.

e Aln no hay sangrias, tabuladores ni columnas en MTEXT, ni fondo de texto, ni campos dentro del editor de
MTEXT.

» Los textos de las cotas, directrices y tablas usan también los estilos de texto.

Véase también
TEXTO - TEXTOM - ESTILO - Cotas - Tablas
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Cotas, directrices y escalas de anotacion

Una cota mide el dibujo y escribe la medida. En Lince2D cada cota es un objeto cota de AutoCAD (DIMENSION)
con su estilo: se dibuja a partir de sus puntos de definicion y se vuelve a generar cuando se mueve, se copia 0 se
cambia su estilo, asi que AutoCAD la reconoce y la puede editar.

Tipos de cota

Comando Mide

ACOLINEAL Distancia horizontal o vertical entre dos puntos
ACOALINEADA Distancia real, paralela a los dos puntos

ACOANGULO Angulo entre dos lineas o definido por un vértice y dos puntos

ACORADIO / ACODIAMETRO Radio o diametro de un circulo o un arco

ACORECODO Radio de un arco grande, con la linea de cota quebrada
ACOARCO Longitud de un arco

ACOORDENADA Coordenada X 0 Y de un punto

ACOCONTINUA Cotas encadenadas a continuacion de la dltima
ACOLINEABASE Varias cotas desde el mismo origen

ACOTARR Una serie de cotas de toda la geometria designada

Todas piden los puntos uno a uno, con vista previa; las referencias a objetos (Extremo, Centro, Interseccion...)
son casi imprescindibles para acotar bien. La cota se crea en la capa actual; sus lineas, flechas y texto, en la capa
0 del blogue de la cota y con propiedades PorBloque, como en AutoCAD.

TOLERANCIA crea los marcos de control de tolerancias geomeétricas (posicion, planitud, perpendicularidad...); las
tolerancias de la medida (z y limites) se activan en el estilo de cota.

Editar cotas

e Con los pinzamientos se mueven la linea de cota, el texto o los puntos medidos.

e« DESPLAZA, COPIA, GIRA, ESCALA, SIMETRIA y MATRIZ regeneran la cota; cada copia tiene su propio
bloque.

* ACOTEDIC cambia el texto de las cotas o lo devuelve a su sitio.

 ACOESPAC iguala la separacion entre cotas paralelas, ACOCORTE las corta donde las cruzan otros objetos
y ACOLINRECOD pone un recodo en una cota lineal.

e Lapaleta PROPIEDADES tiene las secciones Cota y Sustituciones: cambiar ahi una variable de cota la
sustituye solo en esa cota, sin tocar el estilo (se guarda como en AutoCAD).

Cotas asociativas

Con DIMASSOC a 2 (el valor inicial), una cota cuyos puntos caen en la geometria (punto final, punto medio,
centro, cuadrante, nodo o vértice de polilinea) queda asociada a ella: al mover, estirar, escalar o editar con
pinzamientos la linea, el arco o la polilinea, la cota se mueve y cambia su medida.

* Sise mueve la cota sola o se borra su geometria, la cota se disocia y se queda donde esta.

» REASOCIARCOTA la vuelve a asociar precisando de nuevo sus puntos; DISOCIARCOTA quita la asociacion.

» Las asociaciones se guardan como en AutoCAD, en los dos sentidos: las cotas asociativas de un dibujo de
AutoCAD siguen siéndolo en Lince2D, y al revés.
e Un punto en una interseccién o en un punto cercano no asocia la cota.

Estilos de cota

ESTILOACOT abre el administrador de estilos de cota, con Definir actual, Nuevo, Modificar, Renombrar y
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Borrar. Al modificar un estilo, sus ajustes van en las pestafias de AutoCAD: Lineas, Simbolosy flechas, Texto,
Ajustar y Unidades principales. Los cambios en un estilo se aplican a todas las cotas que lo usan.

Un dibujo nuevo empieza con un estilo métrico 1ISO-25 (flechas y texto de 2,5). El separador decimal de las
medidas es el del estilo: con coma, como en AutoCAD en espafiol, la cota escribe «56,57». El estilo actual esta en
DIMSTYLE.

Directrices multiples
DIRECTRIZM dibuja una directriz: punta de flecha, linea, segmento de conexion y un texto o un bloque.

» ESTILODIRECTRIZM: crea, modifica y define como actual los estilos de directriz mdltiple.
» EDITDIRECTRIZM: afiade lineas de directriz a una directriz existente o le quita alguna.
* ALINEARDIRECTRIZM: alinea el contenido de varias directrices.

Escalas de anotacion
Para que los textos y las cotas tengan en el papel el tamafio previsto hay dos caminos:

e Escala fija: DIMSCALE multiplica todos los tamafios de las cotas (con 50, una flecha de 2,5 mide 125
unidades del dibujo, que en un plano a 1:50 son 2,5 mm), y los textos se escriben con la altura ya
multiplicada.

* Objetos anotativos: se escriben con la altura del papel (2,5) y se ven al tamafio que corresponde a la escala
de anotacion (CANNOSCALE). Si el plano cambia de escala, basta con cambiar la escala de anotacion.

La escala de anotacién actual se elige en el selector de la barra de estado (0 con CANNOSCALE) entre las de la
lista del dibujo, que se edita con ESCALALISTA. Lo que nace anotativo:

* los textos, textos de lineas multiples y cotas creados con un estilo anotativo (casilla Anotativo de ESTILO y
de la pestana Ajustar de ESTILOACOT);
» las directrices y tolerancias con un estilo anotativo;
e cualquier texto o cota al que se ponga Anotativo: Si en la paleta PROPIEDADES.
Un objeto anotativo puede admitir varias escalas, y guarda una representacion (posicion y tamafio) para cada una.
ESCALAOBJETO le afiade o le quita escalas y, con ANNOAUTOSCALE, la escala nueva se afiade sola al

cambiar la escala de anotacion. En una presentacion, cada ventana grafica muestra los objetos anotativos con su
propia escala: el mismo texto sale del mismo tamafio en una ventana a 1:50 y en otra a 1:100.

Todo se guarda como en AutoCAD: los objetos anotativos de un dibujo de AutoCAD se ven igual en Lince2D, y al
reves.

Notas

e Aln no se crean bloques anotativos (los que traen los dibujos si cambian de escala), y los estilos de directriz
anotativos son los que vienen en los dibujos.

» Un pinzamiento mueve todas las representaciones de un objeto anotativo, no solo la que se ve, y la copia de
un objeto anotativo solo admite la escala actual.

Véase también

Texto y estilos - Referencias a objetos - Presentaciones - Tutorial: acotar un plano
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Bloques, atributos y bibliotecas

Un blogque es un conjunto de objetos con nombre que se define una vez y se inserta tantas veces como haga falta
(una puerta, un enchufe, un simbolo). Cada insercion es un solo objeto que se puede desplazar, girar o escalar; si
se cambia la definiciéon, cambian todas las inserciones.

Crear e insertar

Comando Qué hace

BLOQUE Define un bloque con un nombre, un punto base y unos objetos

INSERT Abre la paleta Bloques para insertar

-INSERT Inserta preguntando en la linea de comandos (también un archivo DWG o DXF)

BLOQUEDISC Guarda un blogue como dibujo DWG o DXF
PEGARBLOQUE Pega lo copiado como un bloque nuevo

DESCOMP Descompone una insercion en sus objetos

Al crear un bloque se elige qué hacer con los objetos originales: conservarlos, convertirlos en una insercion del
bloque o borrarlos. Si el nombre ya existe, se pregunta si se redefine.

La paleta Blogques muestra con miniaturas los bloques del dibujo actual, los usados hace poco y los de las
bibliotecas. Pulse o arrastre un bloque para colocarlo; la escala y el giro se teclean o se marcan con el raton.
Insertar un archivo DWG o DXF lo trae como bloque con sus capas, estilos y bloques anidados; las definiciones
gue ya existen en el dibujo se conservan.

Consejo: dibuje el contenido de un bloque en la capa 0 y con propiedades PorBloque; asi cada insercion toma la
capa, el color y el tipo de linea con que se inserta (véase Capas).

Atributos
Los atributos son textos variables dentro de un bloque (una referencia, un circuito, un precio).
» ATRDEF crea la definicién de un atributo: etiqueta, solicitud y valor por defecto. Se incluye en el bloque al
crearlo.
» Alinsertar el bloque se piden los valores.
e ATREDIT (o doble clic en el bloque) y EATRIBEDIT cambian los valores de una insercion.

» GESTATR cambia el orden, la solicitud, el valor por defecto y los modos de los atributos de un bloque, y
SINCATR actualiza las inserciones existentes segun la definicion.

« EXTRACCATR saca los atributos a un archivo CSV o0 a una tabla del dibujo.

Bloques dinamicos

Los bloques dindmicos hechos con AutoCAD funcionan en Lince2D: sus pinzamientos se dibujan en cian y
cambian la visibilidad, el volteo, las longitudes, la posicién de puntos, el giro, las matrices y las tablas de consulta.
La paleta Propiedades muestra sus valores en la seccion Personalizar. RESTABLECERBLOQUE los devuelve a
los valores de la definicion. Lince2D aln no crea parametros ni acciones nuevas.

Editor de bloques

EDITARBLOQUE (o doble clic en un bloque sin atributos) abre la definicion de un bloque como si fuera un dibujo:
valen todos los comandos, las referencias, los pinzamientos y el deshacer. Aparece la pestafia Editor de bloques
de la cinta y, abajo, una barra con el nombre del bloque.

e BGUARDAR guarda la definicion y redibuja todas sus inserciones.
» BGUARDARCOMO guarda lo editado como un bloque nuevo y deja el original como estaba.
 BCERRAR cierra el editor; si hay cambios sin guardar, pregunta.
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Toda la sesion del editor se deshace de una vez. No se pueden editar referencias externas ni bloques anénimos.

DesignCenter, paletas y bibliotecas

 ADCENTER explora otros dibujos, abiertos o en una carpeta, y copia sus bloques, capas, tipos de linea,
estilos y presentaciones al dibujo actual.

 PALETASHERR son paletas con bloques listos para insertar con su escala, giro y capa; se llenan arrastrando
bloques desde la paleta Bloques o desde DesignCenter.

» Lince2D se instala con dos bibliotecas propias en la carpeta bi bl i ot ecas: Arquitectura.dwg (puertas,
ventanas, mobiliario y sanitarios) y Electricidad.dwg (mecanismos y luminarias, con atributos CIR y REF).
Cualquier DWG con blogues puede servir de biblioteca.

Notas

* LIMPIA borra las definiciones de bloque que no se usan.
* El punto base de un dibujo insertado como bloque es INSBASE.

Véase también

Capas y propiedades - Referencias externas - Tablas - Tutorial: bloques
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Sombreados y rellenos

Un sombreado (HATCH) llena un contorno cerrado con un patron de lineas, un relleno sélido o un degradado:
secciones, materiales, zonas de un plano. Lince2D dibuja los sombreados de cualquier DWG o DXF con su patrén
e islas, y crea sombreados nuevos con SOMBREA y degradados con DEGRADADO.

Crear un sombreado

1. Escriba SOMBREA o pulse Sombreado en la cinta. Se abre el cuadro Sombreado.

2. Elija el Patron, la Escalay el Angulo.

3. Indique el contorno con Afadir: punto interior (haga clic dentro de la zona: Lince2D busca el contorno
cerrado que la rodeay las islas que haya dentro) o con Afiadir: designar objetos (designe los objetos
cerrados que lo forman). Se pueden combinar las dos. Si el contorno tiene pequefios huecos, HPGAPTOL los
cierra.

4. Pulse Aceptar.

Las islas (contornos dentro del contorno) se tratan como en el estilo Normal de AutoCAD: se alternan zona
sombreada y zona libre hacia dentro.

Patrones

Patrén Aspecto

SOLID Relleno soélido con el color del sombreado
ANSI31 Rayado a 45°, el habitual en secciones
ANSI32 Parejas de lineas a 45° (acero)
ANSI37 Cuadricula a 45°

LINE Lineas horizontales

NET Cuadricula horizontal y vertical

CROSS Cruces

DOTS Puntos

BRICK Ladrillo

HONEY Panal hexagonal

HORMIGON Hormigoén

Son definiciones propias de Lince2D con los nombres habituales, de modo que AutoCAD reconoce el sombreado.
Los sombreados que vienen en un dibujo se dibujan siempre con el patrén que guardan, aunque no esté en esta
lista.

La escala multiplica la separacién del patrén; el &ngulo lo gira (en ANSI31, 0° deja el rayado a 45°).

La opcion Origen de SOMBREA elige el punto por el que pasa el patron: por ejemplo, para que una fila de ladrillos
empiece en la esquina del muro.

Editar un sombreado

Doble clic en el sombreado, o EDITSOMB, cambia su patron, su escala, su angulo, su degradado o su origen. En
la linea de comandos, EDITSOMB también lo disocia de su contorno o lo asocia a otros objetos, lo separa en
sombreados independientes (uno por area) y recrea su contorno como polilineas. La paleta PROPIEDADES
cambia ademas la capa, el color y el resto de propiedades generales. Un sombreado se desplaza, copia, gira'y
escala como cualquier otro objeto, y RECORTA le quita el trozo designado entre las aristas de corte.

Sombreados asociativos

Los sombreados que crea Lince2D son asociativos, como en AutoCAD: guardan los objetos de su contorno y, si
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se edita uno de ellos (con pinzamientos, DESPLAZA, ESTIRA, EDITPOL...), el sombreado se rehace para
seguirlo. Deja de ser asociativo si se mueve el sombreado solo, si se borra un objeto del contorno o si se recorta.
AutoCAD reconoce la asociatividad al abrir el dibujo.

GENCONTORNOSOMB crea polilineas con el contorno de un sombreado que lo ha perdido (sin asociarlas).

Degradados

DEGRADADO, o la pestafia Degradado del cuadro de SOMBREA, rellena con un degradado de un color (hacia el
negro o el blanco) o de dos, en los nueve tipos de AutoCAD (lineal, cilindrico, esférico, semiesférico, curvo y sus
inversos), centrado o desplazado y con el angulo que se quiera. Se guardan como en AutoCAD, y los degradados
que traen los dibujos se ven con sus colores.

Comandos relacionados
e CONTORNO crea una polilinea o una region con el contorno que rodea un punto, con la misma busqueda que
SOMBREA.
 REGION convierte curvas cerradas en regiones.
e SOLIDO dibuja triangulos y cuadrilateros rellenos, y ARANDELA, anillos o circulos rellenos.
« COBERTURA tapa con el color del fondo lo que hay debajo de un contorno.
 ORDENAR decide si el sombreado queda debajo o encima de otros objetos.

Notas

* Los estilos de islas Exterior e Ignorar de AutoCAD se dibujan como Normal.

e Aln no hay patrones definidos por el usuario (archivos . pat ).

» El sombreado no se manda automaticamente detras de su contorno: use ORDENAR si hace falta.
e Altrazar, los sombreados salen con su patrén o su relleno, igual que en pantalla.

Véase también
SOMBREA - EDITSOMB - DEGRADADO - Capas y propiedades - Presentaciones y trazado
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Tablas

Una tabla es un objeto con filas y columnas de celdas que contienen texto, nimeros o formulas: listas de
materiales, cuadros de superficies, leyendas. Lince2D crea y edita tablas compatibles con las de AutoCAD (objeto
TABLE), que se ven y se trazan igual en los dos programas.

Crear unatabla
TABLA abre el cuadro Insertar tabla:

» el estilo de tabla;

* el numero de columnas y de filas y su tamafio (anchura de columna y altura de fila en lineas de texto);

e qué son la primera y la segunda fila: titulo, encabezado o datos;

e coémo se coloca: por su punto de inserciéon o con una ventana que fija el tamafio total;

» el contenido: vacia, desde un archivo CSV o con texto pegado (separado por tabuladores, comas o punto y
coma).

Al colocarla se empieza a escribir en la primera celda: Tab y MaylUs+Tab pasan a la celda siguiente y a la anterior,
y las flechas mueven entre celdas.

Designar y editar celdas
Sin ninglin comando en marcha:
e un clic dentro de una celda la designa; Mayus+clic o arrastrar hasta otra celda designa un rango;

» doble clic en una celda, o EDITARTABLA, edita su texto con el editor de texto de lineas mdltiples.

Con celdas designadas aparece la paleta Celda de tabla: insertar y suprimir filas y columnas, combinar y separar
celdas, alineacion, altura y color del texto, color de relleno y férmulas rapidas (Suma, Promedio, Cuenta). Cada
botén equivale a CELDATABLA y se deshace por separado. La paleta PROPIEDADES muestra ademas las
secciones Tabla y Celdas.

Formulas

Una celda que empieza por = es una férmula. Las referencias son columna y fila, como en una hoja de célculo (A3
, B2: B9).

Formula Resultado

=Sun( B2: B9) Suma del rango

=Aver age( B2: B9) Promedio

=Count ( B2: B9) Numero de celdas con valor

=M n( B2: B9), =Max( B2: B9) Minimoy maximo

=B2*C2+1 Operaciones con +, -, * y/ entre celdas y nUmeros

Las férmulas se recalculan al cambiar una celda, y una formula puede usar el resultado de otra. Se acepta la
coma decimal, como en AutoCAD en espafiol. Se guardan como las de AutoCAD, que las sigue calculando.

Pinzamientos

Una tabla designada tiene pinzamientos para desplazarla, para cambiar la anchura de cada columna, la anchura 'y
la altura totales (en las esquinas) y la altura de cada fila. COPIA, GIRA, ESCALA y DESCOMP funcionan con
tablas como con cualquier objeto.

Estilos de tabla

ESTILOTABLA crea y modifica estilos de tabla: margenes de las celdas y, para cada tipo de celda (titulo,
encabezado y datos), estilo y altura del texto, color, relleno y alineacion. El estilo actual (CTABLESTYLE) se elige
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también en la cinta, pestafia Anotar, grupo Tablas.

Importar y exportar

e CSV: TABLA lo importa al crear la tabla; EXPORTARTABLA guarda las celdas de una tabla en un archivo
CSV, con las férmulas por su valor.

» EXTRACCATR crea una tabla con los atributos de los bloques.

Notas

e Las férmulas no actualizan sus referencias al insertar o suprimir filas y columnas.

» Las filas crecen con el texto, pero no menguan solas. ESCALA no cambia la altura de los textos.
En DWG 2000 las formulas se guardan como valores (en DXF 2000 se conservan).

* No hay enlaces de datos con Excel: use CSV.

Véase también
TABLA - ESTILOTABLA - Texto y estilos - Bloques y atributos
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Referencias externas

Una referencia externa (xref) es otro dibujo DWG o DXF que se muestra dentro del actual sin copiarlo: un plano
de arquitectura bajo las instalaciones, una base topografica, el cajetin comdn de un proyecto. Si alguien cambia el
dibujo referenciado, el cambio se ve al volver a cargarlo. Un calco PDF es lo mismo con una péagina de un PDF:
un plano recibido en PDF que sirve de fondo para dibujar encima.

Enlazar una referencia

1. Escriba ENLAZARX o pulse Enlazar DWG.. en la paleta REFX.
2. Elija el archivo y precise el punto de insercion, la escala y el giro.

Con la opcion Superponer la referencia es superpuesta: se ve en este dibujo, pero no en los que lo enlacen a él
(util para no arrastrar bases de unos dibujos a otros). Las capas de la referencia aparecen como

ref erenci a| capa: se pueden apagar, inutilizar o cambiar de color como las demas, y con VISRETAIN = 1 esos
cambios se conservan al volver a cargarla. Lo de la referencia se ve algo apagado (XFADECTL) para distinguirlo
de lo propio.

Las referencias de una referencia (anidadas) también se cargan y se dibujan; las superpuestas anidadas no.

La paleta Referencias externas

REFX abre la paleta Referencias externas, con el arbol de referencias DWG (y sus anidadas), los calcos PDF y
las imagenes raster del dibujo. Para cada referencia muestra su estado, tipo, tamafio, fecha, ruta guardada y el
archivo que se ha encontrado, y tiene botones para:

Boton Qué hace
Recargar La vuelve a leer del disco
Descargar Deja de mostrarla sin quitarla del dibujo

Desenlazar La quita del dibujo con todas sus inserciones
Unir La convierte en un bloque normal del dibujo (BINDTYPE)

Cambiar ruta... Elige otro archivo o corrige su ruta

Lo mismo se hace en la linea de comandos con -REFX, que admite comodines en los nombres. Si el archivo de
una referencia cambia mientras el dibujo esta abierto (por ejemplo, porque otra persona lo ha guardado), la barra
de estado lo avisa con un botén para volver a cargarla.

Dénde se buscan los archivos
Como en AutoCAD, para cada referencia se prueba, en este orden:

1. laruta guardada, si es absoluta;
2. laruta guardada, relativa a la carpeta del dibujo;
3. solo el nombre del archivo, en la carpeta del dibujo.

Por eso, para llevar un proyecto a otro equipo basta con copiar juntos el dibujo y sus referencias. Como se guarda
la ruta de las nuevas (completa, relativa o sin ruta) lo decide REFPATHTYPE. Por seguridad, las rutas de red (
\\servidor\...)nose leen,ynunca se ejecuta nada de un archivo referenciado: solo se lee su geometria.

Delimitar

DELIMITARX muestra solo una parte de una referencia o de un bloque, dentro o fuera de un contorno rectangular,
poligonal o de una polilinea. XCLIPFRAME decide si se ve el contorno.

Calcos PDF

« PDFADJUNTAR enlaza una pagina de un PDF; a escala 1 mide lo mismo que en el papel.
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 PDFDELIMITAR recorta el calco, PDFAJUSTAR cambia su difuminado, su contraste o lo pasa a monocromo
y PDFCAPAS apaga o enciende las capas del PDF.

» Lince2D convierte la pagina en imagen por si mismo, sin programas externos. Por eso las referencias a
objetos no actian sobre lo dibujado en el PDF, y con mucho zoom se notan los pixeles.

Lo que aun no esta

« Editar referencias en el sitio (REFEDIT); el editor de bloques no abre referencias externas.
e La delimitacién en profundidad (3D) de DELIMITARX.

e Calcos DWF y DGN.

Alternativas

» Para traer el contenido de otro dibujo de forma permanente, insértelo como bloque con INSERT o -INSERT, o
Unalo con -REFX: sus objetos pasan a formar parte del dibujo actual.
o Para copiar solo capas, estilos o bloques de otro dibujo, use ADCENTER.

Véase también
Bloques - Imagenes raster - Formatos de archivo - REFX - ENLAZARX - PDFADJUNTAR
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Imagenes raster

Se pueden poner imagenes raster (fotografias, ortofotos, planos escaneados, logotipos) dentro del dibujo, como
en AutoCAD: el dibujo guarda solo la ruta de la imagen, su posicién, su tamafio y su giro, no los pixeles. Por eso
el archivo de imagen debe acompafiar siempre al dibujo.

Formatos

PNG, JPEG, BMP, TIFF (también GeoTIFF y TIFF en mosaico), GIF y WebP. Los formatos ECW y MrSID no se
pueden leer: conviértalos antes a GeoTIFF con otro programa (por ejemplo, GDAL).

Insertar una imagen

1. Escriba IMAGEADJUNTAR o use la pestafa Insertar. Intro abre el cuadro para elegir el archivo.

2. Precise el punto de insercién (esquina inferior izquierda). La opcion Ruta elige si se guarda la ruta Relativa a
la carpeta del dibujo o Absoluta.

3. Indique el factor de escala (con 1, la imagen toma el tamafio que dan su resolucién y las unidades del dibujo)
y el giro.

Para colocar una imagen en sus coordenadas reales, use IMAGEGEO o IMAGEGEOREF (véase Georreferencia).

Gestionar las imagenes del dibujo

e Laventana REFX lista las imagenes con su estado, su tamafio y su sistema de coordenadas, y tiene botones
para Recargar, Desenlazar y Cambiar ruta...

e -IMAGEN hace lo mismo desde la linea de comandos: ? las lista; Desenlazar, Camino, Recargar y
deScargar piden el nombre de la imagen (* para todas); Enlazar adjunta una nueva.

» Sial abrir el dibujo no se encuentra una imagen, se ve su marco con el nombre del archivo; cambie la ruta
para volver a verla.

Ajustar la imagen
Comando Qué hace

IMAGEDELIMITAR Muestra solo una parte de la imagen, dentro (o fuera, con Invertir) de un
contorno rectangular o poligonal

IMAGEAJUSTAR  Cambia el brillo, el contraste y el difuminado (0 a 100)
TRANSPARENCIA Deja ver lo de debajo a través de los pixeles transparentes del archivo

ORDENAR Lleva la imagen debajo o encima de otros objetos
La variable IMAGEFRAME decide el marco de las imagenes: 0, sin marco; 1, se ve y se traza; 2, se ve pero no se
traza (Lince2D, de momento, también lo traza).

Una imagen se desplaza, copia, gira y escala como cualquier otro objeto.

Imagenes grandes

Las imagenes muy grandes (ortofotos de cientos de megapixeles) se cargan por teselas y en segundo plano:
primero se ve una version reducida y el detalle llega al acercarse. La memoria que usan tiene un tope, asi que se
puede trabajar con varias a la vez. Los PNG y JPEG enormes, a diferencia de los TIFF, se leen enteros, y
conviene pasarlos a TIFF.

Trazar

Las imagenes salen en el PDF, el SVG y el PNG con su recorte y su transparencia. Para que el archivo no crezca
sin medida, cada imagen se traza como mucho a 300 ppp y 16 megapixeles.
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Notas

» Las iméagenes se guardan en el DWG y en el DXF como las de AutoCAD, que las abre en su sitio.
e Elbrillo y el contraste son aproximados respecto a los de AutoCAD.

Véase también

Georreferencia - Referencias externas - IMAGEADJUNTAR - Presentaciones y trazado
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Georreferenciay SIG

Un dibujo georreferenciado tiene sus coordenadas en un sistema de referencia real (por ejemplo, ETRS89 / UTM
30N): cada punto del dibujo es un punto del terreno. Asi se pueden superponer ortofotos, cartografia, archivos SIG
y datos GPS sin moverlos a mano.

Sistema de coordenadas del dibujo

GEOLOCALIZACION asigna al dibujo un sistema de coordenadas (SRC). Escriba su cédigo EPSG (25830, 4326
...) 0 el de Autodesk (ETRS89. UTM 30N), o elijalo en el cuadro; la opcion Lista muestra los disponibles y Quitar lo
borra. El dibujo debe estar ya en coordenadas de ese sistema: GEOLOCALIZACION no mueve nada, solo dice en
qué sistema esta. Se guarda como en AutoCAD, que lo reconoce.

Sistemas incluidos Cédigos EPSG
ETRS89/UTM 28N a 31N 25828 a 25831
WGS84 / UTM 28N a 31N 32628 a 32631
ED50/UTM 28N a 31N 23028 a 23031

REGCAN95 (Canarias): geograficasy UTM 27Ny 28N 4081, 4082 y 4083
Geograficas WGS84, ETRS89, ED50 4326, 4258, 4230
Web Mercator 3857

Las transformaciones entre ETRS89, WGS84 y UTM tienen precisién submilimétrica. Las de ED50 usan la rejilla
oficial NTv2 del IGN si esta instalada (en la carpetarej il | as junto al programa o en la de AutoCAD); si no, una
transformacién de 7 parametros con un error de alrededor de 1,5 m.

Coordenadas geogréficas
e Conun SRC asignado, un clic en las coordenadas de la barra de estado afiade la latitud y la longitud del
cursor.

e COORDGEO muestra un punto en WGS84 (latitud y longitud) o, con la opcién Sistema, en cualquier otro
sistema del catélogo.

Importar y exportar SIG
IMPORTARGIS trae al dibujo archivos SHP (con su DBF), KML, KMZ y GeoJSON:

e puntos, lineasy poligonos (los huecos, como polilineas cerradas);

e reproyectados al sistema del dibujo segun el . prj del SHP (KML y GeoJSON van siempre en WGS84);

» los atributos de cada elemento se guardan en el objeto como datos extendidos;

* la capa puede salir de un campo, y los puntos pueden ser un bloque cuyos atributos toman el valor de los
campos del mismo nombre.

EXPORTARGIS guarda lo designado en SHP, KML, KMZ o0 GeoJSON,; el formato sale de la extension del archivo.
SHP se escribe en el sistema del dibujo, con su . prj y un archivo por tipo de geometria. KML, KMZ y GeoJSON
se escriben en WGS84 y necesitan que el dibujo tenga SRC.

Imagenes georreferenciadas

* IMAGEGEDO inserta una imagen en sus coordenadas reales segun su world file (. t fw, . j gw, . pgw, . bpw, . W d
...) 0 las etiquetas GeoTIFF. Si la imagen trae su sistema (. prj 0 GeoTIFF) y no es el del dibujo, se
reproyecta.

* IMAGEGEOREF lleva a su sitio una imagen sin georreferencia con puntos de control: para cada uno, precise
el punto de la imagen y su posicion real. Con dos puntos la imagen se desplaza, gira y escala exactamente;
con tres se ajusta por minimos cuadrados.

Las ortofotos grandes se cargan por teselas (véase Imagenes raster). ECW y MrSID no se leen: conviértalos a
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GeoTIFF con GDAL.

Consejos

* Use metros como unidades del dibujo (UNIDADES) cuando trabaje en UTM.

» Con coordenadas UTM los nimeros son grandes (X ? 400 000, Y ? 4 500 000): use ZOOMEXT para
encontrar el dibujo.

Véase también

Iméagenes raster - Coordenadas - Tutorial: plano georreferenciado
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Presentaciones y trazado

En el espacio modelo se dibuja a tamafio real (1 unidad = 1 metro, o 1 milimetro, segun el proyecto). En el
espacio papel de cada presentacion se compone la hoja que se va a imprimir: el cajetin, las notas y una o varias
ventanas gréaficas que muestran el modelo a la escala elegida. Trazar convierte el modelo o una presentacion en
un archivo PDF, SVG o PNG.

Pestafias Modelo y presentaciones

Debajo del area de dibujo estan la pestafia Modelo y una por cada presentacion del dibujo. Al pasar a una
presentacién se ve la hoja de papel con su sombra y el &rea imprimible, y las ventanas graficas con su contenido.

Un botén junto a las pestafas indica si se trabaja en el papel (PAPEL) o dentro de una ventana (MODELO); un
clic lo cambia.

Ventanas graficas

» Doble clic dentro de una ventana, o ESPACIOM, entra en ella: lo que se dibuja o edita va al modelo, recortado
y a la escala de la ventana.

» Doble clic fuera de las ventanas, o ESPACIOP, vuelve al papel.

» En el papel se dibujan el cajetin, los textos y las cotas de la hoja, a tamafio de papel (en milimetros o
pulgadas).

e Cada ventana guarda su escala y su lista de capas inutilizadas: el icono Inutilizar en la ventana actual del
control de capas oculta una capa solo en esa ventana, en pantalla y al trazar. AutoCAD lo respeta.

» Los objetos anotativos del modelo se ven en cada ventana con su escala de anotacion (la de la ventana o la
que corresponde a su escala): el mismo texto sale del mismo tamafio en papel en una ventana a 1:50 y en
otra a 1:100.

PRESENTACION y el menua contextual de las pestafias crean, copian, borran, renombran y traen de una plantilla
presentaciones (las pestafias se ordenan arrastrandolas). VMULT crea ventanas (también no rectangulares) y
VPCLIP las recorta; dentro de una ventana el zoom cambia su vista y su escala se elige en la barra de estado o
en PROPIEDADES. VPMAX la amplia a toda el &rea de dibujo.

Trazar
IMPRIMIR (Ctrl+P) abre el cuadro Trazar:
Ajuste Opciones
Configuracién de pagina Una guardada con CONFIGPAG, la anterior o ninguna

Impresora/trazador Salida a archivo PDF vectorial (se guarda como «DWG To PDF.pc3», como en
AutoCAD) o una impresora instalada, con sus papeles y copias

Tamafio de papel Los de «DWG To PDF.pc3»: ISO (A'y B), ANSI y ARCH; orientacion vertical u
horizontal

Qué trazar Presentacion, Extension, Pantalla, Limites o Ventana (dos esquinas en el
dibujo)

Escala Ajustar al papel o una escala: milimetros (o pulgadas) de papel por unidades
del dibujo

Desfase Origen del trazado o Centrar el trazado

Tabla de estilos de trazado Colores, tramado y grosores de cada color al trazar

Opciones Trazar grosores, trazar con estilos, papel en ultimo lugar, ajustar grosores a la
escala

Al aceptar se elige el archivo: la extension (.pdf, .svg o .png) decide el formato. Para el PNG se elige la
resolucién en puntos por pulgada. Aplicar a presentacién guarda la configuracion en la presentacion.
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El PDF es vectorial: las lineas, los rellenos y los textos (con sus fuentes SHX o TrueType reales) siguen siendo
nitidos a cualquier zoom. Con una impresora del sistema, la hoja se imprime a la resolucién de la impresora.

Estilos de trazado (CTB y STB)

La tabla de estilos de trazado decide con qué color, tramado y grosor sale cada objeto. Lince2D trae
monochrome.ctb (todo en negro) y grayscale.ctb (grises), y usa también los . ct b (0 . st b, si el dibujo usa
estilos con nombre) de la carpeta del dibujo y de ¥%APPDATA% | i nce\ esti | os_t razado. Puede copiar ahi las

tablas de AutoCAD.

Configuraciones de paginay vista previa
e CONFIGPAG administra las configuraciones de pagina de cada presentacién y las configuraciones con
nombre, y las importa de otros dibujos. Se guardan en el dibujo como en AutoCAD.
* VISTAPRELIM muestra la hoja tal como se trazara, con los estilos de trazado; la rueda acerca y aleja 'y
arrastrar encuadra.
» EXPORTAR traza directamente a PDF, SVG o PNG con el mismo cuadro.

Notas

» Se traza siempre en estructura alambrica (sin ocultar lineas), que es lo propio de un dibujo 2D.

» AUn no se pueden girar las vistas de las ventanas graficas ni hacer zoom dentro de una ventana con ZOOM.

Véase también

Capas - Cotas y escalas de anotacién - Imagenes raster - Tutorial: de un plano a PDF
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Formatos de archivo y compatibilidad

Lince2D trabaja directamente con los formatos de AutoCAD: abre y guarda DWG y DXF sin conversiones, y lo que
guarda se abre en AutoCAD con todas sus entidades. La compatibilidad se comprueba con AutoCAD 2027 sobre
decenas de planos reales, auditando cada copia.

Abrir

ABRIR (Ctrl+0O), o arrastrar el archivo a la ventana, abre:
» DWG de R14 a 2018, es decir, los que escriben todas las versiones de AutoCAD desde la R14 hasta la 2027;

* DXF de texto de las mismas versiones.

Cada dibujo se abre en su pestafia, en segundo plano y con una barra de progreso (un plano de 80 MB tarda
unos segundos). Si el dibujo vacio del principio (Dibujol) no se ha tocado, se sustituye. Se pueden tener varios
dibujos abiertos y copiar y pegar entre ellos.

Guardar

 GUARDAR (Ctrl+S) guarda el dibujo en su formato y su versién. Un DWG anterior a 2000 (R14) se guarda
como DWG 2018.

« GUARDARCOMO elige el formato y la version. En el menu de aplicacion y en el menu Archivo, Guardar
como tiene un submenu con todas las versiones; tecleado, propone DWG 2018.

Guardar Lo abren
como

DWG 2018 AutoCAD 2018 a 2027

DWG 2013 AutoCAD 2013 a 2027

DWG 2010 AutoCAD 2010 a 2027

DWG 2007 AutoCAD 2007 a 2027

DWG 2004 AutoCAD 2004 a 2027

DWG 2000 AutoCAD 2000 a 2027

DXF 2018 AutoCAD 2018 a 2027 y casi cualquier programa de CAD
DXF 2000 AutoCAD 2000 a 2027 y programas antiguos

Al pasar a una versién anterior se omiten, con aviso, los objetos que no existen en ella (objetos proxy de
aplicaciones externas, sol de render). Los dibujos con objetos de AutoCAD Architecture solo se pueden guardar
como DWG en su version original. El formato DWG 2000 no comprime, asi que ocupa unas dos veces lo que el
mismo dibujo en 2004 o posterior.

Guardado seguro
e El dibujo se escribe primero en un archivo temporal; solo cuando esta completo, el original pasa a .bak y el
nuevo ocupa su lugar. Si algo falla, el original queda intacto.
e Los archivos de solo lectura no se sobrescriben.
» Al cerrar un dibujo, al salir o al abrir otro en su lugar, se pregunta si se guardan los cambios.

Guardado automatico

Cada 10 minutos, los dibujos con cambios sin guardar se guardan en segundo plano en la carpeta temporal del
usuario (YEMP% | i nce\ <nonbr e>_<n>. sv$). El archivo se borra al cerrar el dibujo normalmente. Si Lince2D se
cierra de forma inesperada, al volver a abrir el dibujo se avisa de que hay un guardado automatico mas reciente:
cambiele la extension a . dwg y abralo.
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Dibujos dafiados

* AUDITAR comprueba la integridad del dibujo abierto y corrige lo que es seguro corregir.

« RECUPERAR abre un archivo dafiado en modo tolerante, recupera lo que se pueda leer y muestra un
informe. Guarde después el dibujo para conservar lo reparado.
e Siun archivo no se puede leer, se muestra el error y el dibujo que estaba abierto no se pierde.

Otros formatos
Formato

PDF, SVG, PNG

SHP, KML, KMZ, GeoJSON

Imagenes raster

CcsVv

Guiones . scr
AutoLISP . | sp
Notas

Coémo

Salida con IMPRIMIR 0 EXPORTAR (véase Presentaciones y trazado)
IMPORTARGIS y EXPORTARGIS

IMAGEADJUNTAR

Tablas (TABLA, EXPORTARTABLA) y atributos (EXTRACCATR)
SCRIPT

APPLOAD

e Guardar en R14 0 R12, en DXF 2004 a 2013 o en DXF binario ain no esta en el cuadro de guardar.
* No hay plantillas . dwt : NUEVO empieza un dibujo métrico vacio (ISO-25).

e Lince2D no se asocia a los archivos . dwg al instalarse, para no quitarselos a AutoCAD; el instalador puede

afadirlo a «Abrir con».

Véase también

Novedades - Referencias externas - GUARDARCOMO - RECUPERAR
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Opciones e idiomas

OPCIONES (alias OP; también en el menu de aplicacién y en Herramientas) abre la ventana Opciones con las
preferencias del programa. Son de cada usuario, no del dibujo: valen para todos los dibujos que se abran.

Pestafa Interfaz

Ajuste Qué hace
Idioma Idioma de toda la interfaz: cinta, menus, preguntas, opciones, mensajes y
ayuda

Formato de nimeros Automatico (segun el idioma), Coma decimal (1234,56) o Punto decimal

(1234.56)
Decimales NUmero de decimales de las longitudes que se muestran (0 a 8)
Ejemplo Cbémo se vera un namero con el formato elegido

Aplicar prueba el cambio sin cerrar la ventana; Aceptar lo aplica y lo guarda; Cancelar deja todo como estaba. El

cambio de idioma es inmediato: no hace falta reiniciar.

Idiomay nombres de los comandos

* En espafol se teclean los nombres de AutoCAD en espafiol (LINEA, CIRCULO...) y sus alias (L, C...).

* Eninglés se teclean los nombres ingleses (LINE, CIRCLE...).

e En cualquier idioma valen siempre los nombres globales con guion bajo (_LI NE, _Cl RCLE) y los nombres
espafioles, asi que los guiones . scr y las rutinas de AutoLISP funcionan con cualquier interfaz.

» Laprimera vez, Lince2D arranca en el idioma del sistema si lo tiene; si no, en espafiol.

Formato de numeros

El formato decide como se muestran los nimeros: coordenadas de la barra de estado, medidas de DIST o LIST,
propiedades... Con Automatico (segun el idioma) se usa el del idioma (coma en espafiol, punto en inglés). Con

coma decimal, X e Y se separan con punto y coma (12, 5; 30).

Lo que se teclea no cambia nunca: En la linea de comandos se teclea siempre como en AutoCAD: punto decimal

y coma entre coordenadas (10.5,20).

Las unidades del dibujo (decimales, pies y pulgadas, &ngulos) son otra cosa: se guardan en cada dibujo y se
cambian con UNIDADES. El separador decimal de las cotas lo decide su estilo (ESTILOACOT).

Dénde se guardan

Las preferencias se guardan en pr ef er enci as. t on , en la carpeta de configuracién del usuario:

%APPDATA% | i nce en Windows y ~/ . confi g/ | i nce en Linux. En la misma carpeta estan | i sp. tom (rutinas de

APPLOAD y carpetas de confianza), i di omas (catalogos afiadidos) y esti | os_t razado (tablas CTB y STB
propias).

Afadir un idioma

Cada idioma es un archivo de texto <codi go>. ft1 (UTF-8) con una lineacl ave = text o por cada texto de la
interfaz. No hace falta compilar nada:

1. Partadees.ftl, el catalogo espafiol completo (carpetai di omas del cédigo fuente de Lince2D), y guardelo
con el codigo del idioma nuevo: fr.ftl,de.ftl,pt-BR ftl ...

2. Traduzca los textos de la derecha del =; no cambie las claves ni las variables { $nonbre }. Use los términos

oficiales de AutoCAD en ese idioma.

3. Ponga eni di ona- nonbr e el nombre del idioma tal como se escribe en él, y en i di ona- separ ador - deci nal

su separador decimal (, 0.).
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4. En cnd- <comando>- nonbr e y cnd- <conando>- al i as van los nombres y alias que se teclearan en ese
idioma. En las opciones (opt - ..), las mayusculas son la abreviatura.

5. Copie el archivo en la carpeta i di omas junto al i nce. exe 0 en ¥%APPDATA% | i nce\i di onas y vuelva a abrir
Lince2D: el idioma aparece en Idioma.

Un catalogo a medias funciona: lo que falte se muestra en espafiol. Un archivo con el cédigo de un idioma que ya
existe (es. ft1, en. ftl) sustituye solo las claves que contiene, lo que sirve para retocar algun texto.

Las paginas de esta ayuda se traducen igual: una carpeta ayuda\ <c6di go> junto al programa con las paginas
gue se quieran traducir; las que falten se muestran en espafiol.

Otras preferencias

» El espacio de trabajo (cinta, Clasico o uno guardado) se elige con el botén ? de la barra de estado; la cinta,
las barras, los atajos y los alias se adaptan con PERSONALIZAR (véase La interfaz).

e El guardado automatico es cada 10 minutos (véase Formatos de archivo).

Véase también
La interfaz - Coordenadas - Atajos de teclado - UNIDADES
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Atajos de teclado y ratdon

Lince2D usa las teclas y los gestos de raton de AutoCAD. El teclado va siempre a la linea de comandos: no hace
falta hacer clic en ella antes de escribir un comando.

Teclas de funcion

Tecla
F1
F2
F3
F5
F7
F8
F9
F10
F11
F12

Funcién

Ayuda

Ventana de texto con el historial completo de la linea de comandos
Referencias a objetos (REFENT)

Plano isométrico siguiente, con el dibujo isométrico (DIBUJOISO)
Rejilla (atin no disponible: la rejilla se ve siempre)

Modo orto (ORTO)

Forzar el cursor a la rejilla (FORZC)

Rastreo polar (POLAR)

Rastreo de referencias (RASTREO)

Entrada dinamica (DIN)

Teclas de los comandos

Atajos asignados a comandos en el registro del programa:

Atajo Comando Funcién

Ctrl+1 PROPIEDADES  Propiedades

Ctrl+A SELECTODO Seleccionar todo
Ctrl+C COPIARPP Copiar

Ctrl+Mayus+C COPIABASE Copiar con punto base

Ctrl+Mayus+S GUARDARCOMO Guardar como

Ctrl+Mayls+V PEGARBLOQUE  Pegar como blogue
Ctrl+N NUEVO Nuevo
Ctrl+O ABRIR Abrir
Ctrl+P IMPRIMIR Imprimir
Ctr+Q SALIR Salir
Ctrl+S GUARDAR Guardar
Ctrl+Vv PEGARPP Pegar
Ctrl+X CORTARPP Cortar
Ctrl+Y REHACER Rehacer
Ctrl+z DESHACER Deshacer
F1 AYUDA Ayuda
F10 POLAR POLAR
F3 REFENT REFENT
F7 REJILLA REJILLA
F8 ORTO ORTO

F9 FORzC FORzC
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Supr BORRA Borrar

Otras combinaciones

Teclas Funcion
Ctrl+Mayus+A Activa o desactiva la designacion de grupos enteros (PICKSTYLE)
Ctrl+E Plano isométrico siguiente, como F5

Ctrl+Tab / Ctrl+Mayus+Tab Dibujo abierto siguiente o anterior

Teclas de edicion

Tecla Funcién

Intro o espacio Envia lo escrito o termina la designacion; con la linea vacia, repite el Ultimo
comando

Esc Cancela el comando en marcha (o la edicion con pinzamientos); un segundo

Esc vacia la designacion
Supr Borra lo designado, sin comando en marcha

Tab Completa el nombre del comando sugerido; en la entrada dinamica fija el valor
y pasa al otro campo; en una tabla, pasa a la celda siguiente

Flechas Eligen entre las sugerencias del autocompletado; en una tabla, mueven entre
celdas

Mayus al designar Quita objetos de la designacion en lugar de afiadirlos

El espacio no envia mientras se escribe un texto (TEXTO, TEXTOM, nombres) ni dentro de una expresion de
AutoLISP que empieza por (: en esos casos, solo Intro.

Raton
Accién Funcion
Clic Precisa un punto o designa un objeto
Arrastrar a la derecha / a la izquierda Ventana / captura de designacion
Clic en un pinzamiento Lo pone caliente para estirar, desplazar, girar, escalar o hacer simetria
Doble clic en un objeto Abre su editor (texto, sombreado, atributos, bloque, celda) o la paleta
Propiedades
Clic derecho Menu contextual: Intro, Cancelar, opciones del comando, repetir, editar lo
designado...
Rueda Zoom centrado en el cursor
Arrastrar con el botén central Encuadre: desplaza la vista
Doble clic con el botén central Zoom extension: todo el dibujo en pantalla

Clic en las opciones azules de la pregunta Elige esa opcion

En una presentacion, el doble clic dentro de una ventana gréafica entra en ella y fuera de ellas vuelve al papel.

Notas
e Las opciones de un comando se eligen tecleando sus mayusculas (C para Cerrar, V para conVertir), como en
AutoCAD; en inglés pueden ser otras letras.

e Las teclas del portapapeles (Ctrl+C, Ctrl+X, Ctrl+V) solo actlan con la linea de comandos vacia; si otra caja
de texto tiene el teclado, copian y pegan texto.
» Con PERSONALIZAR se afiaden atajos propios (Ctrl, Alt o una tecla de funcion y una tecla) para cualquier
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comando; un atajo propio gana a uno de serie con las mismas teclas. Los alias se cambian con
EDITARALIAS.

Véase también

La interfaz - Referencias a objetos y precisién - Designar objetos
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Novedades

Historial de las versiones de Lince2D, de la mas reciente a la mas antigua. La version instalada se ve en el titulo
de la ventana y en ACERCA.

0.1.4-beta (noviembre de 2026)

Referencias externas completas: ENLAZARX (enlazar o superponer), -REFX (unir, desenlazar, descargar,
volver a cargar, ruta y tipo de ruta), paleta REFX con el arbol de referencias anidadas y aviso en la barra de
estado cuando cambia un archivo, DELIMITARX y las variables BINDTYPE, REFPATHTYPE, VISRETAIN,
XCLIPFRAME y XFADECTL.

Calcos PDF: PDFADJUNTAR, -PDFADJUNTAR, PDFDELIMITAR, PDFAJUSTAR y PDFCAPAS, sin
programas externos.

Degradados (DEGRADADO vy la pestafia Degradado de SOMBREA) y sombreados asociativos, con las
opciones nuevas de EDITSOMB, GENCONTORNOSOMB, RECORTA sobre sombreados y HPGAPTOL.
LINEAX y RAYO.

Dibujo isométrico: DIBUJOISO, ISOPLANO, F5y Ctrl+E, boton ISO e isocirculos en ELIPSE.

SCP: SCP, GESTSCP, ICONOSCP y PLANTA, trans convierte entre el universal y el SCP.

Escala de anotacidn y objetos anotativos: CANNOSCALE con selector en la barra de estado, estilos de
texto y de cota anotativos, ESCALAOBJETO, ANNOAUTOSCALE, Anotativo en PROPIEDADES y ventanas
gréaficas que muestran cada una su escala.

Cotas asociativas (DIMASSOC, REASOCIARCOTA y DISOCIARCOTA) y cotas nuevas: ACOARCO,
ACORECODO, ACOLINRECOD, ACOTARR, ACOESPAC, ACOCORTE, ACOANGULO por tres puntos,
TOLERANCIA y tolerancias de la medida en ESTILOACOT.

Campos: CAMPO, ACTUALIZARCAMPO y FIELDDISPLAY.

BUSCAR (buscar y reemplazar) y ORTOGRAFIA, con diccionarios de espafiol e inglés incluidos.

Salida: PUBLICAR (varias hojas a un PDF o un PDF por hoja), ETRANSMIT (paquete ZIP con los archivos
dependientes), PDF con capas y PDF/A-2b, GUARDARCOMO a DWG R14 y DXF R12, y proxies
conservados como en AutoCAD al cambiar de version.

Ayuda (F1): este visor, con la ayuda de cada comando, la informacién emergente ampliada y el manual en
PDF.

Interfaz: cinta plegable (completa, solo fichas o titulos de grupo; los grupos que no caben se pliegan) con
todos los comandos; espacios de trabajo (ESPACIOTRABAJO, GUARDARESPACIO y el engranaje ?);
paletas acoplables aizquierda o derecha y con ocultacion automatica; linea de comandos flotante con
transparencia; PERSONALIZAR (cinta, barras y atajos) y EDITARALIAS (alias en | i nce. pgp, compatible con
acad.pgp).

Transparencia por objeto y por capa (090 %): en PROPIEDADES, el administrador de capas y -CAPA,
con CETRANSPARENCY, TRANSPARENCYDISPLAY y el boton TRANSP; se guarda en el DWG y sale al
trazar.

0.1.3-beta (noviembre de 2026)

Editor de bloques: EDITARBLOQUE (también con doble clic en un bloque), BGUARDAR,
BGUARDARCOMO y BCERRAR; los blogues dinamicos siguen siéndolo después de editarlos.

Edicidon: EDITPOL completo, EDITSPLINE, LONGITUD, ALINEAR, OVERKILL y ESCALALISTA.
Grupos: GRUPO, GRUPOEDIT y DESAGRUPAR, con Ctrl+Mayus+A.

AISLAROBJETOS, OCULTAROBJETOS y FINAISLAROBJETOS, con el botén AISLAR de la barra de
estado.

Multilineas: MLINEA y EDITARMLINEA.
Tablas: TABLA, edicion de celdas, formulas, ESTILOTABLA, importacion de CSV y EXPORTARTABLA.
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0.1.2-beta
* Imagenes raster: IMAGEADJUNTAR, -IMAGEN, IMAGEDELIMITAR, IMAGEAJUSTAR y TRANSPARENCIA,
con ortofotos grandes por teselas y trazado a PDF, SVG y PNG.
» Imagenes georreferenciadas: IMAGEGEO (world files y GeoTIFF) e IMAGEGEOREF (puntos de control).
e Bloques dinamicos: visibilidad, volteo, estiramientos, giros, matrices y consultas, con sus pinzamientos;
RESTABLECERBLOQUE.

0.1.1-beta
» Paleta Bloques con miniaturas y bibliotecas (INSERT), -INSERT, DesignCenter (ADCENTER) y paletas de
herramientas (PALETASHERR). Bibliotecas Arquitectura y Electricidad incluidas.
» Atributos: GESTATR, SINCATR y EXTRACCATR.
* Georreferencia: GEOLOCALIZACION, COORDGEDO, latitud y longitud en la barra de estado, IMPORTARGIS
y EXPORTARGIS (SHP, KML, KMZ y GeoJSON).
» AutoLISP: rutinas . | sp, expresiones en la linea de comandos, comandos C. y APPLOAD.

0.1.0-beta: primer clon basico 2D completo

Reune todo lo de las versiones 0.0.x: dibujo, edicion, precision, capas, texto, cotas, bloques, sombreados,
presentaciones, trazado, utilidades y varios dibujos abiertos. El programa pasa a estar dividido en médulos
independientes, lo que acelera su desarrollo.

0.0.14-alpha
e Utilidades: DIST, AREA, ID, LIST, MEDIRGEOM, ventana de texto (F2), LIMPIA, UNIDADES, portapapeles,
SELECRAPIDA, SELECCIONARSIMILAR, MODIVAR, SCRIPT y ORDENAR.
« Anotacién y dibujo: DIRECTRIZM y sus estilos, NUBEREV, COBERTURA, ARANDELA, SOLIDO, DIVIDE,
GRADUA, ESTILOPUNTO, CONTORNO, REGION, y ELIPSE y SPLINE completas.
e Varios dibujos abiertos, con pestafias, CERRAR, CERRARTODO y copiar y pegar entre dibujos.
e Trazary guardar, mucho mas rapidos con varios nucleos.

0.0.13-alpha

» Administrador de capas completo: todas las columnas, filtros, estados de capa y los comandos de capa.

« Trazado: area Ventana y Limites, CONFIGPAG, estilos de trazado CTB/STB, VISTAPRELIM y salida
PNG/SVG.

* Nombre visible Lince2D y ejecutable mas pequefio.

0.0.12-alpha

» Barra de progreso al abrir dibujos grandes.

0.0.11-alpha

« Pinzamientos editables (estirar, desplazar, girar, escalar, simetria), POLAR (F10), RASTREO (F11) y entrada
dinamica (F12).

» Referencias Tangente, Cercano y Extension, y referencias tecleadas (FIN, MED...).

e CIRCULO por 3 puntos, 2 puntos y tangente-tangente-radio; ARCO en cuatro variantes; PLINEA con arcos y
anchura.

» Opciones pulsables, menl contextual, doble clic para editar, MayUs para quitar de la designacion, Ctrl+A 'y
ZOOM.

0.0.10-alpha
« SOMBREA y EDITSOMB; TEXTOM con editor; EDITTEXTO; ACOCONTINUA, ACOLINEABASE y
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ACOORDENADA.
Se ven las lineas auxiliares, los rayos, las multilineas, las directrices multiples y las tablas.

Atributos (ATRDEF, ATREDIT, EATRIBEDIT), redefinir bloques, insertar un DWG como bloque,
BLOQUEDISC, referencias externas de solo lectura (REFX), AUDITAR y RECUPERAR.

0.0.9-alpha

Interfaz en esparfiol e inglés, ampliable con mas idiomas sin recompilar; formato de nimeros; OPCIONES.

0.0.8-alpha

Trazar a PDF vectorial, presentaciones y ventanas graficas, ESPACIOM y ESPACIOP.
Cotas editables, ESTILOACOT, ESTILO y TIPOLIN con carga de . | i n.
Texto con las fuentes reales SHX y TrueType.

Aviso de cambios sin guardar, guardado seguro con . bak, guardado automatico y proteccién ante archivos
dafiados.

Version para Linux.

0.0.7-alpha

BLOQUE e INSERT,; cotas lineales, alineadas, de radio, de diametro y angulares.

0.0.6-alpha

Paleta PROPIEDADES, IGUALARPROP, COLOR, TIPOLIN y GROSOR.
Sombreados, tipos de lineay grosores dibujados como en AutoCAD.

RECTANG, POLIGONO, ELIPSE, PUNTO, SPLINE, SIMETRIA, MATRIZ, RECORTA, ALARGA, EMPALME,

CHAFLAN, DESCOMP, UNIR, PARTE y ESTIRA.

0.0.1-alpha a 0.0.5-alpha (octubre de 2026)

Abrir, ver, dibujar y guardar DWG y DXF; capas; designacion, edicion, deshacer, referencias a objetos y orto.

Cinta, menus y espacio Clasico con todos los comandos, iconos propios y autocompletado; control y
administrador de capas; instalador.

En preparacion

Cinta plegable con alias y atajos editables, y esta ayuda (F1).

Véase también

Formatos de archivo - La interfaz - ACERCA
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Referencia de comandos
Dibujo

ARANDELA —Arandela

Dibuja anillos o circulos rellenos.

« Comando: ARANDELA - Nombre global: _DONUT - Alias: ARA

e Cinta: Inicio > Dibujo

e Menu: Dibujo

Dibuja arandelas (anillos rellenos) o circulos rellenos. Se dan los dos diametros y después tantos centros como se
quiera.

Uso

1. Escriba ARANDELA (o ARA) o pulse Arandela.
2. Indique el diametro interior; Intro acepta el que se muestra.

Preci se dianetro interior de arandela <..»:

3. Indique el diametro exterior, mayor que el interior.

Preci se di anetro exterior de arandela <..»:

4. Precise el centro de cada arandela. Pulse Intro o Esc para terminar.

Preci se centro de arandela o <Salir>:

Notas

» Con diametro interior O se obtiene un circulo relleno.
» Los diametros (0,5 y 1 al empezar) se recuerdan para la siguiente arandela durante la sesion.

» Cada arandela es una polilinea cerrada de dos arcos con anchura, como en AutoCAD; se puede cambiar con
EDITPOL.

Véase también
CIRCULO - SOLIDO - PLINEA - EDITPOL

ARCO —Arco

Dibuja un arco por tres puntos.

« Comando: ARCO- Nombre global: _ARC - Alias: A
» Cinta: Inicio > Dibujo

e Menu: Dibujo

* Barra de herramientas: Dibujo

Dibuja un arco de circunferencia. Por defecto pasa por tres puntos: inicial, intermedio y final. Con sus opciones se
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puede dibujar también por el centro o por el inicio, el final y el centro o el radio.

Uso

1. Escriba ARCO (0 A) o pulse Arco.
2. Precise el punto inicial, o escriba Centro para empezar por el centro.

Preci se punto inicial del arco o [Centro]:

3. Precise un segundo punto por el que pase el arco, o escriba Centro o Final.

Preci se segundo punto del arco o [Centro/Final]:

4. Precise el punto final.

Precise punto final del arco:

Opciones

e Centro (C) en la primera pregunta: centro, punto inicial y punto final.
Preci se centro del arco:
Precise punto inicial del arco:

e Centro (C) en la segunda pregunta: tras el punto inicial, precise el centro y el punto final.

e Final (F): tras el punto inicial, precise el final y después el centro o, con la opcién Radio (R), el radio. Un radio
negativo dibuja el arco mayor.

Precise centro del arco o [Radio]:
Preci se radi o del arco:

Notas

» Con centro, los arcos se dibujan en sentido antihorario desde el punto inicial; el punto final solo indica la
direccion en la que acaba el arco, no tiene que estar sobre él.

e Silos tres puntos estan alineados no hay arco y el programa lo avisa.

+ No estan las opciones Angulo, Direccién ni Longitud de AutoCAD, ni Intro para seguir desde la dltima linea o
arco.

Véase también
CIRCULO - PLINEA - ELIPSE - Referencias a objetos y precision

CIRCULO —Circulo

Dibuja un circulo por centro y radio.

e Comando: CI RCULO- Nombre global: _ClI RCLE - Alias: C
» Cinta: Inicio > Dibujo

* Menu: Dibujo

» Barra de herramientas: Dibujo

Dibuja un circulo. Por defecto se precisa el centro y el radio; con sus opciones, también por tres puntos, por los
extremos de un diametro o tangente a dos objetos con un radio dado.

Uso

1. Escriba CIRCULO (o C) o pulse Circulo.
2. Precise el centro, o escriba una opcion.
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Preci se punto central del circulo o [3P/2P/Ttr (tangente tangente radio)]:
3. Precise el radio con un punto de la circunferencia o tecleando su valor.
Preci se radio del circulo:

Opciones

e 3P: el circulo pasa por tres puntos.
Precise prinmer punto del circulo:
Preci se segundo punto del circul o:
Precise tercer punto del circulo:

2P: los dos puntos son los extremos de un diametro.

Precise prinmer punto final del diametro del circulo:
Preci se segundo punto final del dianetro del circulo:

Ttr (T): tangente a dos objetos (lineas, circulos o arcos) con el radio que se indique. Designe cada objeto

cerca de donde debe tocarlo el circulo y escriba el radio (0 dé un punto: el radio es su distancia al segundo
punto designado).

Preci se punto en objeto para |la prinera tangente del circul o:

Preci se punto en objeto para |a segunda tangente del
Preci se radio del circul o:

circul o:

Notas
» Escriba 3P y 2P completos.

Con Ttr hay casi siempre varias soluciones: se toma la mas cercana a los puntos donde se designaron los
objetos. Si ninguna existe con ese radio, el programa lo avisa.

No esté la opcion Diametro de AutoCAD; use 2P o teclee el radio.

Véase también

ARCO - ELIPSE - ARANDELA - POLIGONO - Referencias a objetos y precision

COBERTURA —Cobertura

Tapa con el color del fondo lo que hay debajo de un contorno.
 Comando: COBERTURA - Nombre global: _W PEQUT - Alias: COB
e Cinta: Inicio > Dibujo

e Menu: Dibujo

Crea una cobertura: una zona poligonal que tapa con el color del fondo todo lo dibujado debajo de ella. Sirve, por
ejemplo, para dejar limpio el espacio de un texto o una tabla sobre un plano.

Uso

1. Escriba COBERTURA (o COB) o pulse Cobertura.

2. Precise el primer punto del contorno, o pulse Intro para convertir una polilinea.
Precise primer punto o [ Marcos/Polilinea] <Polilinea>:

3. Precise los puntos siguientes.
Preci se el punto siguiente:

Preci se punto siguiente o [Cerrar/Deshacer]:
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4. Pulse Intro (o escriba C) para cerrar el contorno y crear la cobertura. Hacen falta al menos tres puntos

Opciones

Polilinea (P): usa como contorno una polilinea cerrada; después pregunta si se borra la polilinea.
Desi gne una polilinea cerrada:

¢Borrar polilinea? [Si/No] <No>:

Marcos (M): muestra u oculta el contorno de todas las coberturas del dibujo (WIPEOUTFRAME).
I ndi que nodo [ ACT/ DES/ Mostrar pero no trazar] <ACT>:

Deshacer (D): quita el dltimo punto.

Notas

La cobertura tapa lo que se dibujé antes que ella; para cambiar qué queda encima, use ORDENAR.
Los arcos de la polilinea se convierten en tramos rectos, como hace AutoCAD.

La cobertura y su modo de marcos se guardan en el dibujo como los de AutoCAD.

Véase también
ORDENAR - NUBEREV - SOLIDO - SOMBREA

CONTORNO —Contorno

Crea una polilinea o una regién con el contorno que rodea un punto.

e Comando: CONTORNO- Nombre global: _BOUNDARY - Alias: CONT

e Cinta: Inicio > Dibujo

e Menu: Dibujo
Crea una polilinea cerrada (o una regién) con el contorno que rodea un punto interior, a partir de los objetos que lo
encierran. Los objetos originales no se modifican.

Uso

1. Escriba CONTORNO (o CONT) o pulse Contorno.

2. Haga clic dentro de cada zona cerrada. Por cada una se crean su contorno exterior y el de cada isla que
contenga.

Designe punto interno o [Tipo de objeto]:

3. Pulse Intro para terminar; el programa indica cuantos objetos ha creado.

Opciones

» Tipo de objeto (T): elige qué se crea, polilineas o regiones.

I ndi que tipo de objeto de contorno [Regi 6n/Polilinea] <Polilinea>:
Notas

» El contorno se busca igual que en SOMBREA con un punto interior: cuentan lineas, arcos, circulos, polilineas,
elipses, splines y bloques; los textos y las cotas no.

Si no hay un contorno cerrado alrededor del punto, el programa lo avisa y se puede probar con otro punto.
Las polilineas resultantes sirven, por ejemplo, para medir el area de una habitacion con AREA.
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Véase también
REGION - SOMBREA - AREA - PLINEA

DEGRADADO —Degradado

Rellena un contorno cerrado con un degradado de color.

e Comando: DEGRADADO - Nombre global: _GRADI ENT - Alias: DG

e Cinta: Inicio > Dibujo

e Menu: Dibujo
Rellena una zona cerrada con un degradado de color: de un color a otro, o de un color hacia el negro o el blanco.
Es SOMBREA con el cuadro abierto en la pestafia Degradado: el contorno se indica igual.

Uso

1. Escriba DEGRADADO (0 DG) o pulse el boton.

2. En el cuadro Sombreado, elija Un color o Dos colores y los colores (de la paleta de AutoCAD o un color
verdadero).

3. Con un color, mueva el control entre Sombra (hacia el negro) y Tinte (hacia el blanco).

4. Elija uno de los nueve tipos con un clic en su muestra, y ajuste Centrado y el Angulo.

5. Haga clic dentro de cada zona que quiera rellenar (o designe sus contornos, como en SOMBREA).
Desi gne punto interno o [Designar objetos/Patrén/Escal a/ Angul o/ deG adado/ Ori gen] :

6. Pulse Intro o Aceptar.

Tipos

LINEAR (lineal), CYLINDER (cilindrico), INVCYLINDER (cilindrico invertido), SPHERICAL (esférico),
INVSPHERICAL, HEMISPHERICAL (semiesférico), INVHEMISPHERICAL, CURVED (curvo) e INVCURVED: los
mismos de AutoCAD. Sin centrar, el degradado se desplaza hacia un lado, como en AutoCAD.

En lalinea de comandos

La opcion deGradado (G) de SOMBREA y de EDITSOMB pide el tipo (? los lista), el angulo y si va centrado; usa
los colores del dltimo degradado.

I ndi que un nonbre de degradado o [?] <..>:
Especi fique un angul o para el degradado <..»:
¢Centrar el degradado? [Si/No] <Si>:

Notas

e El degradado se guarda como en AutoCAD (un sombreado soélido con los datos del degradado) y AutoCAD lo
dibuja igual.

» Altrazar a PDF, PNG o SVG sale en franjas finas de color liso, que no se distinguen a simple vista.
e Los ajustes se recuerdan para el siguiente degradado. Se cambian después con EDITSOMB.

Véase también
SOMBREA - EDITSOMB - GENCONTORNOSOMB - Sombreados
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DIVIDE —Dividir

Coloca puntos o bloques que dividen un objeto en partes iguales.

Comando: DI VI DE - Nombre global: _DI VI DE - Alias: DI V
» Cinta: Inicio > Dibujo
e Menu: Dibujo

Divide un objeto en un nimero de partes de igual longitud y coloca puntos (o un bloque) en las divisiones. El
objeto no se corta.

Uso
1. Escriba DIVIDE (o DIV) o pulse Dividir.

2. Designe una linea, un arco, un circulo, una polilinea, una elipse o una spline.
Desi gne objeto que se va a dividir:

3. Indique el nimero de partes, de 2 a 32767.

I ndi que el ndnero de segnentos o [ Bl oque]:

Opciones

Bloque (B): en lugar de puntos, inserta un blogue del dibujo en cada division, girado segun la direccién del
objeto en ese punto o sin girar.

I ndi que nonbre de bl oque que se va a insertar:
Al i near bl oque con objeto? [Si/No] <S>:
I ndi que el nunmero de segnent os:

Notas

En un objeto abierto, n partes dan n ? 1 puntos. En uno cerrado salen n puntos, el primero en el inicio (en un
circulo, a 0°).

Los puntos se ven con el estilo de ESTILOPUNTO; con el estilo por defecto apenas se distinguen. Se pueden
usar con la referencia a objetos Nodo.

En elipses y splines la longitud se mide sobre una aproximacion muy fina de la curva.

Véase también
GRADUA - PUNTO - ESTILOPUNTO - BLOQUE

EDITSOMB —Editar sombreado

Cambia el patrdn, la escala, el angulo, el degradado o el contorno de un sombreado.

Comando: EDI TSOVB - Nombre global: _HATCHEDI T - Alias: HE
e Cinta: Inicio > Modificar

Cambia el patrén, la escala, el angulo, el degradado, el origen o el contorno de un sombreado existente. También
se abre con un doble clic en el sombreado.

Uso

1. Escriba EDITSOMB (o HE), o haga doble clic en un sombreado. Si habia un sombreado designado, se edita
ese.

2. Designe el sombreado.
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Desi gne el sonbreado:

3. Cambie los valores en el cuadro Sombreado (pestafia Sombreado o Degradado) o con las opciones de la
linea de comandos.

I ndi que una opci 6n [ Patrén/ Escal a/ Angul o/ deGr adado/ Ori gen/ Di soci ar/ ASoci ar/ | ndependi entes/re
Crear contorno] <salir>:

4. Pulse Intro o Aceptar para aplicar los cambios.

Opciones

» Patrén (P): nombre del nuevo patrén (? muestra la lista).

» Escala (E): nueva escala, mayor que 0.

« Angulo (A): nuevo angulo en grados.

e deGradado (G): cambia a degradado, o cambia su tipo, su angulo y si va centrado.
e Origen (O): nuevo punto de origen del patron; se aplica en el momento.

Precise el nuevo origen del sonbreado:

» Disociar (D): el sombreado deja de seguir a su contorno.

» ASociar (AS): designe objetos cerrados; pasan a ser el contorno del sombreado, que queda asociado a ellos.
Desi gne | os obj etos del contorno:

* Independientes (I): un sombreado de varias areas separadas se divide en un sombreado por area (cada una
con sus islas).

e reCrear contorno (C): crea una polilinea por cada contorno del sombreado y lo asocia a ellas.

Notas

e Un sombreado leido de un dibujo con un patrén que no esta en la biblioteca de Lince2D conserva su
definicién: se puede cambiar su escala y su angulo.

» Al cambiar la escala, el patron vuelve a su origen de definicion (se pierde el origen elegido con Origen).
e Para crear las polilineas del contorno sin asociarlas, use GENCONTORNOSOMB.

Véase también
SOMBREA - DEGRADADO - GENCONTORNOSOMB - PROPIEDADES - Sombreados

ELIPSE —Elipse

Dibuja una elipse o un arco eliptico.

e« Comando: ELI PSE - Nombre global: _ELLI PSE - Alias: EL
» Cinta: Inicio > Dibujo

e Menu: Dibujo

» Barra de herramientas: Dibujo

Dibuja una elipse o un arco eliptico. La elipse se define por un eje (sus dos extremos, o el centro y un extremo) y
por la distancia al otro eje o por una rotacion.

Uso

1. Escriba ELIPSE (o EL) o pulse Elipse.
2. Precise un extremo del primer eje, o escriba una opcion.

Preci se punto final de eje de elipse o [Arco/ Centro]:
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3. Precise el otro extremo de ese eje.

Precise otro punto final de eje:

4. Precise la distancia del centro al otro eje, con un punto o un namero.
Precise distancia de otro eje o [Rotacién]:

Opciones

e Centro (C): empieza por el centro y después un extremo del primer eje.
Precise centro de elipse:
Precise punto final de eje:

» Rotacion (R): en vez de la distancia, el giro del circulo alrededor del primer eje, de 0 a 89,4 grados (0 da un
circulo).

Preci se rotaci 6n al rededor del eje mayor:

* Arco (A): dibuja un arco eliptico. Tras definir la elipse, pide donde empieza y donde acaba.
Precise angulo inicial o [Paranetro]:
Preci se angulo final o [Paranetro/angul o Incluido]:

e Parametro (P) y angUlo (U): alternan entre dar angulos (la direccién desde el centro) y parametros (el angulo
de la ecuacion paramétrica de la elipse).

e angulo Incluido (1): el final como angulo barrido desde el inicio.

e Isocirculo (I): solo con el dibujo isométrico activo (DIBUJOISO); la pregunta inicial la ofrece. Dibuja la elipse

que representa un circulo en el plano isométrico actual: precise el centro y el radio, o elija Diametro (D) y dé
el didmetro.

Precise punto final de eje de elipse o [Arco/Centro/lsocirculo]:
Precise radio de isocirculo o [Di anetro]:

Notas

El primer eje puede resultar el mayor o el menor: si la distancia al otro eje es mayor que la mitad del primero,
el otro pasa a ser el eje mayor.

Los angulos y parametros del arco se miden desde el primer eje precisado y en sentido antihorario, como en
AutoCAD.

» Se crea una elipse verdadera (ELLIPSE), no una polilinea que la aproxime.

Véase también
CIRCULO - ARCO - SPLINE - Referencias a objetos y precision

GENCONTORNOSOMB —Generar contorno de sombreado

Crea polilineas alrededor de los sombreados designados.

* Comando: GENCONTORNOSOMB - Nombre global: _HATCHGENERATEBOUNDARY
e Cinta: Inicio > Dibujo
e Menu: Dibujo

Crea polilineas cerradas alrededor de los sombreados designados: una por cada contorno, el exterior y el de cada

isla. Sirve para recuperar el contorno de un sombreado que lo ha perdido (por ejemplo, el que viene de otro
programa o se ha disociado).
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Uso
1. Escriba GENCONTORNOSOMB o pulse el botén.

2. Designe los sombreados y pulse Intro. Si ya habia sombreados designados, se usan esos.
Desi gne | os sonbreados:

3. El programa dice cuéntos contornos ha creado.
Cont ornos creados:

Notas

Las polilineas siguen los tramos rectos y los arcos del contorno; las elipses y las splines del contorno se
convierten en tramos rectos cortos.

Se crean en la capa actual. El sombreado no queda asociado a ellas; para eso, use la opcién reCrear
contorno de EDITSOMB.

En la designacién se pueden incluir otros objetos: solo cuentan los sombreados.

Véase también
EDITSOMB - SOMBREA - CONTORNO - Sombreados

GRADUA —Graduar

Coloca puntos o bloques a intervalos regulares a lo largo de un objeto.

Comando: GRADUA - Nombre global: _MEASURE - Alias: GRA
» Cinta: Inicio > Dibujo
e Menu: Dibujo

Coloca puntos (o un bloque) a lo largo de un objeto a intervalos de una longitud dada, medidos desde uno de sus
extremos. El objeto no se corta.

Uso

1. Escriba GRADUA (0o GRA) o pulse Graduar.

2. Designe el objeto cerca del extremo desde el que se quiere medir.
Desi gne objeto que se va a medir:

3. Indique la longitud de cada tramo.

Precise | ongitud de segnento o [ Bl oque]:

Opciones

Bloque (B): en lugar de puntos, inserta un blogue del dibujo en cada marca, girado segun la direccion del
objeto en ese punto o sin girar.

I ndi que nonbre de bl oque que se va a insertar:

¢Al i near bl oque con objeto? [Si/No] <S>:

Preci se | ongitud de segnento:

Notas

Valen lineas, arcos, circulos, polilineas, elipses y splines. En un objeto abierto, la medida empieza en el

extremo mas cercano al punto donde se designd; el Gltimo tramo puede quedar mas corto. Si la Ultima marca
cae justo en el extremo final, también se coloca.
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Si la longitud es tan pequefia que saldrian mas de 100 000 objetos, el programa lo avisa y no los crea.
* Los puntos se ven con el estilo de ESTILOPUNTO.

Véase también
DIVIDE - PUNTO - ESTILOPUNTO - BLOQUE

LINEA —Linea

Dibuja segmentos de linea independientes.

e Comando: LI NEA- Nombre global: _LI NE - Alias: L
e Cinta: Inicio > Dibujo

e Menu: Dibujo

* Barra de herramientas: Dibujo

Dibuja segmentos de linea rectos. Cada segmento es un objeto independiente: se puede mover, borrar o cambiar
de capa por separado. Para un contorno que sea un solo objeto, use PLINEA.

Uso

1. Escriba LINEA (o L) o pulse Linea en la cinta.

2. Precise el primer punto con un clic, una referencia a objeto o tecleando sus coordenadas.
Preci se prinmer punto:

3. Precise el punto siguiente. Se crea un segmento y la pregunta se repite desde el Gltimo punto.
Preci se punto siguiente o [Deshacer]:

4. A partir del tercer punto puede cerrar la figura.

Precise punto siguiente o [Cerrar/Deshacer]:

5. Pulse Intro, espacio o Esc para terminar.

Opciones

Cerrar (C): une el Gltimo punto con el primero y termina el comando.
Deshacer (D): quita el Gltimo segmento dibujado sin salir del comando; se puede repetir.

Notas

Las coordenadas se pueden teclear en forma absoluta (100, 50), relativa (@0, 0) o polar (@0<30). Véase
Coordenadas y entrada de datos.

Con orto (F8) o el rastreo polar (F10) los segmentos se ajustan a las direcciones horizontales y verticales o a
los angulos de la rejilla polar.

Las lineas se crean en la capa, color, tipo y grosor de linea actuales.

Véase también
PLINEA - RECTANG - EDITPOL - Referencias a objetos y precision

LINEAX —Linea auxiliar

Dibuja lineas auxiliares infinitas en las dos direcciones.

e Comando: LI NEAX - Nombre global: _XLI NE - Alias: LX
» Cinta: Inicio > Dibujo
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* Menu: Dibujo

Dibuja rectas auxiliares infinitas en las dos direcciones, Utiles como guias de construccion (ejes, alineaciones,
proyecciones entre vistas). No cuentan para el zoom extension.

Uso

1. Escriba LINEAX (o LX) o pulse el boton.
2. Precise un punto de la recta, o elija una opcion.

Preci se un punto o [Hor/Ver/ Ang/ Bi sectri z/ Desf ase]:

3. Precise un punto por el que pasa. Cada punto crea otra recta por el primero; Intro termina.
Preci se punto a atravesar:

Opciones

Hor (H) y Ver (V): rectas horizontales o verticales por cada punto que se precise.

Ang (A): rectas con un angulo fijo, en grados, por cada punto.
I ndi que el

angulo de la linea auxiliar (0) o [Referencial:

Referencia (R), dentro de Ang: el angulo se mide desde un objeto recto designado (una polilinea cuenta por
su tramo recto mas cercano al punto designado; también vale un rayo u otra recta auxiliar).

Bisectriz (B): la bisectriz de un angulo, dado por su vértice y un punto de cada lado. Cada punto final méas
crea otra bisectriz con el mismo vértice y el mismo inicio.

Precise el vértice del angul o:
Precise el punto inicial del angul o:
Precise el punto final del angul o:

L]

Desfase (D): paralelas a un objeto recto, a una distancia o por un punto (Intro). Tras cada una se puede
designar otro objeto.

Precise la distancia de desfase o [Punto a atravesar] <Punto a atravesar>:
Preci se el |ado de desfase:

Notas

Se crean objetos XLINE como los de AutoCAD. Aln no se pueden recortar ni alargar.
Para una semirrecta que parte de un punto, use RAYO.

Véase también

RAYO - DESFASE - Referencias a objetos y precision

MLINEA —Multilinea

Dibuja multilineas (lineas paralelas segun el estilo de multilinea).

Comando: MLI NEA - Nombre global: _M.I NE - Alias: M.
e Cinta: Inicio > Dibujo
e Menu: Dibujo

Dibuja multilineas: varias lineas paralelas que avanzan juntas, segun un estilo de multilinea. Sirven, por ejemplo,
para muros o carreteras.
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Uso

1. Escriba MLINEA (o ML) o pulse Multilinea. La pregunta muestra la justificacion, la escala y el estilo actuales.

Par ametros actual es: Justificaci6n = .., Escala = .., Estilo = ... Precise punto inicial o [Jus
tificaci 6n/ Escal a/eStil o]:

2. Precise el punto inicial y los siguientes.
Preci se punto siguiente:

Preci se punto siguiente o [Cerrar/desHacer]:

3. Pulse Intro para terminar.

Opciones

Justificacion (J): qué linea pasa por los puntos que se dan.

I ndi que tipo de justificacién [Superior/Cero/lnferior] <.>:

Superior (S), Cero (C) e Inferior (l): la linea superior, el eje del estilo o la linea inferior.

Escala (E): multiplica las separaciones del estilo. Una escala negativa invierte el orden de las lineas.
I ndi que escala de nultilinea <.>:

eStilo (S): estilo de multilinea; ? muestra los del dibujo.
| ndi que nonbre de estilo de nultilinea o [?]:

Cerrar (C): con tres puntos 0 mas, une con el primero y termina.
e desHacer (H): quita el Gltimo punto.

Notas

Justificacion, escala y estilo se cambian antes del primer punto y se guardan en el dibujo para la préxima vez.

Solo se pueden usar los estilos que ya tiene el dibujo (Standard, dos lineas a +0,5, si no hay otro): todavia no
hay un comando para crear estilos de multilinea.

Para cruces, uniones en T, cortes y soldaduras de multilineas, use EDITARMLINEA.

Véase también
EDITARMLINEA - PLINEA - LINEA - DESCOMP

NUBEREV —Nube de revision

Dibuja una nube de revision: rectangular, poligonal, a mano alzada o a partir de un objeto.

e Comando: NUBEREV - Nombre global: _REVCLOUD - Alias: NR

e Cinta: Inicio > Dibujo

e Menu: Dibujo

Dibuja una nube de revision: una polilinea hecha de arcos que se usa para sefialar los cambios en un plano. La
nube puede ser rectangular, poligonal, a mano alzada o hacerse a partir de un objeto existente.

Uso
1. Escriba NUBEREV (0 NR) o pulse Nube de revision.

2. Elija el tipo de nube con su opcion, si no es el actual, y precise el primer punto. La pregunta muestra el tipo
actual; Intro pasa a la opcién Objeto.

Precise primer punto de esquina o [Longitud de arco/ Qbj et o/ Rect angul ar/ Pol i gonal /a mano Al za
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da/ Estil o] <Objeto>:

3. Rectangular: precise la esquina opuesta y la nube se crea.
Preci se esqui na opuest a:

4. Poligonal y a mano alzada: precise los puntos siguientes y pulse Intro para terminar.
Preci se punto siguiente o [Deshacer]:

Opciones

Longitud de arco (L): longitud minima y maxima de los arcos. La maxima no puede pasar de tres veces la
minima.

Precise longitud ninim de arco <..>:

Preci se | ongitud maxi ma de arco <..>:

Objeto (O): convierte en nube una polilinea, un circulo, una elipse o una spline. La nube sustituye al objeto y
toma su capa, color y tipo de linea; se puede invertir la direccion de los arcos.
I nvertir direccion [Si/No] <No>:

Rectangular (R), Poligonal (P) y a mano Alzada (A): tipo de nube.

Estilo (E): Normal o Caligrafia (arcos de anchura variable, como trazados con plumilla).
I ndi que estilo de arco [Nornal/Caligrafia] <Nornmal>:

Deshacer (D): quita el dltimo punto de una nube poligonal o a mano alzada.

Notas

La nube poligonal se cierra sola al pulsar Intro. La de a mano alzada se cierra al volver cerca del primer
punto; si se pulsa Intro antes, queda abierta. A mano alzada también se dibuja con clics, punto a punto.
Las longitudes de arco, el estilo y el tipo se recuerdan para la nube siguiente.

La nube se guarda como la de AutoCAD (polilinea con arcos de 110°) y se edita con EDITPOL.

Véase también
PLINEA - RECTANG - EDITPOL - COBERTURA

PLINEA —Polilinea

Dibuja una polilinea de varios tramos.

e Comando: PLI NEA - Nombre global: _PLI NE - Alias: PL
» Cinta: Inicio > Dibujo

e Menu: Dibujo

» Barra de herramientas: Dibujo

Dibuja una polilinea: una sucesion de tramos rectos y de arco que forman un Unico objeto. Cada tramo puede
tener anchura, constante o variable de su inicio a su final.

Uso

1. Escriba PLINEA (o PL) o pulse Polilinea.
2. Precise el primer punto.

Preci se prinmer punto:

3. Precise los puntos siguientes. Cada punto afiade un tramo recto.
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Preci se punto siguiente o [Arco/ Cerrar/aNchural/ Deshacer]:

4. Con la opcion Arco, los tramos siguientes son arcos tangentes al tramo anterior: precise el punto final de cada
arco.

Precise punto final del arco o [Lineal/Cerrar/aNchura/Deshacer]:

5. Pulse Intro, espacio o Esc para terminar.

Opciones

Arco (A): pasa a dibujar arcos. Cada arco empieza tangente al tramo anterior; si es el primer tramo, sale en
horizontal hacia la derecha.

Linea (L): en el modo de arcos, vuelve a los tramos rectos.

aNchura (N): pide la anchura inicial y la final del tramo siguiente; Intro acepta el valor que se muestra y un clic
la da como distancia al dltimo punto. Los tramos posteriores siguen con la anchura final.
Preci se anchura inicial <.>:

Preci se anchura final <.>:

Cerrar (C): une el Gltimo punto con el primero (con un tramo recto o un arco, segin el modo) y termina.
» Deshacer (D): quita el Gltimo punto sin salir del comando.

Notas

» Se crea una polilinea ligera (LWPOLYLINE), como en AutoCAD.
La anchura empieza siempre en 0; no se toma de la variable PLINEWID.

Los arcos solo se dibujan por su punto final, tangentes al tramo anterior: no estan las opciones Angulo,
Centro, Direccion, Radio ni Segundo punto de AutoCAD, ni Medianchura ni Longitud.

Para cambiar después los vértices, la anchura o unir tramos, use EDITPOL.

Véase también

LINEA - RECTANG - POLIGONO - EDITPOL - DESCOMP - Referencias a objetos y precision

POLIGONO —Poligono

Dibuja un poligono regular.

Comando: POLI GONO- Nombre global: _POLYGON - Alias: POL
e Cinta: Inicio > Dibujo

e Menu: Dibujo

» Barra de herramientas: Dibujo

Dibuja un poligono regular, de 3 a 1024 lados, como una polilinea cerrada.

Uso

1. Escriba POLIGONO (o POL) o pulse Poligono.
2. Indique el nimero de lados; Intro acepta el que se muestra.

I ndi que el nunmero de | ados <4>:

3. Precise el centro.

Preci se centro de poligono:

4. Indique si el poligono va inscrito en el circulo o circunscrito alrededor de él.

I ndi que una opci 6n [Inscrito en el circulo/Circunscrito alrededor del circulo] <I>:
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5. Precise el radio con un punto o tecleando su valor.
Preci se radio del circulo:

Opciones

e Inscrito (1): el radio llega a los vértices; el punto que se da es un vértice.

Circunscrito (C): el radio llega al punto medio de los lados; el punto que se da es el punto medio de un lado.

Notas

Si se teclea el radio, el lado inferior queda horizontal. Con un punto, el poligono gira para pasar por él.
No esta la opcién Lado (poligono por la longitud de un lado) de AutoCAD.

Véase también
RECTANG - CIRCULO - PLINEA - EDITPOL

PUNTO —Punto

Coloca objetos punto.

Comando: PUNTO- Nombre global: _PO NT - Alias: PO
e Cinta: Inicio > Dibujo
e Menu: Dibujo

Barra de herramientas: Dibujo

Coloca objetos punto. Cada clic crea un punto; sirven de marcas y de referencia para la referencia a objetos
Nodo.

Uso
1. Escriba PUNTO (o PO) o pulse Punto.

2. Precise un punto con un clic o tecleando sus coordenadas. La pregunta se repite para colocar mas puntos
Preci se un punto:

3. Pulse Intro, espacio o Esc para terminar.

Notas

El simbolo con que se dibujan todos los puntos y su tamafio se eligen con ESTILOPUNTO (variables
PDMODE y PDSIZE). Con el estilo por defecto el punto es un simple pixel, dificil de ver.

Para repartir puntos a lo largo de un objeto, use DIVIDE o GRADUA.
Los puntos se crean en la capa, color y tipo de linea actuales.

Véase también

ESTILOPUNTO - DIVIDE - GRADUA - Referencias a objetos y precision

RAYO —Rayo

Dibuja semirrectas infinitas desde un punto.
« Comando: RAYO- Nombre global: _RAY
» Cinta: Inicio > Dibujo

e Menu: Dibujo
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Dibuja rayos: semirrectas que parten de un punto y siguen sin fin en una direccion. Sirven como guias de
construccion, igual que las lineas auxiliares, cuando solo interesa un lado.
Uso

1. Escriba RAYO o pulse el boton.
2. Precise el punto inicial.

Precise el punto inicial:

3. Precise un punto por el que pasa el rayo. Cada punto crea otro rayo desde el mismo inicio.
Preci se punto a atravesar:

4. Pulse Intro, espacio 0 Esc para terminar.

Notas

Se crean objetos RAY como los de AutoCAD. No cuentan para el zoom extension.
Con orto (F8) o el rastreo polar (F10) es facil dibujar rayos horizontales, verticales o a angulos fijos.

Véase también

L

INEAX - LINEA - Referencias a objetos y precision

RECTANG —Rectangulo

Dibuja un rectangulo por dos esquinas opuestas.

Di
re

U

1
2

Comando: RECTANG - Nombre global: _RECTANG - Alias: REC
Cinta: Inicio > Dibujo

Menu: Dibujo

Barra de herramientas: Dibujo

buja un rectangulo con los lados paralelos a los ejes X e Y del SCP actual a partir de dos esquinas opuestas. El
ctangulo es una polilinea cerrada de cuatro vértices.

SO

. Escriba RECTANG (0 REC) o pulse Rectangulo.
. Precise la primera esquina.

Precise primer punto de esqui na:

3. Precise la esquina opuesta, con un clic o con coordenadas relativas: @O0, 25 dibuja un rectangulo de 40 x 25.
Precise otro punto de esqui na:

Notas

Las dos esquinas deben tener distinta X y distinta Y (en el SCP). Con un SCP girado (véase SCP), el
rectangulo sale girado con él.

No estan las opciones de AutoCAD Chaflan, Empalme, Anchura, Area, Cotas ni Rotacion.
Como es una polilinea, se edita con EDITPOL y se descompone en cuatro lineas con DESCOMP.

Véase también

PLI

NEA - POLIGONO - EDITPOL - Coordenadas y entrada de datos
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REGION —Region

Convierte curvas cerradas en regiones.

Comando: REG ON- Nombre global: _REG ON- Alias: REG
» Cinta: Inicio > Dibujo
e Menu: Dibujo

Convierte curvas cerradas en regiones: superficies planas que se guardan como en AutoCAD. Cada curva
cerrada designada pasa a ser una region y la curva original se borra.

Uso

1. Escriba REGION (0 REG) o pulse Regién. Si habia objetos designados, se usan esos.
2. Designe polilineas cerradas, circulos, elipses o splines cerradas.
Desi gne obj et os:

3. Pulse Intro. El programa indica cuantos bucles ha encontrado y cuantas regiones ha creado.

Notas

» Cada region toma la capa, el color y el tipo de linea de la curva de la que procede.

Solo valen curvas cerradas de un solo objeto: unas lineas o arcos sueltos que formen un recinto no se unen
en una region. Para eso, use CONTORNO con el tipo Region o una los tramos con EDITPOL.

Las elipses y las splines se convierten en un poligono muy fino que las aproxima.
No hay operaciones entre regiones (unién, diferencia, interseccion).

Para volver a tener curvas, descomponga la region con DESCOMP.

Véase también
CONTORNO - DESCOMP - AREA - Seleccion de objetos

SOLIDO —Salido 2D

Dibuja triangulos y cuadrilateros rellenos.

Comando: SOLI DO- Nombre global: _SOLI D- Alias: SOL
* Cinta: Inicio > Dibujo
e Menu: Dibujo

Dibuja triangulos y cuadrilateros rellenos (sélidos 2D). Se pueden encadenar para formar una banda.

Uso

1. Escriba SOLIDO (o SOL) o pulse Sélido 2D.

2. Precise el primer y el segundo punto: forman un lado.
Preci se prinmer punto:

Preci se segundo punto:

3. Precise el tercer punto.

Preci se tercer punto:
4. Precise el cuarto punto, o pulse Intro para crear un triangulo y terminar.

Preci se cuarto punto o <salir>:
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5.

Tras el cuarto punto, el tercero y el cuarto pasan a ser el primer lado del solido siguiente: siga con mas tercer
y cuarto puntos, o pulse Intro para terminar.

Notas

El orden de los puntos es el de AutoCAD: el primero y el segundo forman un lado y el tercero y el cuarto el
lado opuesto, en el mismo sentido. Si se dan en orden circular (1, 2, 3, 4 alrededor de la figura), sale una
pajarita.

Para rellenar zonas de cualquier forma, use SOMBREA con el patrén SOLID.

Véase también
SOMBREA - ARANDELA - COBERTURA

SOMBREA —Sombreado

Rellena un contorno cerrado con un patrén.

Comando: SOVBREA - Nombre global: _HATCH - Alias: SB
Cinta: Inicio > Dibujo

Menu: Dibujo

Barra de herramientas: Dibujo

Rellena una zona cerrada con un patrén de lineas, un relleno sélido o un degradado. Mientras dura el comando se
muestra el cuadro Sombreado, con sus pestafias Sombreado (las muestras de los patrones, la escala y el
angulo) y Degradado; lo mismo se puede hacer en la linea de comandos.

Uso

1.
2.

Escriba SOMBREA (o SB) o pulse Sombreado.
En el cuadro, elija el patron con un clic en su muestra y ajuste la escala y el &ngulo (o pase a la pestafia
Degradado: véase DEGRADADO).

Haga clic dentro de cada zona que quiera sombrear (0, con la opcién Designar objetos, designe sus
contornos). El cuadro indica cuantos contornos lleva encontrados.

Desi gne punto interno o [Designar objetos/Patrén/Escal a/ Angul o/ deG adado/ Ori gen] :

4.

Pulse Intro o Aceptar para crear el sombreado. Cancelar sale sin crearlo.

Opciones

Designar objetos (D): designe polilineas, circulos, elipses o splines cerrados como contornos.

Desi gne obj etos o [Interno/ Patrén/Escal a/ Angul o/ deGr adado/ Ori gen] :

Interno (1): vuelve a designar puntos interiores.
Patrén (P): escriba el nombre del patron; ? muestra la lista.

I ndi que el nonbre del patrén o [?] <.>:

Escala (E) y Angulo (A): escala del patrén (mayor que 0) y su giro en grados.
deGradado (G): un degradado en lugar del patrén: tipo, angulo y si va centrado.

I ndi que un nonbre de degradado o [?] <..>:

Origen (O): el punto por el que pasa el patrén (por ejemplo, la esquina de una fila de ladrillos).

Precise el nuevo origen del sonbreado:

Lince2D 0.1.5-beta — Manual del usuario y referencia 82



Patrones

SOLID (relleno sélido), ANSI31, ANSI32, ANSI37, LINE, NET, DOTS, CROSS, BRICK, HONEY y HORMIGON.
Las definiciones son propias de Lince2D; los nombres coinciden con los de AutoCAD cuando el dibujo es el
mismo. HORMIGON se guarda como patron personalizado.

Notas

e Con un punto interior se busca el contorno mas cercano que lo rodea, con sus islas (deteccion de islas
Normal). Cuentan lineas, arcos, circulos, polilineas, elipses, splines y bloques; los textos y las cotas no. Si el
contorno tiene pequefios huecos, HPGAPTOL los cierra.

* El sombreado es asociativo: si se edita un objeto de su contorno (con pinzamientos, DESPLAZA, ESTIRA...),
el sombreado se rehace para seguirlo. Deja de serlo si se mueve el sombreado solo o se borra un objeto del
contorno.

e El patron, la escala y el angulo se recuerdan para el siguiente sombreado.
» RECORTA recorta los sombreados: quita el trozo designado entre las aristas de corte.

Véase también
EDITSOMB - DEGRADADO - GENCONTORNOSOMB - CONTORNO - Sombreados

SPLINE —Spline

Dibuja una curva suave que pasa por los puntos indicados.

e Comando: SPLI NE - Nombre global: _SPLI NE - Alias: SPL
» Cinta: Inicio > Dibujo

e Menu: Dibujo

» Barra de herramientas: Dibujo

Dibuja una curva suave (spline). Por defecto la curva pasa por los puntos que se indican (método Ajuste); con el
método VCs, los puntos son los vértices de control que tiran de la curva.

Uso

1. Escriba SPLINE (o SPL) o pulse Spline.
2. Precise el primer punto, o cambie antes el método, los nudos o el grado.

Precise prinmer punto o [ Mt odo/ Nudos]:

3. Precise los puntos siguientes.
I ntroduzca el punto siguiente o [Tangencia inicial]:
I ntroduzca el punto siguiente o [ Tangencia final/Deshacer/Cerrar]:

4. Pulse Intro para terminar.

Opciones
« Método (M): elige el método.

I ndi que el método de creaci 6n de spline [A uste/VCs] <A uste>:

* Nudos (N): en el método Ajuste, como se reparten los nudos entre los puntos: por la distancia entre ellos
(Cuerda), por su raiz cuadrada (R) o por igual (Uniforme).

I ndi que | a paranetri zaci 6n de nudos [ Cuerda/ Rai z cuadrada/ Uni f orne] <Cuerda>:

e Grado (G): en el método VCs, el grado de la curva, de 1 a 10 (3 por defecto).
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I ndi que el grado de | a spline <3>:

e Tangencia inicial (T): tras el primer punto, la direccion con que sale la curva.

« Tangencia final (T): la direccion con que llega al Ultimo punto; termina la spline. Intro en una tangente la deja
libre.

e Cerrar (C): con tres puntos 0 mas, cierra la curva y termina.
» Deshacer (D): quita el Gltimo punto.

Notas

e La spline por ajuste guarda sus puntos de ajuste y sus tangentes como AutoCAD, que la reconoce y la edita
igual.

* En el método VCs, la curva cerrada se une sin pliegue visible pero no es periédica como en AutoCAD.
e Para editar la curva después, use EDITSPLINE.

Véase también
EDITSPLINE - PLINEA - ELIPSE - NUBEREV
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Modificar

-EDITARMLINEA —Editar multilinea (linea de comandos)

Edita multilineas desde la linea de comandos.
e« Comando: - EDI TARMLI NEA - Nombre global: _-M.EDI T

Version de linea de comandos de EDITARMLINEA: edita cruces, uniones en T, esquinas, vértices, cortes y

soldaduras de multilineas tecleando el cédigo de la herramienta. Es la forma de usarlo en guiones y en AutoLISP.

Uso

1. Escriba -EDITARMLINEA.

2. Teclee el codigo: CC, OC o MC (cruces), CT, OT o MT (T), CJ (esquina), AV o DV (afiadir o borrar vértice),
CS o CA (cortar uno o todos) o WA (soldar todos).

I ndi que herram enta [ CC/ OC/ MC/ CT/ OT/ MT/ CJ/ AVI DVI CS/ CA/ WA :

3. Designe las multilineas y los puntos como en EDITARMLINEA. La pregunta se repite; Intro termina.

Designe prinmera multilinea o [desHacer]:

Opciones

e desHacer (H): deshace la ultima edicién.

Notas
e En Lince2D, EDITARMLINEA tampoco abre cuadro de didlogo, asi que los dos comandos hacen lo mismo.

Véase también
EDITARMLINEA - MLINEA - SCRIPT

-OVERKILL —Borrar duplicados (linea de comandos)

Borra duplicados desde la linea de comandos.
e« Comando: - OVERKI LL - Nombre global: _- OVERKI LL

Version de linea de comandos de OVERKILL: borra duplicados y combina lineas y arcos superpuestos con las
opciones tecleadas, sin cuadros de dialogo. Es la forma de usarlo en guiones y en AutoLISP.

Uso

1. Escriba -OVERKILL.
2. Designe los objetos y pulse Intro (o lance el comando con ellos ya designados).
Desi gne obj et os:

3. Cambie los parametros que quiera y pulse Intro para limpiar.

Par anetros actual es: Tol eranci a=.., Ignorar=.., Optim zar polilineas=.., Conbinar superposicién
parci al =.., Conbi nar extrenpbs=... |Indi que una opci 6n para canbi ar [ Hecho/ | gnorar/ Tol eranci a/ o
ptim zar Polilineas/conbi nar superposici 6n parCi al / conbi nar Extrenps] <Hecho>:
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Opciones
Las mismas que OVERKILL: Tolerancia (T), Ignorar (), Polilineas (P), parCial (C), Extremos (E) y Hecho (H).

Notas

En Lince2D, OVERKILL tampoco tiene cuadro de didlogo, asi que los dos comandos hacen exactamente lo
mismo.

e Enun guion, por ejemplo, - OVERKI LL - T (todo) - Intro - |

- capa, col or - Intro limpia todo el dibujo sin tener
en cuenta la capa ni el color.

Véase también
OVERKILL - SCRIPT - AutoLISP

ALARGA —Alargar

Alarga objetos hasta el borde mas cercano.

Comando: ALARGA - Nombre global: _EXTEND - Alias: AL
» Cinta: Inicio > Modificar

e Menu: Modificar

e Barra de herramientas: Modificar

Alarga un objeto por el extremo designado hasta que toca el primer objeto que encuentra (las aristas de contorno).

Uso
1. Escriba ALARGA (0 AL) o pulse Alargar en la cinta.

2. Designe las aristas de contorno y pulse Intro, o pulse Intro directamente para que todos los objetos del dibujo
sirvan de contorno.

Desi gne aristas de contorno o <sel ecci onar todo>:

3. Haga clic en cada objeto cerca del extremo que quiere alargar. La pregunta se repite para alargar mas.
Desi gne obj eto que al argar:

4. Pulse Intro o Esc para terminar.

Notas

Alarga lineas, arcos y polilineas abiertas; los contornos pueden ser lineas, arcos, circulos y polilineas. Un arco
se alarga siguiendo su circunferencia.

Si el objeto, prolongado, no llega a ningun contorno, se avisa y no cambia.
Los objetos se eligen de uno en uno con un clic, cerca del extremo; no se usa la designacion previa.

No tiene el modo rapido ni las opciones Borde o Proyeccion de AutoCAD, y no alarga elipses ni splines. Para
alargar una distancia o hasta una longitud total use LONGITUD.

Véase también
RECORTA - LONGITUD - EMPALME - Edicion
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ALINEAR —Alinear

Desplaza, gira y escala objetos para alinearlos con otros.

e« Comando: ALI NEAR - Nombre global: _ALI GN - Alias: ALI
e Cinta: Inicio > Modificar

e Menu: Modificar

Desplaza, giray, si se pide, escala los objetos designados para que unos puntos de origen coincidan con otros de
destino. Sirve para encajar una pieza o un bloque contra otro objeto sin calcular angulos.

Uso
1. Escriba ALINEAR (o ALI).

2. Designe los objetos y pulse Intro. Si ya estaban designados antes de lanzar el comando, se usan sin
preguntar.

Desi gne obj et os:

3. Precise el primer par de puntos: uno de los objetos (origen) y el sitio donde debe quedar (destino).
Precise prinmer punto de origen:
Precise primer punto de destino:

4. Precise el segundo par, o pulse Intro para solo desplazar.
Preci se segundo punto de origen o <conti nuar>:
Preci se segundo punto de desti no:

5. Precise el tercer par, o pulse Intro y elija si se escalan los objetos para que el segundo origen caiga sobre el
segundo destino (Intro: no).

Precise tercer punto de origen o <conti nuar>:

(A ustar |a escala de |os objetos a | os puntos de alineaci 6n? [Si/No] <N>:

Notas

Con un par de puntos, los objetos se desplazan; con dos, ademas giran alrededor del primer destino para que
la direccién del primer origen al segundo coincida con la de los destinos.

Con tres pares, el tercero decide ademas si hay que voltear los objetos (una simetria respecto a la recta del
primer par) para que queden del mismo lado que el tercer destino.

Use referencias a objetos (F3) para que los puntos caigan exactamente en los vértices.

Véase también
DESPLAZA - GIRA - ESCALA - SIMETRIA - Referencias a objetos y precision

BORRA —Borrar

Elimina objetos del dibujo.

« Comando: BORRA - Nombre global: _ERASE - Alias: B - Atajo: Supr
e Cinta: Inicio > Modificar

e Menu: Edicién

e MenU: Modificar

e Barra de herramientas: Modificar

Elimina del dibujo los objetos designados.
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Uso

1. Escriba BORRA (0 B) o pulse Borrar en la cinta.

2. Designe los objetos con clics, ventanas o capturas y pulse Intro para borrarlos.
Desi gne obj et os:

La forma mas rapida es la designacién previa: designe los objetos sin ningiin comando activo y pulse Supr, o
lance BORRA, que los borra sin preguntar nada mas.

Notas

* Lo borrado se recupera con DESHACER (Ctrl+2).
* Los objetos de capas bloqueadas no se pueden designar y, por tanto, no se borran.

Al borrar un miembro de un grupo, deja de pertenecer al grupo; un grupo sin nombre que se queda vacio
desaparece.

Para quitar del dibujo definiciones que no se usan (bloques, capas, estilos) use LIMPIA; para borrar objetos
repetidos, OVERKILL.

Véase también
DESHACER - OVERKILL - LIMPIA - CORTARPP - Designar objetos

CHAFLAN —Chaflan

Achaflana la esquina entre dos lineas.

Comando: CHAFLAN - Nombre global: _CHAMFER - Alias: CH
e Cinta: Inicio > Modificar

e Menu: Modificar

» Barra de herramientas: Modificar

Achaflana la esquina entre dos lineas: recorta cada una a la distancia de chaflan medida desde su interseccion y
une los dos extremos con un segmento recto.

Uso

1. Escriba CHAFLAN (o CH) o pulse Chaflan en la cinta.

2. Sihace falta, cambie las distancias con la opcion Distancia; después vuelve a la designacion.
Designe prinmera |linea o [Distancia]:

Precise prinera distancia de chaflan (Intro: |a actual):

Preci se segunda distancia de chaflan (Intro: igual que la prinera):

3. Designe la primera lineay luego la segunda, cada una por la parte que quiere conservar. La primera distancia
se aplica a la primera lineay la segunda, a la otra.

Desi gne segunda | inea:
4. Se crea el chaflan y el comando termina.

Opciones

Distancia (D): pide las dos distancias (0 o positivas). Intro en la primera deja la actual; en la segunda, la
iguala a la primera. Se guardan en el dibujo (CHAMFERA y CHAMFERB).

Notas

Solo funciona entre dos lineas distintas y no paralelas. Con las dos distancias a 0 las lineas se unen en
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esquina viva, sin segmento.

El segmento va a la capa de las lineas si estan en la misma; si no, a la capa actual.

No usa la designacion previa. No tiene las opciones Angulo, Polilinea, Recortar ni Multiple de AutoCAD.

Véase también
EMPALME - RECORTA - ALARGA - Edicién

COPIA —Copiar

Copia objetos de un punto base a otro.

e+ Comando: COPI A- Nombre global: _COPY - Alias: CP
e Cinta: Inicio > Modificar

¢ Menu: Modificar

e Barra de herramientas: Modificar

Copia los objetos designados de un punto base a uno o varios puntos de destino. Cada punto que se precisa crea
una copia nueva; los originales no cambian.

Uso
1. Escriba COPIA (o0 CP) o pulse Copiar en la cinta.

2. Designe los objetos y pulse Intro. Si ya estaban designados antes de lanzar el comando, se usan sin
preguntar.

Desi gne obj et os:

3. Precise el punto base.

Preci se punto base:

4. Precise el punto de destino. Se crea una copia y la pregunta se repite para hacer otra desde el mismo punto
base.

Preci se segundo punto o <salir>:

5. Pulse Intro, espacio o Esc para terminar.

Notas

Como en AutoCAD, la copia es multiple: el comando sigue pidiendo destinos hasta que se termina.

Los destinos se pueden teclear en relativas o polares respecto al punto base, o como una distancia en la
direccion del cursor.

Con los pinzamientos también se copia: en cualquier modo (estirar, desplazar, girar, escalar, simetria) elija
Copiar (C) y cada punto deja una copia.

No tiene la opcién Matriz de AutoCAD; para copias en filas, columnas o en circulo use MATRIZ.
» Para copiar entre dibujos use COPIARPP y PEGARPP.

Véase también
DESPLAZA - MATRIZ - DESFASE - SIMETRIA - Designar objetos
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DESAGRUPAR —Desagrupar

Deshace un grupo; sus objetos siguen en el dibujo.

Comando: DESAGRUPAR - Nombre global: _UNGROUP
e Cinta: Inicio > Grupos
e Menu: Modificar

Deshace un grupo. Sus objetos siguen en el dibujo, pero ya no se designan juntos.

Uso
1. Escriba DESAGRUPAR.

2. Designe un miembro del grupo, o elija Nombre y escriba el nombre del grupo (? los lista). El grupo se deshace
en ese momento.

Desi gne grupo o [ Nonbre]:
I ndi que un nonbre de grupo o [?]:

Con la designacion previa es mas rapido: designe con un clic un miembro (se designa todo el grupo) y lance
DESAGRUPAR. Si lo designado pertenece a varios grupos, se deshacen todos.

Opciones

Nombre (N): elige el grupo por su nhombre en lugar de designarlo.

Notas

Si el objeto designado no pertenece a ningln grupo, se avisa.
Se puede deshacer con DESHACER.

Véase también
GRUPO - GRUPOEDIT - DESCOMP

DESCOMP —Descomponer

Separa un objeto compuesto en sus partes.

Comando: DESCOVP - Nombre global: _EXPLODE - Alias: DC
» Cinta: Inicio > Maodificar

* MenU: Modificar

* Barra de herramientas: Modificar

Separa cada objeto compuesto designado en las piezas de las que esta hecho: una polilinea en lineas y arcos, un

bloque en sus objetos, una multilinea en sus lineas, una cota en sus lineas, flechas y texto, un sombreado en sus
lineas y una tabla en sus lineas y textos.

Uso

1. Escriba DESCOMP (o DC) o pulse Descomponer en la cinta.

2. Designe los objetos y pulse Intro. Si ya estaban designados antes de lanzar el comando, se descomponen sin
preguntar.

Desi gne obj et os:
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Notas

e Cada uso descompone un solo nivel: un bloque que contiene otros bloques deja esos bloques como
referencias, que se pueden descomponer de nuevo.

» Las piezas de una cota que estaban en la capa 0 pasan a la capa de la cota.

» Los objetos simples (lineas, arcos, circulos, textos) no cambian; si ninguno de lo designado se puede
descomponer, se avisa.

« Descomponer pierde lo que el objeto compuesto aporta: una cota deja de medir, un bloque deja de
actualizarse al redefinirlo y una polilinea pierde su grosor.

Véase también
UNIR - EDITPOL - BLOQUE - DESAGRUPAR - Bloques

DESFASE —Desfase

Crea una copia paralela a una distancia.

e Comando: DESFASE - Nombre global: _OFFSET - Alias: DF
e Cinta: Inicio > Modificar

e Menu: Modificar

» Barra de herramientas: Modificar

Crea una copia paralela de un objeto a una distancia dada, hacia el lado que se indica: lineas paralelas, circulos 'y
arcos concéntricos o polilineas equidistantes.

Uso

1. Escriba DESFASE (o DF) o pulse Desfase en la cinta.
2. Teclee la distancia de desfase (mayor que 0).

Preci se di stanci a de desfase:

3. Designe con un clic el objeto que quiere desfasar.
Desi gne objeto a desplazar o <salir>:

4. Precise un punto en el lado hacia el que se crea la copia.

Precise punto en el |ado de despl azani ent o:

5. La pregunta del paso 3 se repite con la misma distancia para desfasar otros objetos (o el nuevo). Pulse Intro o
Esc para terminar.

Notas

» Desfasa lineas, circulos, arcos y polilineas. En las polilineas los tramos rectos se unen en inglete y los arcos
conservan su curvatura con otro radio.

e Un circulo o un arco desfasado hacia dentro mas alla de su radio no se puede crear y se avisa.

* No usa la designacion previa: los objetos se eligen de uno en uno durante el comando.

» Solo existe el desfase por distancia: no estan las opciones Punto a atravesar, Borrar, Capa ni Multiple de
AutoCAD, y la distancia se vuelve a pedir en cada uso.

Véase también
COPIA - MATRIZ - PLINEA - Edicion
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DESPLAZA —Desplazar

Mueve objetos de un punto base a otro.

e Comando: DESPLAZA - Nombre global: _MOVE - Alias: D
e Cinta: Inicio > Modificar

e Menu: Modificar

» Barra de herramientas: Modificar

Mueve los objetos designados una distancia y en una direccion dadas por dos puntos: el punto base y el punto de
destino. Los objetos conservan su forma, su tamafio y su orientacion.

Uso

1. Escriba DESPLAZA (o D) o pulse Desplazar en la cinta.

2. Designe los objetos y pulse Intro. Si ya estaban designados antes de lanzar el comando, se usan sin
preguntar.

Desi gne obj et os:

3. Precise el punto base: el punto de los objetos que va a llevar a otro sitio.
Preci se punto base:

4. Precise el punto de destino. Mientras mueve el cursor se ve como quedan los objetos.
Preci se segundo punto:

Notas
» El segundo punto se puede teclear en relativas (@00, 0) o en polares (@0<45) respecto al punto base, o
escribir solo una distancia: se aplica en la direccién del cursor (Gtil con orto, F8).

Sin comando activo también se mueve con los pinzamientos: designe los objetos, pulse un pinzamiento y
pulse Espacio hasta el modo desplazar.

Preci se punto de despl azam ento o [Punto base/ Copiar/Salir]:

Mover una cota mueve también su bloque; los textos y los bloques mantienen su giro.

No tiene la opcion Desplazamiento de AutoCAD: use un punto base en 0, 0 y teclee el desplazamiento como
destino.

Véase también

COPIA - GIRA - ALINEAR - ESTIRA - Designar objetos - Edicion

EDITARMLINEA —Editar multilinea

Cruces, uniones en T, esquinas, vértices, cortes y soldaduras de multilineas.
e Comando: EDI TARMLI NEA - Nombre global: _"MLEDI T

» Cinta: Inicio > Modificar

* Menu: Modificar

Edita multilineas: resuelve sus cruces, uniones en T y esquinas, afiade o borra vértices y corta o suelda sus
elementos. Cada herramienta se elige por su codigo de dos letras, los mismos que en AutoCAD.
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Uso

1. Escriba EDITARMLINEA.
2. Teclee el cédigo de la herramienta (tabla de abajo).
I ndi que herram enta [ CC/ OC/ MC/ CT/ OT/ MT/ CJ/ AVI DVI CS/ CA/ WA :

3. Paracruces, Ty esquinas, designe la primera multilineay la segunda. Para las demés, designe la multilinea
en el punto donde actla y, si se pide, precise el segundo punto.

Designe prinmera multilinea o [desHacer]:

Desi gne segunda nultilinea:

Designe nmultilinea o [desHacer]:

Desi gne segundo punt o:

4. La pregunta se repite con la misma herramienta para seguir editando; Intro termina.
Cddigo Herramienta
CC/0OC/MC Cruz cerrada, abierta o fusionada entre dos multilineas

CT/OT/MT Unién en T cerrada, abierta o fusionada (la primera termina en la segunda)

CcJ Esquina: las dos multilineas se recortan o alargan hasta encontrarse
AV / DV Afiadir o borrar un vértice en el punto designado

CS/CA Cortar un elemento o todos entre el punto designado y el segundo punto
WA Soldar todos los elementos entre los dos puntos (quita los cortes)
Opciones

e desHacer (H): deshace la ultima edicién sin salir del comando.

Notas

* No usa la designacion previa. Si lo designado no es una multilinea, se avisa.

« EnunaT, el trozo que queda después de la unién pierde sus cortes; borrar un vértice vuelve a calcular los
ingletes de toda la multilinea.

e -EDITARMLINEA hace lo mismo; en Lince2D ninguno de los dos abre cuadro de dialogo.

Véase también
MLINEA - -EDITARMLINEA - DESCOMP - Edicién

EDITPOL —Editar polilinea

Edita polilineas: cerrar, juntar, grosor, vértices, ajustar y spline.

e Comando: EDI TPOL - Nombre global: _PEDI T - Alias: PE
e Cinta: Inicio > Modificar
* Menu: Modificar

Edita polilineas: las cierra o las abre, les junta otros objetos, cambia su grosor, edita sus vértices y las convierte
en curva. También convierte lineas y arcos en polilineas.

Uso

1. Escriba EDITPOL (o PE).

2. Designe una polilinea, o elija Mdltiple para designar varias. Si designa una linea o un arco, se ofrece
convertirlo en polilinea. Con la designacion previa: un objeto se edita directamente y varios entran en Mdltiple.
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Designe polilinea o [Miltiple]:
El objeto designado no es una polilinea. ¢(Desea convertirlo en una? [Si/No] <S>:

3. Elija opciones; la pregunta se repite hasta que pulse Intro.

I ndi que una opci 6n [Cerrar/Juntar/ G osor/Editar vértice/ AJustar/Spline/Desajustar/Tipolineal
I nvertir/desHacer]:

Opciones
e Cerrar (C)/ Abrir (A): cierra la polilinea con un tramo final o la abre.
e Juntar (J): afiade lineas, arcos y polilineas abiertas que tocan sus extremos. En Mdltiple pide ademas una
distancia de aproximacion y el tipo de union (Extender, Afiadir o amBos) para rellenar los huecos.
e Grosor (G): el mismo grosor para todos los tramos.

« Editar vértice (E): recorre los vértices con una cruz (Siguiente, Previo) y permite pArtir, Insertar, Desplazar,
Enderezar, fijar la Tangente o el Grosor del tramo; saLir vuelve. Solo con una polilinea.

| ndi que una opci 6n de edicién de vértices [Siguiente/Previo/pArtir/lnsertar/Desplazar/Regene
rar/ Ender ezar/ Tangent e/ G osor/saLir] <S>:

e AlJustar (AJ): curva de arcos tangentes que pasa por los vértices.

e Spline (S): curva que usa los vértices como marco (SPLINETYPE, SPLINESEGS).
e Desajustar (D): quita el ajuste o la curva y deja tramos rectos.

e Tipolinea (T): generacion continua del tipo de linea (ACT/DES).

e Invertir (I): invierte el sentido. desHacer (H): deshace la Gltima opcién.

Notas

» Desajustar recupera el marco original solo dentro del mismo EDITPOL; después endereza los tramos.
» Solo edita polilineas ligeras (LWPOLYLINE), las que crea PLINEA.

Véase también
PLINEA - UNIR - DESCOMP - EDITSPLINE - Edicion

EDITSPLINE —Editar spline

Edita splines: puntos de ajuste, vértices de control, cerrar, invertir y convertir en polilinea.

* Comando: EDI TSPLI NE - Nombre global: _SPLI NEDI T - Alias: SPE
+ Cinta: Inicio > Maodificar
* Menu: Modificar

Edita una spline: la cierra o la abre, cambia sus puntos de ajuste o sus vértices de control, invierte su sentido o la
convierte en polilinea.

Uso

1. Escriba EDITSPLINE (o SPE).
2. Designe la spline. Si estaba designada antes de lanzar el comando (ella sola), se usa sin preguntar.

Desi gne spline:

3. Elija opciones; la pregunta se repite hasta que elija Salir o pulse Intro.

| ndi que una opci 6n [../[.Editar vértice/Polilineal/lnvertir/desHacer/Salir] <Salir>:
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Opciones

Cerrar (C) / Abrir (A): cierra la spline o la abre (la pregunta ofrece la que corresponde).

Datos de ajuste (D): solo si la spline tiene puntos de ajuste. Permite Insertar, Borrar y Desplazar puntos de

ajuste, cambiar las Tangentes de los extremos, la toLerancia o Purgar los datos de ajuste (quedan solo los
vértices de control). La curva se vuelve a calcular.

I ndi que una opci 6n de datos de ajuste [lnsertar/../Borrar/Desplazar/Purgar/ Tangent es/tolLeranc
ialSalir] <Salir>:

» Editar vértice (E): Insertar un vértice de control sin cambiar la forma, Borrar o Desplazar vértices y cambiar
su Peso. Editar los vértices quita los datos de ajuste.

I ndi que una opci 6n de edicién de vértices [l nsertar/Borrar/Despl azar/ Peso/ Salir] <Salir>:

» Polilinea (P): sustituye la spline por una polilinea que la aproxima.
Preci se una precisi6n <10>:

» Invertir (I): invierte el sentido de la curva.
e desHacer (H): deshace la ultima opcion. Salir (S): termina.

Notas

Al desplazar puntos se recorren con Siguiente y Previo, o se elige uno con Designar punto.

No tiene Juntar, Torsion ni Elevar orden de AutoCAD; la tolerancia se guarda, pero la curva sigue pasando
por los puntos de ajuste.

Sin comando activo, los pinzamientos de la spline también se pueden arrastrar.

Véase también
SPLINE - EDITPOL - PLINEA - Edicion

EMPALME —Empalme

Une dos objetos con un arco tangente.

 Comando: EMPALME - Nombre global: _FI LLET - Alias: EM
e Cinta: Inicio > Modificar

e Menu: Modificar

e Barra de herramientas: Modificar

Une dos lineas con un arco tangente del radio actual, recortandolas o alargandolas hasta el arco. Con radio 0 las
lleva hasta su interseccién y forma una esquina viva.

Uso

1. Escriba EMPALME (0 EM) o pulse Empalme en la cinta.

2. Sihace falta, cambie el radio con la opcidén Radio; después vuelve a la designacion.
Desi gne prinmer objeto o [Radio]:
Precise radio de enpalne (Intro: el actual):

3. Designe la primera lineay luego la segunda, cada una por la parte que quiere conservar.
Desi gne segundo obj et o:

4. Se crea el arco y el comando termina.
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Opciones

Radio (R): cambia el radio de empalme (0 o positivo; Intro deja el actual). Se guarda en el dibujo, en la
variable FILLETRAD, y vale para los siguientes empalmes.

Notas

Solo funciona entre dos lineas distintas y no paralelas. Si el radio no cabe en las lineas, se avisa.
El arco va a la capa de las lineas si las dos estan en la misma; si no, a la capa actual.
No usa la designacion previa: las dos lineas se eligen durante el comando.

Faltan, respecto a AutoCAD, los empalmes con arcos, circulos y polilineas, la opcion Polilinea entera,
Recortar, Mdltiple y MayUs para radio 0.

Véase también
CHAFLAN - RECORTA - ALARGA - Edicion

ESCALA —Escalar

Amplia o reduce objetos desde un punto base.

 Comando: ESCALA - Nombre global: _SCALE - Alias: ES
e Cinta: Inicio > Modificar

e Menu: Modificar

e Barra de herramientas: Modificar

Amplia o reduce los objetos designados respecto a un punto base, que es el Gnico punto que no se mueve.

Uso
1. Escriba ESCALA (0 ES) o pulse Escalar en la cinta.

2. Designe los objetos y pulse Intro. Si ya estaban designados antes de lanzar el comando, se usan sin
preguntar.

Desi gne obj et os:

3. Precise el punto base.

Preci se punto base:

4. Precise el factor de escala: tecleado (mayor que 0; 2 duplica, 0. 5 reduce a la mitad) o con un clic, y entonces
el factor es la distancia del punto base al punto.

Preci se factor de escal a:

Notas

El factor es el mismo en X'y en Y: los circulos siguen siendo circulos y los bloques cambian su escala.

Sin comando activo se escala con los pinzamientos: designe los objetos, pulse un pinzamiento (sera el punto
base) y pulse Espacio hasta el modo escalar.

Precise factor de escala o [Punto base/ Copiar/Salir]:

Al escalar una tabla crecen las filas y las columnas, pero la altura de sus textos sale de su estilo y no cambia.

No tiene las opciones Referencia ni Copia de AutoCAD; para escalar una copia use los pinzamientos con
Copiar (C).
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Véase también

GIRA - ALINEAR - ESTIRA - LONGITUD - Designar objetos

ESTIRA —Estirar

Estira objetos desplazando los vértices capturados.

Comando: ESTI RA- Nombre global: _STRETCH - Alias: EST
e Cinta: Inicio > Modificar
* Menu: Modificar

» Barra de herramientas: Modificar

Estira objetos desplazando solo los vértices y extremos que quedan dentro de una captura; el resto de cada

objeto se queda donde estaba. Sirve, por ejemplo, para alargar una pieza o0 mover una puerta sin redibujar los
muros.

Uso

1. Escriba ESTIRA (o0 EST) o pulse Estirar en la cinta.

2. Designe los objetos con una captura (ventana de derecha a izquierda) que encierre los puntos que se van a
mover. Puede hacer varias capturas. Pulse Intro.

Desi gne objetos a estirar con una captura:

3. Precise el punto base y el segundo punto, como en DESPLAZA. La vista previa mueve solo los puntos
capturados.

Preci se punto base:
Preci se segundo punto:

Notas

Se mueven los extremos de las lineas, los arcos (que conservan su angulo) y los vértices de las polilineas que
caen dentro de alguna captura. Un objeto que queda entero dentro de una captura se desplaza entero.

Las elipses, las splines, las cotas y los demas tipos no se estiran por sus puntos: solo se desplazan si quedan
enteros dentro de la captura.

Hace falta al menos una captura: si solo se designa con clics, se avisa. No se usa la designacion previa.

Sin comando activo, los pinzamientos estiran punto a punto: designe el objeto, pulse un pinzamiento (se pone
rojo) y lleve el punto a su nuevo sitio. Es el primer modo; Espacio pasa a desplazar, girar, escalar y simetria.
Preci se punto de estiram ento o [Punto base/ Copiar/Salir]:

Véase también

DESPLAZA - LONGITUD - ESCALA - Designar objetos - Edicion

GIRA —Girar

Gira objetos alrededor de un punto base.

Comando: G RA- Nombre global: _ROTATE - Alias: G
e Cinta: Inicio > Modificar

* Menu: Modificar

e Barra de herramientas: Modificar

Gira los objetos designados alrededor de un punto base. El &ngulo se da con un punto o tecleado en grados.
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Uso

1. Escriba GIRA (o GI) o pulse Girar en la cinta.

2. Designe los objetos y pulse Intro. Si ya estaban designados antes de lanzar el comando, se usan sin
preguntar.

Desi gne obj et os:

3. Precise el punto base: el centro del giro.
Preci se punto base:

4. Precise el angulo. Tecleado, en grados (positivo en sentido antihorario); con un clic, el angulo es el de la
direccion del punto base al punto. La vista previa sigue al cursor.

Preci se angul o de rotaci én:

Notas

Con orto (F8) o el rastreo polar (F10) el giro con el cursor se ajusta a 90° o a los angulos polares.

Sin comando activo se gira con los pinzamientos: designe los objetos, pulse un pinzamiento (sera el punto
base) y pulse Espacio hasta el modo girar.

Preci se angul o de rotaci 6n o [ Punto base/ Copiar/Salir]:

Los textos, los bloques y los arcos actualizan su angulo; las cotas se regeneran y su texto sigue legible.

No tiene las opciones Referencia ni Copia de AutoCAD. Para girar una copia use los pinzamientos con
Copiar (C).

Véase también

DESPLAZA - ESCALA - ALINEAR - SIMETRIA - Designar objetos

GRUPO —Grupo

Crea un grupo con los objetos designados.

Comando: GRUPO- Nombre global: _GROUP - Alias: G
» Cinta: Inicio > Grupos
* MenU: Modificar

Crea un grupo con los objetos designados: un conjunto con nombre (o sin él) que se designa entero con un solo
clic, pero cuyos objetos siguen siendo independientes y se pueden editar por separado.

Uso
1. Escriba GRUPO (o G).

2. Siquiere, elija Nombre o Descripcidn antes de designar.
Desi gne obj etos o [ Nonbre/ Descri pci 6n]:

I ndi que un nonbre de grupo o [?]:

| ndi que descripci 6n del grupo:

3. Designe los objetos y pulse Intro: se crea el grupo. Si los objetos ya estaban designados antes de lanzar el
comando, el grupo se crea al momento, sin nombre.

Opciones

Nombre (N): nombre del grupo; no puede repetir el de otro. ? lista los grupos del dibujo. Sin nombre, el grupo
es anénimo (como los * A1, * A2... de AutoCAD).
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» Descripcion (D): texto libre que se guarda con el grupo.

Notas

e Mientras la designacién de grupos esté activa, designar un miembro designa todo el grupo. Ctrl+Mayus+A la
activa o la desactiva; se guarda en la variable PICKSTYLE.

» Los grupos se guardan en el DWG y en el DXF como los de AutoCAD (diccionario ACAD_GROUP).

* Un objeto borrado deja de ser miembro; un grupo anénimo que se queda vacio desaparece.

» Para cambiar los miembros o el nombre use GRUPOEDIT; para deshacer el grupo, DESAGRUPAR. A
diferencia de un bloque, el grupo no crea ninguna definicién.

Véase también
GRUPOEDIT - DESAGRUPAR - BLOQUE - Designar objetos

GRUPOEDIT —Editar grupo

Afiade o quita objetos de un grupo, o lo renombra.

e Comando: GRUPCEDI T - Nombre global: _GROUPEDI T
e Cinta: Inicio > Grupos
e Menu: Modificar

Cambia un grupo existente: le afiade o le quita objetos, o le cambia el nombre.

Uso
1. Escriba GRUPOEDIT.

2. Designe un miembro del grupo, o elija Nombre y escriba el nombre del grupo (? los lista). Si antes de lanzar el
comando ya habia designados objetos de un solo grupo, se edita ese grupo sin preguntar.
Desi gne grupo o [ Nonbre]:

3. Elija qué hacer.

I ndi que una opci 6n [Afadir objetos/ Qitar objetos/Renonbrar]:

4. Designe los objetos que se afiaden o se quitan y pulse Intro, o escriba el nuevo nombre.
Desi gne obj etos que afiadir al grupo:

Desi gne obj etos que quitar del grupo:

I ndi qgue nuevo nonbre del grupo o [?]:

Opciones

* Afadir (A): afnade al grupo los objetos que designe.
* Quitar (Q): saca del grupo los objetos que designe; siguen en el dibujo.
e Renombrar (R): da otro nombre al grupo (también a uno anénimo, que pasa a tener nombre).

Notas

» Para designar solo algunos miembros de un grupo, desactive antes la designacién de grupos con
Ctrl+Mayus+A (PICKSTYLE).

* Los cambios se pueden deshacer y el dibujo queda pendiente de guardar.

Véase también
GRUPO - DESAGRUPAR - Designar objetos
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LONGITUD —Longitud

Alarga o acorta lineas, arcos y polilineas abiertas.

Comando: LONG TUD - Nombre global: _LENGTHEN - Alias: LON
e Cinta: Inicio > Modificar
* Menu: Modificar

Mide o cambia la longitud de lineas, arcos y polilineas abiertas: alarga o acorta el extremo més cercano al punto
donde se designa, siguiendo la propia curva.

Uso
1. Escriba LONGITUD (0 LON).

2. Designe un objeto para ver su longitud (y el angulo incluido, si es un arco), o elija como cambiarla. Intro repite
el modo y el valor de la vez anterior.

Designe un objeto para nedir o [DEltal/Porcentaje/Total /Dl nam ca] <..>:

3. Indique el valor del modo elegido.

4. Designe cada objeto cerca del extremo que quiere cambiar. La pregunta se repite; Intro termina.
Desi gne un objeto para canbiar o [desHacer]:

Opciones

DElta (DE): suma esa longitud (negativa, acorta). Con Angulo (A), en un arco se suma un angulo en grados.
I ndi que incremento de longitud o [Angul o] <.>:

Porcentaje (P): la nueva longitud es ese porcentaje de la actual (50 la reduce a la mitad).
I ndi que porcentaje de |longitud <.>:

Total (T): deja el objeto con esa longitud total (o, con Angulo, un arco con ese angulo total).
Precise longitud total o [Angulo] <.>:

DInamica (DI): después de designar el objeto, el extremo sigue al cursor hasta el punto que precise.
Preci se nuevo punto final:

desHacer (H): deshace el Gltimo cambio sin salir del comando.

Notas

Una linea se alarga en su direccion y un arco, sobre su circunferencia; en una polilinea se alarga el tramo del
extremo o se recorta por la propia polilinea.

No cambia elipses ni splines. No usa la designacion previa.

Véase también
ALARGA - RECORTA - PARTE - LIST - Edicion

MATRIZ —Matriz

Repite objetos en filas y columnas o en circulo.

Comando: MATRI Z - Nombre global: _ARRAY - Alias: MA
+ Cinta: Inicio > Modificar
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* Menu: Modificar
» Barra de herramientas: Modificar

Repite los objetos designados en filas y columnas (matriz rectangular) o alrededor de un centro (matriz polar). Las
copias son objetos independientes.

Uso

1. Escriba MATRIZ (0 MA) o pulse Matriz en la cinta.

2. Designe los objetos y pulse Intro. Si ya estaban designados antes de lanzar el comando, se usan sin
preguntar.

Desi gne obj et os:

3. Elija el tipo de matriz (Intro: rectangular).
I ndi que el tipo de matriz [Rectangul ar/Pol ar] <R>:

4. Rectangular: indique el nimero de filas y de columnas (Intro: 1) y las distancias entre ellas. El original queda
en una esquina; con distancias negativas las copias van hacia abajo o hacia la izquierda.

I ndi que el namero de filas (---) <1>:

I ndi que el nunero de columas (|]|]) <1>:

Precise la distancia entre filas:

Precise | a distancia entre col umas:

5. Polar: precise el centro, el nimero de elementos (contando el original) y el &ngulo que se rellena (Intro: 360;
negativo, en sentido horario). Las copias se giran alrededor del centro.

Precise punto central de la matri z:

I ndi que el nunmero de el enentos de |la matriz:

Precise el angul o que rellenar (+=antihorario, -=horario) <360>:

Opciones

» Rectangular (R): filas y columnas separadas una distancia fija.
e Polar (P): copias repartidas en un circulo o en un arco.

Notas

e Con una sola fila 0 columna no se pide su distancia. El total de elementos va de 2 a 100 000.
e La matriz no es asociativa (no se puede editar después como un todo) y no existe la matriz por trayectoria.

Véase también
COPIA - DESFASE - GIRA - Designar objetos

ORDENAR —Ordenar objetos

Cambia el orden de dibujo de los objetos.

e Comando: ORDENAR - Nombre global: _DRAWORDER - Alias: ORD
e Cinta: Inicio > Modificar
* Menu: Herramientas

Cambia el orden en que se dibujan los objetos cuando se superponen: lleva lo designado delante o detras de
todo, o encima o debajo de otros objetos concretos. Es Util con imagenes, sombreados sélidos y coberturas.
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Uso

1. Escriba ORDENAR (u ORD).

2. Designe los objetos y pulse Intro. Si ya estaban designados antes de lanzar el comando, se usan sin
preguntar.

Desi gne obj et os:

3. Elija dénde se colocan (Intro: detras de todo).

I ndi que opci 6n de ordenaci 6n de objetos [Enci na de objetos/deBaj o de obj et os/ Del ant e/ deTr as]
<deTr &s>:

4. Con Encima o deBajo, designe los objetos de referencia y pulse Intro.

Desi gne obj etos de referenci a:

Opciones
* Encima (E): justo encima del mas alto de los objetos de referencia.
» deBajo (B): justo debajo del méas bajo de los objetos de referencia.
» Delante (D): delante de todos los objetos de su espacio.
o deTrés (T): detras de todos los objetos de su espacio.

Notas

e El orden se guarda en el dibujo (tabla SORTENTS del espacio modelo o de la presentacién), como en
AutoCAD, que lo lee igual. Se puede deshacer.
» Los objetos designados conservan entre si el orden que tenian.

« Al terminar, la vista se regenera para que el orden nuevo se vea. Tras deshacerlo, use REGEN si el orden de
la pantalla no se ha puesto al dia.

Véase también
COBERTURA - SOMBREA - IMAGEADJUNTAR - Edicién

OVERKILL —Borrar duplicados

Borra objetos duplicados y combina lineas y arcos superpuestos.
e Comando: OVERKI LL - Nombre global: _OVERKI LL

e Cinta: Inicio > Modificar

* Menu: Modificar

Limpia un dibujo de objetos repetidos: borra los duplicados exactos y combina las lineas y los arcos que se
superponen en uno solo. Es util con planos importados o dibujados varias veces encima.

Uso

1. Escriba OVERKILL.

2. Designe los objetos que se revisan y pulse Intro. Si ya estaban designados antes de lanzar el comando, se
usan sin preguntar.

Desi gne obj et os:

3. La pregunta muestra los parametros actuales. Cambie los que quiera y pulse Intro (o elija Hecho) para limpiar.
Par &metros actual es: Tol eranci a=.., I gnorar=.., Optim zar polilineas=.., Conbinar superposicién
parci al =.., Conbi nar extrenpos=... |ndique una opci én para canbi ar [Hecho/|gnorar/ Tol eranci a/ o
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ptim zar Polilineas/conbi nar superposici6n parC al / conbi nar Extrenps] <Hecho>:

4. Al terminar, la linea de comandos dice cuantos duplicados y cuantos objetos o tramos superpuestos se han
borrado.

Opciones

Tolerancia (T): distancia por debajo de la cual dos puntos se consideran iguales.
I ndi que tol erancia <..>:

Ignorar (I): propiedades que no cuentan al comparar, separadas por comas, o Todas o Ninguna. Con ninguna
ignorada, dos objetos en capas distintas no son duplicados.

I ndi que propi edades que se ignoran (.) o [Todas/N nguna] <..>:

Polilineas (P): busca también tramos repetidos dentro de las polilineas.

parCial (C): combina en uno los objetos alineados que se superponen en parte.
Extremos (E): combina los objetos alineados que solo se tocan por los extremos.
e Hecho (H): limpia con los parametros mostrados.

Notas

Las opciones empiezan cada vez con sus valores por defecto. Lo borrado se recupera con DESHACER.
No hay cuadro de dialogo: OVERKILL y -OVERKILL preguntan lo mismo en la linea de comandos.

Solo las lineas, los arcos, los circulos, los puntos y las polilineas se comparan con tolerancia; los demas tipos
tienen que ser idénticos. Un bloque con atributos no se reconoce como duplicado, y las lineas no se combinan

con los tramos de las polilineas.
Véase también
-OVERKILL - BORRA - UNIR - LIMPIA - Designar objetos

PARTE —Partir

Parte un objeto entre dos puntos.

e Comando: PARTE - Nombre global: _BREAK - Alias: PA
e Cinta: Inicio > Modificar

e Menu: Modificar

» Barra de herramientas: Modificar

Parte un objeto quitando el tramo que hay entre dos puntos, o lo divide en dos en un solo punto sin quitar nada.

Uso
1. Escriba PARTE (o PA) o pulse Partir en la cinta.

2. Designe el objeto con un clic. El punto donde se hace clic es el primer punto de ruptura.
Desi gne obj et o:

3. Precise el segundo punto de ruptura: se elimina lo que hay entre los dos puntos.

Preci se segundo punto de ruptura o [Prinmer punto] (@ en el msnp punto):

Opciones

Primer punto (P): descarta el punto del clic y pide el primer punto de ruptura, por ejemplo para darlo con una
referencia a objeto.
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Precise primer punto de ruptura:

@: usa como segundo punto el mismo que el primero; el objeto se divide en dos objetos que se tocan.

Notas

e Parte lineas, arcos, circulos y polilineas. Los puntos se proyectan sobre el objeto, asi que no hace falta que
estén exactamente sobre él.

En un circulo se quita el tramo que va del primer punto al segundo en sentido antihorario y queda un arco;
una polilinea cerrada queda abierta. Los objetos cerrados no se pueden partir en un solo punto (@).
» No usa la designacion previa: el objeto se elige durante el comando.

Véase también
RECORTA - UNIR - LONGITUD - Referencias a objetos y precision

RECORTA —Recortar

Recorta objetos por sus intersecciones.

e Comando: RECORTA - Nombre global: _TRI M- Alias: RC
» Cinta: Inicio > Modificar

* Menu: Modificar

e Barra de herramientas: Modificar

Recorta la parte de un objeto que queda entre sus intersecciones con otros objetos (las aristas de corte) o entre
una interseccion y su extremo.

Uso
1. Escriba RECORTA (0 RC) o pulse Recortar en la cinta.

2. Designe las aristas de corte y pulse Intro, o pulse Intro directamente para que todos los objetos del dibujo
sirvan de arista.

Designe aristas de corte o <sel ecci onar todo>:

3. Haga clic en la parte que sobra de cada objeto: se quita el trozo designado hasta las intersecciones mas
cercanas. La pregunta se repite para recortar mas.

Desi gne obj eto que recortar:

4. Pulse Intro o Esc para terminar.

Notas

Recorta y sirven de arista las lineas, los arcos, los circulos y las polilineas. Recortar un circulo deja un arco;
recortar por dentro una linea o una polilinea la parte en dos objetos.

También recorta sombreados: se quita el trozo del sombreado designado entre las aristas, y el resto sigue
siendo un solo sombreado, que deja de ser asociativo.

Los objetos que se recortan se eligen de uno en uno con un clic, en el punto que se quiere quitar; las
ventanas no sirven en ese paso. No se usa la designacion previa.

No tiene el modo rapido de AutoCAD ni las opciones Borde, Captura o Proyeccion, y no recorta elipses ni
splines. Para alargar con los mismos bordes use ALARGA.

Véase también
ALARGA - PARTE - LONGITUD - EMPALME - Edicién
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SIMETRIA —Simetria

Crea una copia simétrica respecto a un eje.

e« Comando: SI METRI A - Nombre global: _M RROR - Alias: SI
e Cinta: Inicio > Modificar

e Menu: Modificar

» Barra de herramientas: Modificar

Crea una copia simétrica de los objetos designados respecto a un eje definido por dos puntos y, si se pide, borra
los originales.

Uso

1. Escriba SIMETRIA (o Sl) o pulse Simetria en la cinta.

2. Designe los objetos y pulse Intro. Si ya estaban designados antes de lanzar el comando, se usan sin
preguntar.

Desi gne obj et os:

3. Precise los dos puntos del eje de simetria. Mientras se precisa el segundo se ve el resultado.
Precise primer punto de |linea de sinetria:
Preci se segundo punto de |inea de sinetria:

4. Elija si se conservan los originales (Intro: se conservan).

¢cBorrar objetos de origen? [Si/No] <No>:

Opciones

Si (S): borra los objetos de origen; queda solo la copia simétrica.
No (N): conserva los originales junto a la copia.

Notas

Con orto (F8) el eje queda horizontal o vertical, que es lo méas habitual.

Los textos se reflejan 0 no segun la variable MIRRTEXT: con 0 (lo normal) se siguen leyendo bien; con 1 se
ven como en un espejo. Las cotas se regeneran legibles.

Los pinzamientos también tienen modo simetria (pulse Espacio hasta llegar a él); el pinzamiento es el primer
punto del eje.

Preci se segundo punto o [Punto base/ Copiar/Salir]:

Véase también
COPIA - GIRA - MATRIZ - Designar objetos

UNIR —Unir

Une objetos que se tocan en uno solo.

Comando: UNIR- Nombre global: _JO N- Alias: UN
e Cinta: Inicio > Modificar

e Menu: Modificar

» Barra de herramientas: Modificar

Une en un solo objeto varios objetos que se tocan por los extremos: lineas alineadas en una sola linea, y lineas,
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arcos y polilineas consecutivos en una polilinea.

Uso

1. Escriba UNIR (0 UN) o pulse Unir en la cinta.

2. Designe los objetos que quiere unir y pulse Intro. Si ya estaban designados antes de lanzar el comando, se
unen sin preguntar.

Desi gne obj et os:

Notas
e Sitodo lo designado son lineas sobre la misma recta, el resultado es una linea que va de punta a punta,
aunque entre ellas haya huecos.

* Enlos demas casos, cada cadena de lineas, arcos y polilineas abiertas que se tocan por los extremos pasa a
ser una polilinea; si la cadena se cierra, la polilinea queda cerrada. Puede salir mas de una polilinea.

» Elresultado conserva las propiedades (capa, color...) del primer objeto de cada cadena.

* No une arcos del mismo circulo en un arco ni polilineas cerradas, y si no hay nada que unir se avisa.

» Para afadir objetos a una polilinea existente, incluso con huecos, use la opcién Juntar de EDITPOL.

Véase también
EDITPOL - DESCOMP - PARTE - PLINEA - Designar objetos
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Anotacion

-ESCALALISTA —Lista de escalas (linea de comandos)

Edita la lista de escalas desde la linea de comandos.
 Comando: - ESCALALI STA - Nombre global: _- SCALELI STEDI T

Version de linea de comandos de ESCALALISTA: edita la lista de escalas de anotacion del dibujo. Es la que se
usa en los guiones.

Uso

1. Escriba -ESCALALISTA.
2. Elija una opcion (Intro: Aiadir).

I ndi que opci 6n [ ?/ Afadi r/ Borrar/ Restabl ecer/ Salir] <Afadir>:

Opciones
o ?:lista las escalas.
* Afadir (A): pide el nombre y la relacion papel:dibujo (1: 50).

I ndi que rel aci 6n de escal a (papel : di buj o) :

» Borrar (B): borra una escala por su nombre.
» Restablecer (R): vuelve a la lista por defecto.

¢Restabl ecer la lista de escalas con |as entradas por defecto? [Si/No] <No>:

» Salir (S): termina.

Notas

» Hace lo mismo que ESCALALISTA, que en Lince2D tampoco tiene cuadro de dialogo.
e Las escalas de la lista son las que admiten CANNOSCALE y los objetos anotativos.

Véase también
ESCALALISTA - ESCALAOBJETO

ACOALINEADA —Alineada

Acota una distancia paralela a los puntos.

* Comando: ACOALI NEADA - Nombre global: _DI MALI GNED - Alias: ACA
» Cinta: Anotar > Cotas
* Menu: Acotar

Acota la distancia real entre dos puntos con la linea de cota paralela al segmento que los une, también cuando
esté en diagonal.

Uso

1. Escriba ACOALINEADA (o ACA) o pulse Alineada en la cinta.
2. Precise el origen de la primera linea de referencia, o pulse Intro para designar una linea.

Precise origen de la prinera linea de referencia o <sel ecci onar objeto>:
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3. Precise el origen de la segunda linea de referencia.

Precise origen de | a segunda |linea de referencia:

4. Precise a qué distancia de los puntos va la linea de cota.

Preci se ubi caci 6n de |inea de cota:

Designar un objeto

Con Intro en el primer paso se designa una linea; sus extremos son los origenes.
Desi gne objeto a acotar:

Notas

e La cota usa el estilo de cota actual (DIMSTYLE); cambielo con ESTILOACOT.
* Para cambiar el texto de la cota use ACOTEDIC.
e ACOCONTINUA y ACOLINEABASE pueden partir de una cota alineada.

e Sisus puntos caen en la geometria (punto final, medio, centro...), la cota queda asociada a ella y la sigue al
moverla, estirarla o escalarla (DIMASSOC). Con un estilo de cota anotativo, la cota es anotativa.

Véase también
ACOLINEAL - ACOTEDIC - ESTILOACOT - Cotas

ACOANGULO —Angular

Acota el angulo entre dos lineas.

 Comando: ACOANGULO- Nombre global: _DI MANGULAR - Alias: ACN
» Cinta: Anotar > Cotas
e Menu: Acotar

Acota el angulo entre dos lineas no paralelas, o el que forman un vértice y dos puntos, con un arco de cota. El
texto va en grados, con la precision angular del estilo de cota.

Uso

1. Escriba ACOANGULO (o ACN) o pulse Angular en la cinta.
2. Designe la primera linea, o pulse Intro para precisar el angulo con tres puntos.

Designe prinera |inea o <especificar vértice>:

3. Designe la segunda linea. Si es paralela a la primera, se avisa y se pide otra.
Desi gne segunda | i nea:

4. Mueva el cursor para elegir qué angulo se acota (segun el cuadrante en que esté) y a qué distancia del
vértice va el arco, y precise el punto.

Preci se ubi caci 6n del arco de cota:

Tres puntos
Con Intro en el primer paso se piden el vértice y un punto de cada lado del angulo, y después la ubicacién del
arco:

Desi gne vértice del angulo:

Desi gne prinmer punto final del angul o:

Desi gne segundo punto final del angul o:
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Notas

* No estan las variantes de AutoCAD que acotan directamente un arco o un circulo; para la longitud de un arco
use ACOARCO.

» Lacota usa el estilo de cota actual (DIMSTYLE); la precisién angular y la supresién de ceros estan en la
pestafia Unidades principales de ESTILOACOT.

e Lacota queda asociada a las lineas o a los puntos que mide y los sigue cuando cambian (DIMASSOC).

Véase también
ACOLINEAL - ACORADIO - ESTILOACOT - Cotas

ACOARCO —Longitud de arco

Acota la longitud de un arco.

e Comando: ACOARCO- Nombre global: _DI MARC - Alias: ACAR
» Cinta: Anotar > Cotas

Acota la longitud de un arco, medida a lo largo de la curva. El arco de cota es concéntrico con el arco acotado y el
texto lleva el simbolo de longitud de arco (?).

Uso

1. Escriba ACOARCO (0o ACAR).
2. Designe el arco con un clic. Los circulos no se admiten.

Desi gne arco:

3. Mueva el cursor para ver la cota y precise dénde va el arco de cota.

Especi fi que ubi caci 6n de cota de |ongitud de arco:

Notas

e La posicion del simbolo la fija la variable de cota DIMARCSYM, en la pestafia Unidades principales de
ESTILOACOT: delante del texto, encima o ninguno.

e Lacota usa el estilo de cota actual (DIMSTYLE) y queda asociada al arco: si el arco cambia, la medida se
pone al dia.

* No estan las opciones Parcial ni Directriz de AutoCAD: siempre se acota el arco entero.

Véase también
ACOANGULO - ESTILOACOT - Cotas

ACOCONTINUA —Continua

Encadena cotas lineales desde la ultima.

e Comando: ACOCONTI NUA - Nombre global: _DI MCONTI NUE - Alias: ACC, COTACONTI NUA
e Cinta: Anotar » Cotas

Encadena cotas lineales: cada cota nueva empieza donde termina la anterior, en la misma linea de cota. Sirve
para acotar tramos seguidos (huecos de una fachada, separacion de pilares...).

Uso
1. Escriba ACOCONTINUA (0o ACC, COTACONTINUA).
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2. El comando parte de la ultima cota lineal o alineada del dibujo. Si no hay ninguna, designe la cota de partida.

Desi gne cota conti nua:

3. Precise el origen de la segunda linea de referencia. Se crea una cota desde la anterior hasta ese punto y la
pregunta se repite desde la cota nueva.
Precise origen de |la segunda |inea de referencia o [Deshacer/ Sel eccionar] <Sel ecci onar >:

4. Pulse Intro para terminar. Si aliin no ha creado ninguna cota, Intro pide designar otra cota de partida.

Opciones
» Deshacer (D): quita la dltima cota creada y vuelve a partir de la anterior.

« Seleccionar (S): designa otra cota de partida. Se continla desde la linea de referencia mas cercana al punto
del clic.

Notas

» Solo continda cotas lineales y alineadas.
» Las cotas nuevas usan el estilo de cota actual (DIMSTYLE).
» La continuacién de una cota alineada se crea como una cota lineal girada, con la misma geometria.

» Sisus puntos caen en la geometria (punto final, medio, centro...), la cota queda asociada a ella y la sigue al
moverla, estirarla o escalarla (DIMASSOC). Con un estilo de cota anotativo, la cota es anotativa.

Véase también
ACOLINEABASE - ACOLINEAL - ACOALINEADA - Cotas

ACOCORTE —Corte de cota

Corta las lineas de cota y de referencia donde las cruzan otros objetos.

* Comando: ACOCORTE - Nombre global: _DI MBREAK - Alias: ACCOR
» Cinta: Anotar » Cotas

Corta las lineas de cota y de referencia donde las cruzan otros objetos, para que el plano se lea mejor, o quita los
cortes.

Uso

1. Escriba ACOCORTE (0 ACCOR).
2. Designe la cota, o elija Mdltiple para designar varias (Intro termina la designacion).

Desi gne una cota para afadir o elimnar corte o [Miltiple]:

3. Designe el objeto que corta la cota (solo cortara ese), pulse Intro (o elija Auto) para cortarla con todo lo que la
cruce, o elija Eliminar para quitar los cortes.

Desi gne objeto para cortar cota o [Auto/Elim nar] <Auto>:

4. Se dice cuantas cotas han cambiado.

Opciones
e Multiple (M): designa varias cotas a la vez.
Desi gne cot as:

» Auto (A): corta la cota en todos los cruces con otros objetos.
» Eliminar (E): quita los cortes de las cotas designadas.
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Notas

» Los cortes se rehacen cada vez que la cota se regenera (al moverla, estirarla o cambiar su estilo), con los
cruces que haya en ese momento.

» Solo cortan las lineas y los tramos rectos de las polilineas; los arcos, circulos y splines no.

« Con un objeto designado, la cota solo se corta donde la cruza ese objeto (se recuerda aunque se mueva). No
hay cortes manuales (por dos puntos).

e Lamarca de corte es propia de Lince2D: en AutoCAD la cota se ve cortada, pero no la reconoce como un
corte de cota y, si la edita, el corte desaparece.

Véase también
ACOESPAC - ACOTEDIC - Cotas

ACODIAMETRO —Diametro

Acota el diametro de un circulo o arco.

e« Comando: ACODI AVETRO- Nombre global: _DI MDI AVMETER - Alias: ACD
e Cinta: Anotar > Cotas
* Menu: Acotar

Acota el didmetro de un circulo o de un arco. El texto lleva delante el simbolo de diametro (50).

Uso

1. Escriba ACODIAMETRO (0 ACD) o pulse Didmetro en la cinta.
2. Designe el circulo o el arco con un clic.

Desi gne arco o circul o:

3. Mueva el cursor y precise dénde queda la cota. La linea de cota atraviesa el centro en la direccion del cursor.
Preci se ubi caci 6n de |inea de cota:

Notas

» Solo se pueden acotar circulos y arcos; para el radio use ACORADIO.
e Lacota usa el estilo de cota actual (DIMSTYLE); cambielo con ESTILOACOT.
« No estan las opciones Texto ni Angulo de AutoCAD:; el texto se cambia después con ACOTEDIC.

» Sisus puntos caen en la geometria (punto final, medio, centro...), la cota queda asociada a ella y la sigue al
moverla, estirarla o escalarla (DIMASSOC). Con un estilo de cota anotativo, la cota es anotativa.

Véase también
ACORADIO - ACOANGULO - ESTILOACOT - Cotas

ACOESPAC —Ajustar espacio

Iguala la separacién entre cotas lineales paralelas.

e Comando: ACOESPAC - Nombre global: _DI MSPACE - Alias: ACESP
e Cinta: Anotar » Cotas

Iguala la separacion entre cotas lineales paralelas: las coloca a la misma distancia unas de otras a partir de una
cota base, o las alinea todas en la misma linea.
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Uso

1. Escriba ACOESPAC (o ACESP).
2. Designe la cota base, la que no se mueve.

Desi gne cota base:

3. Designe las cotas que se espacian y pulse Intro.
Desi gne cotas que espaci ar:

4. Escriba la separacion, o pulse Intro para la automatica.

I ndi que val or o [Auto] <Auto>:

Opciones
e Auto (A): la separacion es dos veces la altura del texto del estilo de la cota base.
» Un nimero: la distancia entre lineas de cota consecutivas. Con 0 las cotas quedan alineadas con la base.

Notas

» Solo se mueven las cotas lineales y alineadas paralelas a la base; las demas se descartan.

» Se ordenan por su distancia a la base y se colocan, en ese orden, hacia el lado en que esta la linea de cota
de la base.

e Eltexto de las cotas movidas vuelve a su posicion por defecto.

Véase también
ACOLINEABASE - ACOCORTE - Cotas

ACOLINEABASE —Linea base

Acota varias distancias desde el mismo origen.
e« Comando: ACOLI NEABASE - Nombre global: _DI MBASELI NE - Alias: ACB, COTALI NEABASE

» Cinta: Anotar > Cotas

Crea varias cotas que miden desde el mismo origen. Cada linea de cota se separa de la anterior la distancia
DIMDLI del estilo de cota, para que no se superpongan.

Uso

1. Escriba ACOLINEABASE (o0 ACB, COTALINEABASE).

2. El comando parte de la Ultima cota lineal o alineada del dibujo, desde su primera linea de referencia. Si no
hay ninguna, designe la cota base.

Desi gne cota base:

3. Precise el origen de la segunda linea de referencia. Se crea una cota desde el origen comun hasta ese punto
y la pregunta se repite.

Precise origen de | a segunda |inea de referencia o [Deshacer/ Sel ecci onar] <Sel ecci onar >:

4. Pulse Intro para terminar.

Opciones

e Deshacer (D): quita la tltima cota creada.
» Seleccionar (S): designa otra cota base. El origen comun es la linea de referencia mas cercana al punto del
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clic.

Notas

» Solo admite cotas lineales y alineadas como base.
* Las cotas nuevas usan el estilo de cota actual (DIMSTYLE).

e Sisus puntos caen en la geometria (punto final, medio, centro...), la cota queda asociada a ella y la sigue al
moverla, estirarla o escalarla (DIMASSOC). Con un estilo de cota anotativo, la cota es anotativa.

Véase también
ACOCONTINUA - ACOLINEAL - ESTILOACOT - Cotas

ACOLINEAL —Lineal

Acota una distancia horizontal o vertical.

 Comando: ACOLI NEAL - Nombre global: _DI MLI NEAR - Alias: ACL
e Cinta: Inicio > Anotacion

e Cinta: Anotar » Cotas

e Menu: Acotar

Acota la distancia horizontal o vertical entre dos puntos. La cota queda horizontal o vertical segun hacia donde se
lleve la linea de cota: por encima o por debajo de los puntos, mide la distancia en X; a un lado, la distanciaen Y.

Uso

1. Escriba ACOLINEAL (o0 ACL) o pulse Lineal en la cinta.
2. Precise el origen de la primera linea de referencia, o pulse Intro para designar una linea.

Precise origen de la prinera linea de referencia o <sel ecci onar objeto>:

3. Precise el origen de la segunda linea de referencia.

Precise origen de | a segunda |inea de referencia:

4. Mueva el cursor para ver la cota y precise donde va la linea de cota.
Preci se ubi caci 6n de |inea de cota:

Designar un objeto

Con Intro en el primer paso se pide el objeto: los extremos de la linea designada son los dos origenes.
Desi gne objeto a acotar:

Notas
» Use referencias a objetos (punto final, interseccion...)para que los origenes caigan exactamente en la
geometria.

e Lacota usa el estilo de cota actual (DIMSTYLE): flechas, altura y posicién del texto, precisién y unidades.
Cambielo con ESTILOACOT.

» La medida se escribe sola; para poner otro texto use ACOTEDIC o la paleta PROPIEDADES.

+ No estan las opciones Texto, Angulo, Horizontal, Vertical ni Girado de AutoCAD: la orientacion sale de la
posicién de la linea de cota. Para una cota paralela a dos puntos en diagonal, use ACOALINEADA.

» Al designar un objeto solo se admiten lineas.

e Sisus puntos caen en la geometria (punto final, medio, centro...), la cota queda asociada a ella y la sigue al
moverla, estirarla o escalarla (DIMASSOC). Con un estilo de cota anotativo, la cota es anotativa.
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Véase también
ACOALINEADA - ACOCONTINUA - ACOLINEABASE - ESTILOACOT - Cotas

ACOLINRECOD —Recodo lineal

Afade o quita un recodo en la linea de una cota lineal o alineada.

e Comando: ACOLI NRECOD - Nombre global: _DI MJOGLI NE - Alias: ACLR
e Cinta: Anotar > Cotas

Afiade un recodo (un quiebro en zigzag) a la linea de una cota lineal o alineada, para indicar que la medida no
corresponde a la longitud dibujada, o lo quita.

Uso

1. Escriba ACOLINRECOD (o ACLR).
2. Designe la cota lineal o alineada, o elija Eliminar.
Desi gne cota para afiadir recodo o [Elimi nar]:

3. Precise donde va el recodo sobre la linea de cota, o pulse Intro para ponerlo entre el texto y la primera flecha.

Preci se ubi caci 6n de recodo (o pul se | NTRO):

Opciones
» Eliminar (E): designe las cotas cuyo recodo quiere quitar y pulse Intro.

Desi gne recodos que el im nar:

Notas

» Una cota solo tiene un recodo: si ya tenia uno, el nuevo lo sustituye.
* Elrecodo se guarda en la cota como lo guarda AutoCAD (datos extendidos
ACAD_DSTYLE_DIMJAG_POSITION), asi que AutoCAD lo ve y lo mantiene.

* Solo se admiten cotas lineales y alineadas.

Véase también
ACORECODO - ACOLINEAL - ACOALINEADA - Cotas

ACOORDENADA —Coordenada

Acota la coordenada X 0 Y de un punto.

 Comando: ACOORDENADA - Nombre global: _DI MORDI NATE - Alias: ACOO
» Cinta: Anotar » Cotas

Acota la coordenada X o Y de un punto respecto al origen del dibujo, con una directriz desde el punto hasta el
texto. Es la cota habitual en planos de mecanizado o de replanteo.

Uso

1. Escriba ACOORDENADA (o ACOO).
2. Precise el punto que se acota (la caracteristica).

Preci se ubi caci 6n de caracteristica:
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3. Precise el final de la directriz. Si la directriz va sobre todo en vertical, se acota la X; si va en horizontal, la Y.

Precise punto final de directriz o [ Xdato/ Ydato]:

Opciones

» Xdato (X): acota la X del punto aunque la directriz vaya en horizontal.
* Ydato (Y): acota la Y del punto.

Notas

* La medida es la coordenada en el sistema de coordenadas universal.
« Si el final no esta alineado con el punto, la directriz hace un quiebro en diagonal, como en AutoCAD.
» La cota usa el estilo de cota actual (DIMSTYLE).

» Sisus puntos caen en la geometria (punto final, medio, centro...), la cota queda asociada a ella y la sigue al
moverla, estirarla o escalarla (DIMASSOC). Con un estilo de cota anotativo, la cota es anotativa.

Véase también
ACOLINEAL - ESTILOACOT - Coordenadas - Cotas

ACORADIO —Radio

Acota el radio de un circulo o arco.

e« Comando: ACORADI O- Nombre global: _DI MRADI US - Alias: ACR
+ Cinta: Anotar > Cotas
* Menu: Acotar

Acota el radio de un circulo o de un arco. El texto lleva delante la letra R (R25).

Uso

1. Escriba ACORADIO (0 ACR) o pulse Radio en la cinta.
2. Designe el circulo o el arco con un clic.

Desi gne arco o circul o:

3. Mueva el cursor alrededor del circulo y precise dénde queda la cota. La linea de cota sale del centro en la
direccion del cursor.

Preci se ubi caci 6n de |inea de cota:

Notas

* Solo se pueden acotar circulos y arcos; para el diametro use ACODIAMETRO.

e Lacota usa el estilo de cota actual (DIMSTYLE); cambielo con ESTILOACOT.

» No estan las opciones Texto ni Angulo de AutoCAD; el texto se cambia después con ACOTEDIC.

» Sisus puntos caen en la geometria (punto final, medio, centro...), la cota queda asociada a ella y la sigue al
moverla, estirarla o escalarla (DIMASSOC). Con un estilo de cota anotativo, la cota es anotativa.

Véase también
ACODIAMETRO - ACOANGULO - ESTILOACOT - Cotas
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ACORECODO —Con recodo

Acota el radio de un arco o circulo grande con la linea de cota quebrada.

 Comando: ACORECODO- Nombre global: _DI MIOGGED - Alias: ACREC
» Cinta: Anotar » Cotas

Acota el radio de un arco o un circulo grande cuyo centro queda fuera del dibujo o lejos de la zona que se ve. La
linea de cota no sale del centro real sino de un centro desplazado que se elige, y lleva un recodo (un quiebro en
zigzag) que indica que no esté a escala.

Uso

1. Escriba ACORECODO (o ACREC).
2. Designe el arco o el circulo con un clic.

Desi gne arco o circul o:

3. Precise el centro desplazado: el punto del que sale la linea de cota.
Especi fi que nodificaci 6n de ubicaci 6n de centro:

4. Precise dénde va la linea de cota (y la flecha sobre la curva).

Preci se ubicaci 6n de |inea de cota:

5. Precise donde va el recodo, entre el centro desplazado y la flecha.

Especi fi que ubi caci 6n de recodo:

Notas

e El angulo del recodo es la variable de cota DIMJOGANG del estilo (45° si no tiene valor).
» Eltexto lleva la letra R delante, como el de una cota de radio normal, y mide el radio real.
» Lacota usa el estilo de cota actual (DIMSTYLE) y queda asociada al centro del arco o del circulo.
» No estan las opciones Texto ni Angulo de AutoCAD; el texto se cambia después con ACOTEDIC.

Véase también
ACORADIO - ACOLINRECOD - ESTILOACOT - Cotas

ACOTARR —Cota rapida

Crea de una vez una serie de cotas de la geometria designada.

e« Comando: ACOTARR - Nombre global: _QDI M- Alias: AR
e Cinta: Anotar > Cotas

Crea de una vez una serie de cotas de la geometria designada: cotas encadenadas, desde una linea base,
escalonadas, de coordenadas, o de radio o diametro de todos los arcos y circulos. Es la forma rapida de acotar
una pieza o una fachada.

Uso

1. Escriba ACOTARR (0 AR).
2. Designe la geometria que quiere acotar y pulse Intro.
Desi gne geonetria para acotar:

3. Mueva el cursor para ver las cotas y precise donde va la linea de cota, o elija antes otro tipo de cota. Intro
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termina sin acotar.

Preci se posicion de linea de cota o [Continual/ Escal onada/l i neaBase/ cOor denada/ Radi o/ Di anetro

] <.z

Opciones

» Continua (C): cotas encadenadas entre puntos consecutivos. Es la opcion inicial.
» Escalonada (E): cotas simétricas encajadas, de la pareja de puntos exterior a la interior.

e lineaBase (B): todas desde el primer punto, cada una separada de la anterior la distancia de linea base del

estilo (DIMDLI).
e cOordenada (O): una cota de coordenada por punto.
* Radio (R) y Diametro (D): una cota por cada arco y circulo, en la direccion del cursor.

Qué puntos se acotan

» Lineas: sus dos extremos. Polilineas: sus vértices. Puntos: su posicion.
e Arcos: sus extremos y, con Radio o Diametro, el propio arco. Circulos: solo con Radio o Diametro.
» Los puntos que coinciden en la direccién medida se acotan una sola vez.

Notas

e Como en ACOLINEAL, la orientacién sale de la posicién: por encima o por debajo de la geometria, las cotas

son horizontales; a un lado, verticales.
» Las cotas usan el estilo de cota actual (DIMSTYLE) y quedan asociadas a la geometria.
* No estan las opciones datumPoint, Editar ni Parametros de AutoCAD.

Véase también
ACOCONTINUA - ACOLINEABASE - ACOORDENADA - Cotas

ACOTEDIC —Editar cota

Cambia el texto de las cotas o lo devuelve a su sitio.

e Comando: ACOTEDI C- Nombre global: _DI MEDI T - Alias: ACE
e Cinta: Anotar » Cotas
e Menu: Acotar

Cambia el texto de una o varias cotas, o devuelve el texto a la posicién que le da el estilo.

Uso

1. Escriba ACOTEDIC (o ACE).
2. Elija el tipo de edicion (Intro: Inicio).

I ndi que tipo de edicion de cota [Inicio/Nuevo] <Inicio>:

3. Con Nuevo, escriba el texto nuevo.

I ndi que el texto de cota <<>>:

4. Designe las cotas y pulse Intro. Se redibujan con el cambio.
Desi gne obj et os:

Opciones

« Inicio (I): el texto vuelve a su posicion por defecto si se habia movido (por ejemplo, con pinzamientos).
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* Nuevo (N): sustituye el texto de las cotas. <> representa la medida: <> nmescribe la medida seguida de
«mmp», y <> solo (o Intro) vuelve a mostrar la medida sin mas.

Notas

» Los objetos designados que no son cotas se ignoran.
* No estan las opciones Girar ni Oblicua de AutoCAD.
« Eltexto de una cota también se puede cambiar en la paleta PROPIEDADES.

Véase también
ACOLINEAL - ESTILOACOT - PROPIEDADES - Cotas

ACTUALIZARCAMPO —Actualizar campos

Vuelve a evaluar los campos de los objetos designados.

e Comando: ACTUALI ZARCAMPO - Nombre global: _UPDATEFI ELD - Alias: ACAMPO
e Cinta: Anotar > Texto

Vuelve a calcular los campos de los objetos designados, para que muestren su valor actual: la fecha de hoy, la
longitud nueva de una linea que se ha estirado, el nombre del archivo tras guardarlo con otro nombre...

Uso

1. Escriba ACTUALIZARCAMPO (o ACAMPO).

2. Designe los textos, los textos de lineas mdltiples o las referencias a bloque con atributos que tienen campos y
pulse Intro. Teclee Todo para actualizar los de todo el dibujo.

Desi gne obj et os:

3. Se dice cuantos campos se han actualizado.

Notas

» Se actualizan todos los campos de lo designado, también la fecha, que no cambia sola al abrir ni al guardar.
» Enlas referencias a bloque se actualizan los campos de sus atributos.

» Sidesigna los objetos antes de lanzar el comando, se actualizan sin mas preguntas.

* Los campos se crean con CAMPO; los que traen los dibujos de AutoCAD también se actualizan.

Véase también
CAMPO - FIELDDISPLAY - Textoy estilos

ALINEARDIRECTRIZM —Alinear directrices

Alinea el contenido de varias directrices mdltiples.

* Comando: ALI NEARDI RECTRI ZM- Nombre global: _M_.EADERALI GN - Alias: DRVAL
» Cinta: Anotar » Directrices

Alinea el contenido de varias directrices mdltiples: sus segmentos de conexion pasan a una misma recta, la que
sale de la directriz de referencia en la direccion que se indique. Las puntas no se mueven.

Uso

1. Escriba ALINEARDIRECTRIZM (o DRMAL) o pulse Alinear directrices en la cinta.
2. Designe las directrices que se alinean y pulse Intro.
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Desi gne directrices miltiples:

3. Designe la directriz que sirve de referencia (no se mueve).

Designe la directriz nmiltiple con |a que desea alinear:

4. Precise la direccion de la recta (por ejemplo, con orto, vertical para apilar los textos en columna).

Preci se direccion:

Notas

e Cada directriz se lleva a la recta por el camino mas corto, con su contenido.
¢ No estan las opciones de AutoCAD para distribuir las directrices ni para cambiar la separacion.

Véase también
DIRECTRIZM - EDITDIRECTRIZM - ESTILODIRECTRIZM

BUSCAR —Buscar y reemplazar

Busca un texto en textos, atributos, cotas, directrices y tablas y lo sustituye.

e« Comando: BUSCAR - Nombre global: _FI ND- Alias: BUS
e Cinta: Anotar > Texto

Busca un texto en el dibujo y lo sustituye por otro. Busca en los textos, los textos de lineas multiples, los atributos,

los textos sustitutos de las cotas, las directrices multiples y las celdas de las tablas.

Uso

1. Escriba BUSCAR (o BUS). Se abre el cuadro Buscar y reemplazar.
2. Escriba lo que busca en Buscar:. Debajo se ve cuantas veces aparece, y se actualiza mientras escribe.
3. Escriba el texto nuevo en Reemplazar por: y pulse Reemplazar todo. Cerrar termina sin cambiar nada.

El cuadro

e Coincidir mayGsculas y mintsculas: sin marcar, «muro» encuentra también «Muro» y «MURO».
» Solo palabras completas: «muro» no encuentra «muros» ni «contramuros.
» Si habia objetos designados al lanzar el comando, solo se busca en ellos y el cuadro lo indica.

Linea de comandos

Con el cuadro abierto también se puede teclear:
Text o que buscar:
Reenpl azar por (Intro: solo buscar):

Si pulsa Intro en la segunda pregunta, solo se cuentan las coincidencias. La busqueda tecleada usa las casillas
del cuadro.

Notas
» Los textos con campos se saltan, porque su contenido lo da el campo; en las tablas no se busca en las
féormulas.

» Enlos textos de lineas multiples, una palabra partida por un cambio de formato (una letra en negrita, por
ejemplo) no se encuentra.

* No hay busqueda paso a paso ni zoom a cada coincidencia: se reemplazan todas a la vez. El cambio se
deshace con DESHACER.
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Véase también
ORTOGRAFIA - EDITTEXTO - Texto y estilos

CAMPO —Campo

Inserta un campo que se actualiza: fecha, archivo, propiedades del dibujo o de un objeto.

e Comando: CAMPO- Nombre global: _FI ELD - Alias: CPO
» Cinta: Anotar » Texto
Inserta un campo: un texto cuyo valor se calcula y se actualiza solo, como la fecha, el nombre del archivo, el autor

del dibujo o una propiedad de un objeto (la longitud de una linea, el area de un contorno...). El campo puede ir en
un texto nuevo o sustituir el contenido de un texto existente.

Uso
1. Escriba CAMPO (o CPO).
2. Elija el campo (Intro: Fecha).

I ndi que el canpo [ Fecha/ Archivo/aUtor/ Titul o/ aSunt o/ usuar | o/ Obj et 0] <Fecha>:

3. Con Objeto, designe el objeto y elija la propiedad (Intro: Longitud).
I ndi que | a propiedad [Longitud/ Area/ Radi o/ Di anetro/ &nGul o/ Capa] <Longi t ud>:

4. Precise dénde empieza el texto nuevo, o elija Designar texto y designe un texto o un texto de lineas multiples.
Precise punto inicial del texto o [Designar texto]:
Desi gne el texto en que poner el canpo:

Campos
Opcién Valor
Fecha La fecha de hoy (dia/mes/afio)
Archivo El nombre del archivo del dibujo

aUtor, Titulo, aSunto Las propiedades del dibujo

usuarlo El usuario de la sesion de Windows
Objeto Longitud, Area, Radio, Diametro, &nGulo o Capa del objeto designado
Notas

« El texto nuevo es un texto de lineas mdltiples con el estilo de texto y la altura actuales.

e Los campos se ven sobre un fondo gris, que no se traza; FIELDDISPLAY lo quita.

e Se actualizan al abrir y al guardar el dibujo y con ACTUALIZARCAMPO; la fecha, solo con este ultimo.
» Se guardan como en AutoCAD, que los reconoce y los actualiza.

e« CAMPO aln no pone campos en los atributos ni dentro del editor de TEXTOM. Un campo que no se puede
calcular se muestra como ####.

Véase también
ACTUALIZARCAMPO - TEXTOM - Texto y estilos
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CELDATABLA —Celdas de tabla

Cambia las celdas designadas de una tabla.
e Comando: CELDATABLA - Nombre global: _TABLECELL - Alias: CELDAS

Cambia las celdas designadas de una tabla: inserta o suprime filas y columnas, combina o separa celdas, y
cambia la alineacion, la altura y el color del texto, el relleno y el contenido.

Designar celdas

Sin ningiin comando, haga clic dentro de una celda para designarla; Mayus+clic o arrastrar de una celda a otra
amplia el rango. Aparece la paleta Celda de tabla, cuyos botones ejecutan CELDATABLA:

» Filas: Insertar encima, Insertar debajo, Suprimir filas. Columnas: Insertar a la izquierda, Insertar a la
derecha, Suprimir columnas.

e Combinar celdas, Separar celdas y Editar texto (abre EDITARTABLA).

e Alineacion:, Altura de texto:, Color de texto: y Relleno:.

» Férmula: Suma, Promedio o Cuenta: con una sola celda designada, la formula toma las celdas de datos de
encima; con un rango, el rango.

Uso en lalinea de comandos
1. Escriba CELDATABLA (0o CELDAS). Si no hay celdas designadas, haga clic en una.

Desi gne una cel da de tabl a:

2. Elija la opcién. Cada cambio termina el comando y se deshace aparte.

Cel das ...[ EDi tar/ Text o/ ENci ma/ DEbaj o/ | Zqui er da/ deRecha/ Bor r ar Fi | a/ Bor r ar Col unma/ COrbi nar / SEp
arar/ ALi near/ Al Tur a/ coLor/ FOndo/ RAngo] <Sal i r>:

Opciones

» EDitar (ED): edita el texto. Texto (T): escribe el mismo contenido en todas las celdas designadas.

* ENcima (EN), DEbajo (DE), IZquierda (1Z), deRecha (R): insertan tantas filas o columnas como haya
designadas.

e BorrarFila (BF), BorrarColumna (BC): suprimen las designadas; siempre queda una.
e COmbinar (CO), SEparar (SE): combinan el rango en una celda o lo separan.

e AlLinear (AL), AlTura (AT), coLor (L), FOndo (FO): formato del texto y relleno.

* RAnNgo (RA): designa otro rango tecleado (B3 o A1:C4).

Notas

» Las férmulas no desplazan sus referencias al insertar o suprimir filas y columnas.

Véase también
TABLA - EDITARTABLA - ESTILOTABLA - Tablas

DIRECTRIZM —Directriz multiple

Crea una directriz multiple: flecha, segmento de conexién y texto o bloque.

 Comando: DI RECTRI ZM- Nombre global: _M_.EADER - Alias: DI R, DRM
e Cinta: Inicio > Anotacién
» Cinta: Anotar > Directrices
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e Menu: Acotar

Crea una directriz multiple: una flecha que sefiala un punto, un segmento de conexion y un contenido (un texto de
lineas multiples, un bloque o nada). Su aspecto lo fija el estilo de directriz multiple actual.

Uso
1. Escriba DIRECTRIZM (o DIR, DRM) o pulse Directriz multiple en la cinta.
2. Precise la punta de la flecha, o elija qué precisar primero.

Preci se ubi caci 6n de extrenp de cota de directriz o [ SEgnento de conexi 6n de directriz prine
ro/ Cont eni do pri mero/ Opci ones] <Opci ones>:

3. Precise el punto siguiente. Al llegar al nimero maximo de puntos (2 por defecto: la punta y la conexion), ese
punto es la conexién; con mas puntos, Intro termina la directriz en el Gltimo.

Preci se ubi caci 6n de segnento de conexi 6n de directriz:

4. Si el contenido es un texto, se abre el editor de TEXTOM: escriba el texto y pulse Aceptar.

Opciones

 SEgmento de conexién de directriz primero (SE): precise primero la conexion y después la punta.

» Contenido primero (C): dibuje primero el recuadro del texto (dos esquinas), escriba el texto y precise la
punta al final.

» Extremo de cota de directriz primero (E): vuelve a empezar por la punta.
e Opciones (O, o Intro):

I ndi que una opci 6n [tipo de Conteni do/ Maxi nb punt os/ opci ones de sAlida] <opci ones de sAlida>

e tipo de Contenido (C): Blogue, textoM o Ninguno. Con un bloque, escriba su nombre.
e Maximo puntos (M): nimero maximo de puntos de la directriz, de 2 a 100.
e opciones de sAlida (A): vuelve a la primera pregunta.

Notas

« El orden elegido (punta, conexién o contenido primero) se recuerda para la siguiente DIRECTRIZM, como en
AutoCAD.

« Laflecha, el segmento de conexion, el estilo y la altura del texto se cambian en ESTILODIRECTRIZM.
e Los pinzamientos mueven la punta, los vértices o el contenido junto con el segmento de conexion.
» Si el estilo es anotativo (los que traen los dibujos de AutoCAD), la directriz nace anotativa a la escala de

anotacioén actual (CANNOSCALE). Al cambiar de escala se escala su contenido, pero la directriz no se vuelve
a montar.

Véase también
EDITDIRECTRIZM - ALINEARDIRECTRIZM - ESTILODIRECTRIZM - Texto y estilos

DISOCIARCOTA —Disociar cota

Quita la asociatividad de las cotas designadas.

e Comando: DI SOCI ARCOTA - Nombre global: _DI MDI SASSOCI ATE - Alias: DI SC
e Cinta: Anotar » Cotas

Quita la asociatividad de las cotas designadas: dejan de seguir a la geometria que miden y se quedan donde
estan.
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Uso

1. Escriba DISOCIARCOTA (o DISC).
2. Designe las cotas y pulse Intro. Lo que no es una cota se descarta.

Desi gne | as cotas que desea disociar:

3. Se dice cuantas cotas se han disociado.

Notas

» Una cota asociativa también se disocia sola si se mueve sin su geometria o si se borra el objeto al que esta
asociada.

» Para volver a asociarla, use REASOCIARCOTA.
 Con DIMASSOC distinto de 2, las cotas nuevas no se asocian.

Véase también
REASOCIARCOTA - DIMASSOC - Cotas

EDITARTABLA —Editar celda de tabla

Edita el texto de una celda de tabla.

 Comando: EDI TARTABLA - Nombre global: _TABLEDI T - Alias: EDI TTABLA
» Cinta: Anotar > Tablas

Edita el texto de las celdas de una tabla con el editor de texto, pasando de una celda a otra con el teclado.

Uso
1. Escriba EDITARTABLA (0 EDITTABLA), o haga doble clic en una celda. Si habia una celda designada, se
edita esa.
2. Designe la celda con un clic.

Desi gne una cel da de tabl a:

3. Escriba en el editor. Tab pasa a la celda siguiente y MayUs+Tab a la anterior; con una sola linea de texto, las
flechas arriba y abajo pasan a la fila de encima o de debajo. Aceptar guarda y termina.

4. También puede escribir en la linea de comandos: cada linea es el contenido de una celda y pasa a la
siguiente; Intro en una linea vacia termina.

Celda ... escriba el contenido (Intro term na):

Notas

* Un contenido que empieza por = es una férmula (=Sun( A3: A5) ); véase TABLA.

e Cancelar no guarda la celda que se edita, pero si lo escrito antes en otras celdas. Todo lo hecho en un
EDITARTABLA se deshace de una vez.

» Las celdas combinadas se editan como una sola; las tapadas por una combinada se saltan.

Véase también
TABLA - CELDATABLA - TEXTOM - Tablas

Lince2D 0.1.5-beta — Manual del usuario y referencia 123



EDITDIRECTRIZM —Afadir o quitar directrices

Afiade directrices a una directriz multiple o le quita alguna.

Comando: EDI TDI RECTRI ZM- Nombre global: _M_EADEREDI T - Alias: DRVED
Cinta: Anotar > Directrices

Afiade directrices a una directriz multiple o le quita alguna. Todas las directrices llegan al mismo segmento de
conexion y al mismo contenido.

Uso

1. Escriba EDITDIRECTRIZM (o DRMED) o pulse Afiadir o quitar directrices en la cinta.
2. Designe la directriz multiple.

Designe una directriz miltiple:

3. Precise la punta de cada directriz nueva; la pregunta se repite. Pulse Intro para terminar.

Preci se ubi caci 6n de extrenp de cota de directriz o [Quitar directrices]:

Opciones

Quitar directrices (Q): sefale cerca de las directrices que sobran; se quita la mas cercana a cada punto.
Precise las directrices que desea elimnar o [Afadir directriz]:

Anadir directriz (A): vuelve a afiadir directrices.

Notas

Siempre queda al menos una directriz.
L[]

Las directrices nuevas son rectas, de la punta a la conexion.

Véase también

DIRECTRIZM - ALINEARDIRECTRIZM - ESTILODIRECTRIZM

EDITTEXTO —Editar texto

Cambia el contenido y el formato de un texto.

Comando: EDI TTEXTO- Nombre global: _TEXTEDI T - Alias: DDEDI C, ED
* Cinta: Anotar > Texto

Cambia el contenido y el formato de un texto existente, de una linea o de lineas multiples, en el editor de texto.

Uso

1. Escriba EDITTEXTO (o DDEDIC, ED), o haga doble clic sobre el texto. Si habia un texto designado, se edita
ese.

2. Designe el texto.

Desi gne un objeto de anotaci 6n:

3. Se abre el Editor de texto con el contenido. Cambielo y pulse Aceptar (o Cancelar para dejarlo como
estaba).
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Notas

En un texto de lineas multiples se pueden cambiar el estilo, la altura, la justificacion, la anchura y los formatos
(negrita, cursiva, subrayado, color, altura relativa); los botones son los de TEXTOM.

En un texto de una linea el editor tiene una sola linea y solo cambian el contenido, el estilo y la altura.

Solo edita textos (TEXT y MTEXT). Las celdas de las tablas se editan con EDITARTABLA, las cotas, con
ACOTEDIC o la paleta PROPIEDADES.

Véase también
TEXTO - TEXTOM - Textoy estilos

ESCALALISTA —Lista de escalas

Edita la lista de escalas de anotacion del dibujo.

e Comando: ESCALALI STA - Nombre global: _SCALELI STEDI T
» Cinta: Anotar > Escala de anotacién
* MenuU: Formato

Edita la lista de escalas de anotacion del dibujo: afiade escalas, borra las que sobran o vuelve a la lista por
defecto. La lista se guarda en el dibujo, como en AutoCAD (diccionario ACAD_SCALELIST).

Uso

1. Escriba ESCALALISTA.
2. Elija una opcion (Intro: Ahadir).

I ndi que opci 6n [ ?/ Ahadi r/ Borrar/ Rest abl ecer/Salir] <Afadir>:

3. Para afiadir, escriba el nombre de la escala y su relacion papel:dibujo.
I ndi que nonbre de | a nueva escal a:

I ndi que rel aci 6n de escal a (papel : di buj o) :

Opciones

?: lista las escalas del dibujo con sus unidades de papel y de dibujo.
Afadir (A): afiade una escala. La relacion se escribe 1: 50 0 1=50.
Borrar (B): borra la escala del nombre indicado. No se puede borrar la dltima.

Restablecer (R): tras confirmarlo, sustituye la lista por la métrica por defecto (de 1:1 a 1:100, y de 2:1 a
100:1).

» Salir (S): termina el comando (también Esc).

Notas

Todo se hace en la linea de comandos: no hay cuadro de dialogo, y ESCALALISTA hace lo mismo que
-ESCALALISTA.

Las escalas de la lista son las que se pueden elegir como escala de anotacion (CANNOSCALE, también en el
selector de la barra de estado) y las que se afiaden a los objetos anotativos con ESCALAOBJETO.

No se comprueba si una escala esta en uso antes de borrarla: ni la escala de anotacién actual ni las que
admiten los objetos anotativos.

* Los cambios se pueden deshacer.

Véase también
-ESCALALISTA - ESCALAOBJETO - Escalas de anotaciéon - Presentaciones
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ESCALAOBJETO —Escala de objeto

Afade o suprime escalas de anotacion de los objetos anotativos.

Comando: ESCALAOBJETO- Nombre global: _OBJECTSCALE - Alias: ESCOBJ
» Cinta: Anotar » Escala de anotacion

Afiade o suprime escalas de anotacion de los objetos anotativos designados. Un objeto anotativo guarda una

representacion por cada escala que admite y se ve con la de la escala de anotacion actual (CANNOSCALE) o la
de la ventana grafica; si no admite esa escala, se ve con la de su escala por defecto.

Uso
1. Escriba ESCALAOBJETO (0o ESCOBJ).

2. Designe los objetos y pulse Intro. Los que no son anotativos se descartan.
Desi gne obj et os anot ati vos:

3. Elija si afiade o suprime una escala (Intro: Afiadir).
I ndi que una opci 6n [Afadir/ Suprimr/?] <Afadir>:

4. Escriba el nombre de la escala, tal como aparece en la lista del dibujo (1: 50). Al afiadir, Intro toma la escala
de anotacion actual.

I ndi que | a escal a con nonbre que desea afiadir o [?] <..>:
I ndi que | a escal a con nonbre que desea suprimr o [?]:

Opciones

Afadir (A): los objetos pasan a admitir la escala. Su representacion nueva se calcula a partir de la que se ve:
los textos y las cotas mantienen su tamafio en el papel.

Suprimir (S): los objetos dejan de admitir la escala. A un objeto nunca se le quita la Gltima que le queda.
?: lista las escalas que admiten los objetos designados.

Notas

» Laescalatiene que estar en la lista de escalas del dibujo; se afiade con ESCALALISTA. Si el dibujo no tiene
lista, se crea la métrica de AutoCAD.

Las escalas que admite un objeto se ven en la paleta PROPIEDADES (Escalas de anotacién), donde
también se hace anotativo con Anotativo.

No hay cuadro de dialogo: todo se hace en la linea de comandos.
Con ANNOAUTOSCALE, al cambiar la escala de anotacion se afiade sola a los objetos que admitian la

anterior.
Véase también
ESCALALISTA - CANNOSCALE - Escalas de anotacién

ESTILO —Estilo de texto

Crea y modifica estilos de texto.

e Comando: ESTI LO- Nombre global: _STYLE - Alias: ET
» Cinta: Anotar > Texto
e MenU: Formato
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Crea, modifica y borra estilos de texto, y elige el actual. Un estilo de texto redne la fuente, una altura fija
(opcional), el factor de anchura y el angulo oblicuo; lo usan TEXTO, TEXTOM, las cotas y las tablas.

Uso

1. Escriba ESTILO (0 ET) o pulse Estilo de texto en la cinta. Se abre el cuadro Estilo de texto.
2. Elija un estilo en la lista Estilos:. A la derecha se muestran sus valores.
3. Cambie los valores y pulse Aplicar para guardarlos en el estilo.

Controles

* Nombre de fuente: la fuente, elegida en la lista (las TrueType y OpenType de Windows y las SHX de
AutoCAD si esta instalado).

* o0 escribala fuente: el nombre del archivo de la fuente, tecleado (t xt . shx, arial . ttf).

» Altura: altura fija del estilo. Con 0, TEXTO y TEXTOM preguntan la altura de cada texto.

* Factor de anchura: 1 es la anchura normal; menos de 1 estrecha las letras y mas de 1 las ensancha.

+ Angulo oblicuo: inclinacion de las letras, entre -85° y 85°.

» Anotativo: los textos nuevos con este estilo nacen anotativos: la altura es la del papel y se ven a la escala de
anotacioén actual (CANNOSCALE). Los textos que ya existen no cambian.

» Definir actual: los textos nuevos usaran el estilo elegido.
* Nuevo...: crea un estilo copia del elegido; escriba el nombre en Nombre del estilo nuevo: y pulse Aceptar.

* Borrar: borra el estilo elegido. No se pueden borrar Standard, el actual ni uno que usen textos, atributos o
estilos de cota.

e Aplicar: guarda los cambios de fuente, altura, anchura y angulo (solo se activa si hay cambios).

Notas

» El estilo actual se guarda en la variable TEXTSTYLE.
e Se guarda el nombre del archivo de la fuente, como hace AutoCAD.

Véase también
TEXTO - TEXTOM - ESTILOACOT - Texto y estilos

ESTILOACOT —Estilo de cota

Crea y modifica estilos de cota.

 Comando: ESTI LOACCT - Nombre global: _DI MSTYLE - Alias: EA
e Cinta: Anotar » Cotas

e Menu: Formato

* Menu: Acotar

Administra los estilos de cota: crea, modifica, renombra y borra estilos, y elige el actual. El estilo fija el aspecto de
las cotas: lineas de referencia, flechas, texto, escala y formato de los niumeros.

Uso

1. Escriba ESTILOACOT (o EA) o pulse Estilo de cota en la cinta. Se abre el Administrador de estilos de
cota.

2. Elija un estilo en la lista Estilos: (los que usan cotas llevan «(en uso)»). Doble clic o hace actual.
3. Pulse uno de los botones.

Botones

e Definir actual: las cotas nuevas usaran el estilo elegido.
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Nuevo...: abre Crear nuevo estilo de cota; escriba el nombre en Nombre:, elija en Comenzar con: el estilo
gue se copia y pulse Continuar.

Modificar...: abre Modificar estilo de cota, con las pestafias de abajo.

Renombrar: cambia el nombre, también en las cotas que lo usan. Standard no se puede renombrar.

Borrar: borra el estilo si no es Standard, el actual ni lo usa ninguna cota.

Modificar estilo de cota

Lineas: Ampliar més alla de lineas de cota, Desfase desde origen y Prolongacion de la linea de cota con
marcas (DIMDLE).

Simbolos y flechas: Tamafio de flecha, Tamafio de las marcas en vez de flechas (DIMTSZ; 0: flechas),
Flechas distintas en cada extremo (DIMSAH) y las flechas: Flechas (o Primera flecha y Segunda flecha con
DIMSAH) y Directriz. Son las 20 de AutoCAD (Cerrada rellena, Cerrada vacia, Cerrada, Punto, Marca de
arquitectura, Oblicua, Abierta, Indicador de origen, Indicador de origen 2, Angulo recto, Abierta 30, Punto
pequefio, Punto vacio, Pequefia, Cuadro vacio, Cuadro relleno, Triangulo de referencia vacio, Triangulo de
referencia relleno, Integral y Ninguna), dibujadas como las dibuja AutoCAD: bloques _Ar chTi ck, _Dot ...que
se afiaden al dibujo (DIMBLK, DIMBLK1, DIMBLK2 y DIMLDRBLK). Las cotas de los DWG de AutoCAD
conservan sus flechas al editarlas.

Texto: Altura de texto, Desfase desde linea de cota, posicion del texto (Centrado o Encima) y Estilo de texto.
Ajustar: qué sale cuando el texto y las flechas no caben entre las lineas de referencia (Si no caben texto y
flechas, sacar (DIMATFIT): Texto y flechas, Primero las flechas, Primero el texto o Lo que mejor se ajuste),
Texto siempre entre las lineas de referencia (DIMTIX), Quitar las flechas que no caben (DIMSOXD), Linea de
cota entre las lineas de referencia (DIMTOFL) y Al mover el texto (DIMTMOVE) (Mover también la linea de
cota, Con directriz o Sin directriz). Como en AutoCAD, el ancho del texto se mide con su fuente; lo que sale
va mas alla de la segunda linea de referencia, con la linea de cota prolongada. También Escala global, que
multiplica todos los tamafios, y Anotativo: las cotas nuevas con el estilo son anotativas y, en lugar de la
escala global, toman la escala de anotacion actual (CANNOSCALE): a 1:50 los tamafios se multiplican por 50.
Unidades principales: precisién, separador decimal, factor de escala lineal, redondeo, supresion de ceros
(Iniciales y Finales), precision angular y Prefijo y sufijo (<> = medida). También las tolerancias de la medida:
Tolerancias (DIMTOL, 0/1), Limites (DIMLIM, 0/1), Desviacion superior (DIMTP) y Desviacion inferior
(DIMTM). Y, para las cotas de longitud de arco, Simbolo de longitud de arco (0: delante, 1: encima, 2:
ninguno).

Unidades alternativas: Mostrar unidades alternativas (DIMALT) afade la medida en otras unidades entre
corchetes (40 [ 1, 575]), con Factor de las unidades alternativas (DIMALTF) (25,4 de pulgadas a milimetros;
0,03937 al revés), Decimales de las unidades alternativas (DIMALTD), Redondeo de las unidades alternativas
(DIMALTRND), Ceros de las unidades alternativas (DIMALTZ), Decimales de la tolerancia alternativa
(DIMALTTD) y Prefijo y sufijo alternativos ([] es el valor) (DIMAPOST).

Pulse Aceptar: las cotas que usan el estilo se redibujan.

Notas

El estilo actual se guarda en DIMSTYLE, y la escala global en DIMSCALE.

Al pasar el ratén por cada rétulo se ve el nombre de su variable (DIMTXT, DIMASZ...).

No hay vista previa del estilo. Las unidades alternativas solo se escriben en decimal (DIMALTU), y el ajuste
de texto y flechas es el de las cotas lineales y alineadas (las angulares y de radio siguen su colocacién
propia).

Las tolerancias de la medida (z o limites) no son las tolerancias geométricas: el marco de control se crea con
TOLERANCIA.

Véase también
ACOLINEAL - ESTILO - ACOTEDIC - Cotas

Lince2D 0.1.5-beta — Manual del usuario y referencia 128



ESTILODIRECTRIZM —Estilo de directriz multiple

Crea, modifica y define como actual un estilo de directriz mdltiple.

e Comando: ESTI LODI RECTRI ZM- Nombre global: _M_EADERSTYLE - Alias: EDM
e Cinta: Anotar » Directrices
* MenuU: Formato

Administra los estilos de directriz multiple: crea estilos, los modifica y elige el actual. Al modificar un estilo se
actualizan las directrices que lo usan.

Uso
1. Escriba ESTILODIRECTRIZM (o EDM) o pulse Estilo de directriz multiple en la cinta. Se abre el
Administrador de estilos de directriz multiple.
2. Elija un estilo en la lista Estilos:.

3. Definir actual lo hace actual; para crear uno, escriba el nombre en el campo y pulse Nuevo (copia del
elegido); Modificar... muestra sus valores.

4. Cambie los valores, pulse Aceptar y, al acabar, Cerrar.

Modificar el estilo

» Simbolo de flecha: Cerrada rellena o Ninguna; Tamafio de flecha.

e Incluir segmento de conexion, Distancia de segmento de conexion (longitud del segmento) y Separacion
de segmento de conexién (hueco entre el segmento y el texto).

e Tipo de directriz multiple: Texto de lineas mdltiples, Bloque (elija el Bloque de origen) o Ninguno.

o Estilo de texto y Altura de texto.

e Union alaizquierday Unién ala derecha: a qué altura del texto llega el segmento cuando la directriz entra
por la izquierda o por la derecha (Parte superior de linea superior, Centro de texto de lineas multiples,
Subrayar todo el texto...).

Linea de comandos

Mientras el cuadro esta abierto se puede teclear:
Adm ni strador de estilos de directriz miltiple (o ?, Actual nonbre, Nuevo nonbre, al Tura val
or):

» ?:lista los estilos.

» Actual nombre (A): hace actual el estilo.

*  Nuevo nombre (N): crea un estilo copia del actual y lo hace actual.
e alTura valor (T): cambia la altura del texto del estilo actual.

Notas

e El estilo actual se guarda en CMLEADERSTYLE. Solo hay dos puntas de flecha: la cerrada rellena y ninguna.
» La propiedad Anotativo del estilo no se cambia aqui; los estilos anotativos de los dibujos de AutoCAD se
respetan y sus directrices nacen anotativas.

Véase también
DIRECTRIZM - ESTILO - Texto y estilos
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ESTILOTABLA —Estilo de tabla

Crea y modifica estilos de tabla.

Comando: ESTI LOTABLA - Nombre global: _TABLESTYLE - Alias: TS
e Cinta: Anotar > Tablas
e MenU: Formato

Administra los estilos de tabla: crea, modifica y borra estilos, y elige el actual. El estilo fija los méargenes de las
celdas y, para las filas de datos, de encabezado y de titulo, el texto, el color, el relleno y la alineacion.

Uso

1. Escriba ESTILOTABLA (0 TS) o pulse Estilo de tabla en la cinta. Se abre el cuadro Estilo de tabla.

2. Elija un estilo en la lista (los que usan tablas llevan «(en uso)»). Doble clic lo hace actual.
3. Pulse uno de los botones; Cerrar termina.

Botones

Definir actual: las tablas nuevas usaran el estilo elegido.

Nuevo...: abre Crear nuevo estilo de tabla; escriba el nombre en Nombre:, elija en Comenzar con: el estilo
gue se copia y pulse Continuar.

* Modificar...: abre el cuadro de modificar, descrito abajo.
Borrar: borra el estilo si no es Standard, el actual ni lo usa ninguna tabla.

Modificar estilo de tabla

Margen horizontal: y Margen vertical:: espacio entre el texto y los bordes de la celda.

Estilo de celda:: elija Datos, Encabezado o Titulo; los campos de abajo son los de esa fila: Estilo de texto:,
Altura de texto:, Color de texto:, Color de relleno: y Alineacion:.

Pulse Aceptar: las tablas que usan el estilo se redibujan.

Linea de comandos

Estilo de tabla (nuevo N, actual N, altura N datos 3, color Ntitulo 1.) <Cerrar>:

nuevo N [base],actual N, borrar Ny, para la fila dat os, encabezado otitul o del estilo N:al tura N datos

3,5,color Ntitulo 1,fondo N encabezado 8 (0 ni nguno), al i near N datos MC.margen N 1,5 cambia
los margenes. También valen las palabras inglesas (new, current, height, data...).

Notas

El estilo actual se guarda en CTABLESTYLE y también se elige en el desplegable del grupo Tablas de la
pestafia Anotar.

Véase también
TABLA - CELDATABLA - ESTILO - Tablas

EXPORTARTABLA —Exportar tabla

Guarda las celdas de una tabla en un archivo CSV.

Comando: EXPORTARTABLA - Nombre global: _TABLEEXPORT - Alias: EXPORTTABLA
* Cinta: Anotar > Tablas
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Guarda el contenido de una tabla en un archivo CSV, para abrirlo en una hoja de célculo. Las formulas se
exportan con su valor.

Uso

1. Escriba EXPORTARTABLA (0 EXPORTTABLA) o pulse Exportar tabla en la cinta. Si hay celdas o una tabla
designadas, se exporta esa tabla.

2. Designe la tabla.

Desi gne una tabl a:

3. Escriba la ruta del archivo. Si no lleva extensioén, se anade . csv.
Archi vo CSV:

Notas

» Elarchivo es UTF-8, con las columnas separadas por comas; los valores con comas, puntos y comas o
comillas van entre comillas.

e Al terminar se indica cuantas filas se han escrito.

e Para crear una tabla a partir de un CSV, use TABLA.

Véase también
TABLA - EXTRACCATR - Tablas

ORTOGRAFIA —Revisar ortografia

Revisa la ortografia de los textos con el diccionario del idioma.

 Comando: ORTOGRAFI A- Nombre global: _SPELL - Alias: ORT
» Cinta: Anotar > Texto

Revisa la ortografia de los textos del dibujo con el diccionario del idioma de la interfaz (espafiol o inglés) y propone
correcciones para cada palabra que no reconoce.

Uso

1. Escriba ORTOGRAFIA (0 ORT).
2. Designe los objetos que quiere revisar y pulse Intro, o pulse Intro sin designar nada para revisar todo el
dibujo.

Desi gne objetos (Intro: todo el dibujo):

3. Por cada palabra que no esta en el diccionario se abre el cuadro Revisar ortografia, con las sugerencias.
Elija una (o escriba la buena en Cambiar por:) y pulse un boton.
4. Al terminar, se avisa: Revision ortografica terminada.

Botones

e Cambiar: corrige esta aparicion de la palabra.

e Cambiar todas: corrige también todas las demas apariciones iguales.
* Ignorar: deja la palabra como esta y pasa a la siguiente.

e Todas: deja esta palabra y todas las iguales durante esta revision.

e Afadir: la afiade al diccionario de usuario; ya no se marcara mas.

» Cerrar: termina la revision; lo ya corregido se queda.
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Linea de comandos

La misma pregunta se puede contestar tecleando:

«.» no esta en el diccionario. Sugerencias: .. Escriba la correccién o [|gnorar/Todas/ Afadir
] <l gnorar>:

Escriba la correccion (con * al final, para todas las apariciones iguales) o una de las opciones; Intro ignora la
palabra.

Notas

e Se revisan los textos, los textos de lineas mdltiples, los atributos, los textos de las cotas, las directrices
multiples y las celdas de las tablas. Los textos con campos se saltan.

* No se revisan las palabras de una sola letra ni las que llevan cifras.

» El diccionario de usuario es el archivo ort ogr afi a_usuari o. t xt de la carpeta de configuracién de Lince2D (
Y%APPDATA% | i nce en Windows): una palabra por linea.

» Los diccionarios vienen con el programa (RLA-ES para el espafiol y SCOWL para el inglés). Algunas formas
compuestas o muy derivadas pueden marcarse como desconocidas: use Afiadir.

Véase también
BUSCAR - EDITTEXTO - Texto y estilos

REASOCIARCOTA —Reasociar cota

Asocia las cotas designadas a la geometria.

e Comando: REASCCI ARCOTA - Nombre global: _DI MREASSCOCI ATE - Alias: REASC
» Cinta: Anotar > Cotas

Vuelve a asociar cotas a la geometria: para cada cota designada se precisan de nuevo sus puntos de referencia y
la cota queda unida a los objetos que haya en ellos. Desde entonces la cota sigue a esos objetos cuando se
mueven, se estiran, se escalan o se editan con pinzamientos.

Uso

1. Escriba REASOCIARCOTA (o REASC).
2. Designe las cotas y pulse Intro. Lo que no es una cota se descarta.
Desi gne | as cotas que desea reasoci ar:

3. Para cada cota se piden sus puntos, uno a uno. Precise el punto con una referencia a objetos (punto final,
punto medio, centro, cuadrante o nodo) o pulse Intro para dejar el que tiene.

Precise el punto de referencia ...o pulse Intro para pasar al siguiente:

4. Al acabar se dice cuantas cotas han quedado asociativas.

Puntos que se piden

Cota Puntos
Lineal y alineada Los dos origenes de las lineas de referencia
Longitud de arco Los dos extremos del arco

Angular de tres puntos El vértice y los dos puntos
Radio y didmetro El centro

Coordenada El punto acotado
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Notas

» La cota se asocia solo si DIMASSOC vale 2.

e La asociacién se reconoce porque el punto coincide con un punto notable del objeto (final, medio, centro,
cuadrante, nodo o vértice de polilinea). Un punto en una interseccién o en un punto cercano no la asocia.

e Las cotas nuevas ya nacen asociadas cuando sus puntos caen en la geometria; este comando sirve para las
cotas que se disociaron (se movieron solas, se borr6 su objeto) o para las de dibujos antiguos.

e Las asociaciones se guardan como en AutoCAD (objeto DIMASSOC), y AutoCAD las mantiene.

Véase también
DISOCIARCOTA - DIMASSOC - Cotas

TABLA —Insertar tabla

Crea una tabla vacia o con los datos de un CSV.

« Comando: TABLA - Nombre global: _TABLE - Alias: TB

e Cinta: Inicio > Anotacion

» Cinta: Anotar > Tablas

e Menu: Dibujo

Inserta una tabla: vacia, para escribir en sus celdas, o rellena con los datos de un archivo CSV o de un texto
pegado. La tabla es un objeto TABLE de AutoCAD, con filas de titulo, encabezado y datos segln su estilo.

Uso

1. Escriba TABLA (o TB) o pulse Insertar tabla en la cinta. Se abre el cuadro Insertar tabla.

2. Elija el estilo, de dénde salen los datos y el tamafio, y pulse Aceptar.

3. Precise el punto de insercién (la esquina superior izquierda) o, con Precisar ventana, las dos esquinas.
Preci se punto de insercion:

4. En una tabla vacia se empieza a escribir en la primera celda: Tab pasa a la celda siguiente, MaylUs+Tab a la
anterior y las flechas arriba y abajo a otra fila. Aceptar termina.

Insertar tabla

» Estilo de tabla:: el estilo de tabla (ESTILOTABLA).

e Opciones de insercién: Empezar con tabla vacia, Desde un archivo CSV: (escriba la ruta o pulse Examinar...
) o Desde texto pegado (CSV). En los dos ultimos la primera fila es el encabezado y las columnas toman la
anchura de su contenido.

« Comportamiento de insercién: Precisar punto de insercidn o Precisar ventana. Con ventana, las columnas
se reparten la anchura y caben tantas filas de datos como permita la altura.

» Paradmetros de columnas y filas (solo en una tabla vacia): Columnas:, Anchura de columna:, Filas de datos:
y Altura de fila (lineas):.

» Estilos de celda: el estilo de la Primera fila: y de la Segunda fila: (Titulo, Encabezado o Datos).

Linea de comandos

Con el cuadro abierto se pueden teclear las mismas opciones; Intro acepta.
Opciones de | a tabla [Col umas/ Fil as/ aNchura/ Al tura/ Estil o/ Vent ana/ CSV] <Acept ar >:

Columnas (C), Filas (F), aNchura (N), Altura (A), Estilo (E), Ventana (V, alterna punto y ventana) y CSV (CSV, ruta
del archivo).
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Formulas

Un contenido que empieza por = es una férmula: =Sun{ A3: A5) , =Aver age( B3: B6) , =Count ( A3: C5) , =A3* B3+1.
Las columnas son letras y las filas nimeros, como en una hoja de célculo. Una formula que no se puede calcular
muestra ####.

Véase también
EDITARTABLA - CELDATABLA - ESTILOTABLA - EXPORTARTABLA - Tablas

TEXTO —Texto

Escribe una linea de texto.

« Comando: TEXTO: Nombre global: _TEXT - Alias: T, DT

e Cinta: Inicio > Anotacion

+ Cinta: Anotar > Texto

e Menu: Dibujo

Escribe texto de una linea. Cada linea que se escribe es un objeto de texto independiente; al pulsar Intro, la linea
siguiente empieza debajo, como en un procesador de textos. Para un parrafo con formato, use TEXTOM.

Uso

1. Escriba TEXTO (o T, DT) o pulse Texto en la cinta.
2. Precise el punto inicial (la linea de base del texto) o elija una opcion.
Precise punto inicial del texto o [Justificar/Estilo]:

3. Si el estilo de texto no tiene altura fija, indique la altura (un nimero o un segundo punto).

Precise altura <..>:

4. Indique el angulo de rotacién (un nimero en grados o un punto).

Preci se angul o de rotaci 6n del texto <..>:

5. Escriba el texto y pulse Intro. Se crea la lineay se pide la siguiente, debajo de la anterior.

Escri ba el texto:

6. Pulse Intro en una linea vacia para terminar.

Opciones

» Justificar (J): cambia el punto del texto que queda en el punto inicial. Izquierda, Centro, Derecha y Medio se
apoyan en la linea de base; las de dos letras combinan Superior, Medio o Inferior con Izquierda, Centro o
Derecha (S| = superior izquierda, MC = medio centro, ID = inferior derecha...).

I ndi que una opci 6n [|zqui erda/ Centr o/ Derecha/ Medi o/ SI/ SC/ SDIM /MM 11/1C1D):

» Estilo (E): elige el estilo de texto para este comando. ? lista los estilos del dibujo.

I ndi que el nonbre del estilo o [?] <.>:

Notas

e El texto toma el estilo actual (TEXTSTYLE) con su fuente, su factor de anchura y su angulo oblicuo, y la capa,
el color y el tipo de linea actuales.

e La altura propuesta es la tltima usada (variable TEXTSIZE); la primera vez, 2,5.

» Con un estilo anotativo (casilla de ESTILO), el texto nace anotativo y la altura que se escribe es la del papel: a
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la escala de anotacion 1:50 (CANNOSCALE), un texto de 2,5 mide 125 unidades del dibujo.
» Un texto puede llevar campos (fecha, nombre del archivo...): véase CAMPO.
e El angulo de rotacion se mide desde el eje X del SCP actual (véase SCP), como en AutoCAD.
* No estan las justificaciones Alinear ni Ajustar de AutoCAD (las que piden dos puntos).
» Para cambiar el contenido después, haga doble clic en el texto o use EDITTEXTO.

Véase también
TEXTOM - EDITTEXTO - ESTILO - Texto y estilos

TEXTOM —Texto de lineas multiples

Escribe un parrafo de texto con formato.

 Comando: TEXTOM- Nombre global: _MIexT - Alias: T™M
e Cinta: Inicio > Anotacion

e Cinta: Anotar > Texto

e Menu: Dibujo

e Barra de herramientas: Dibujo

Crea un texto de lineas mdltiples (MTEXT): un parrafo dentro de un recuadro, con saltos de linea y formatos
(negrita, cursiva, subrayado, color, altura) dentro del mismo objeto. Para notas de una linea, TEXTO es mas
rapido.

Uso
1. Escriba TEXTOM (o0 TM) o pulse Texto de lineas multiples en la cinta.

2. Precise la primera esquina del recuadro.

Preci se prinmera esqui na:

3. Precise la esquina opuesta o elija una opcion. La anchura del recuadro es la del parrafo: las lineas largas se
parten al llegar al borde.

Preci se esqui na opuesta o [Altura/Justificar/Estil o/ Rotaci 6n/aNchura]:

4. Se abre el Editor de texto. Escriba el texto y pulse Aceptar. También puede escribir las lineas en la linea de
comandos; Intro en una linea vacia termina.

Escriba el texto (Intro en una |inea vacia termina):

Opciones

» Altura (A): altura del texto (propone la Ultima usada, TEXTSIZE).

e Justificar (J): punto de union del recuadro (SI, SC, SD, MI, MC, MD, I, IC, ID).
I ndi que justificacion [SI/SCSDM/MINDII/ICIID <.>:

» Estilo (E): estilo de texto; ? lista los del dibujo.
* Rotacion (R): angulo del recuadro y del texto.
e aNchura (N): teclea la anchura del recuadro en lugar de la esquina opuesta (0, sin limite).

Editor de texto

e Estilo, Altura, Justificaciéon y Anchura: los valores de todo el parrafo.

* N, Ky S: negrita, cursiva y subrayado de lo seleccionado (o de todo si no hay seleccion).

» Desplegable de color y Color: aplica el color elegido a lo seleccionado.

e Factor x y botén Altura: cambia la altura de lo seleccionado en proporcién a la del parrafo.
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e Cada linea del cuadro es un péarrafo. Los formatos se guardan como codigos de MTEXT, que también se
pueden escribir a mano.

Notas

» Con un estilo de altura fija, la altura del estilo sustituye a la tecleada.

» Con un estilo anotativo, el texto nace anotativo y su altura es la del papel a la escala de anotacion actual (
CANNOSCALE); ESCALAOBJETO le afiade mas escalas.

e Los campos se ponen con CAMPO (aun no desde el editor), y la ortografia se revisa con ORTOGRAFIA.
« Para cambiar el texto después, haga doble clic sobre él o use EDITTEXTO.

Véase también
TEXTO - EDITTEXTO - ESTILO - Texto y estilos

TOLERANCIA —Tolerancia

Crea un marco de control de tolerancias geométricas.
e« Comando: TOLERANCI A - Nombre global: _TOLERANCE - Alias: TOL
» Cinta: Anotar > Cotas

Crea un marco de control de tolerancias geométricas: una fila de casillas con el simbolo de la caracteristica, el
valor de la tolerancia y los datos de referencia, como se usa en los planos de mecénica.

Uso
1. Escriba TOLERANCIA (0 TOL). Se abre el cuadro Tolerancia geométrica.
2. Rellene el marco y pulse Aceptar, o escribalo en la linea de comandos.

Use el cuadro o escriba el narco (sinbolo tolerancia datos; p. ej. j %0, 05M A B):

3. Precise dénde va el marco.

I nt roduzca ubi caci 6n de tol eranci a:

El cuadro

e Simbolo: la caracteristica geométrica (posicion, planitud, perpendicularidad...).

» Tolerancia 1: la casilla @pone el simbolo de diametro delante del valor; el desplegable de la derecha afiade
la condicion de material (M, L 0 S).

e Dato ... hasta tres letras de datos de referencia (A, B, C...). Los vacios no se dibujan.

Escribir el marco

Escriba el simbolo, la tolerancia y los datos separados por espacios:j %0, 05M A B es una tolerancia de
posicion de diametro 0,05 con maximo material, referida a A y B. La tolerancia admite %8¢ u @delantey M, L0 S
detras.

Letra Caracteristica Letra Caracteristica

j Posicion g Cilindricidad

r Concentricidad c Planitud

i Simetria e Circularidad

f Paralelismo u Rectitud

b Perpendicularidad d Perfil de superficie
a Angularidad k Perfil de linea
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h Oscilacién circular t Oscilacion total

Notas
» Laaltura del texto y el hueco de las casillas salen del estilo de cota actual (DIMSTYLE); con un estilo
anotativo el marco también es anotativo.
» Los simbolos se dibujan con lineas, sin necesidad de la fuente GDT de AutoCAD.
» Solo hay una fila con una tolerancia: no estan la segunda tolerancia, la segunda fila ni la zona proyectada.

Véase también
ACOLINEAL - ESTILOACOT - Cotas
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Insertar: bloques, referencias, imagenes y georreferencia

-EDITARBLOQUE —Editor de bloques (linea de comandos)

Abre el editor de bloques preguntando el nombre del bloque en la linea de comandos.
e« Comando: - EDI TARBLOQUE - Nombre global: _-BEDI T - Alias: - EB, - BE

Abre el editor de bloques preguntando en la linea de comandos el nombre del bloque, sin cuadro de dialogo. Es el
EDITARBLOQUE de los guiones.

Uso

1. Escriba -EDITARBLOQUE (o -EB, -BE).
2. Escriba el nombre del bloque (puede tener espacios), o ? para ver la lista de bloques que se pueden editar.
Nonbre del bloque o [?]:

3. Edite el bloque y termine con BGUARDAR y BCERRAR.

Notas
» Las mismas limitaciones que EDITARBLOQUE: no se editan referencias externas, presentaciones ni bloques
anénimos.

* Enun guion, BCERRAR guarda los cambios pendientes sin preguntar.

Véase también
EDITARBLOQUE - BGUARDAR - BCERRAR - SCRIPT - Bloques y atributos

-IMAGEN —magen (linea de comandos)

Lista, desenlaza, recarga, descarga o cambia la ruta de las imagenes del dibujo.
e Comando: -1 MAGEN - Nombre global: _-1 MAGE

Gestiona en la linea de comandos las imagenes enlazadas al dibujo: las lista, las desenlaza, cambia su ruta, las
recarga o las descarga. Las imagenes se indican por el nombre de su definicién (el del archivo, normalmente).

Uso

1. Escriba -IMAGEN.
2. Elija la opcion.

I ndi que | a opci 6n de imagen [ ?/ Desenl azar/ Cam no/ Recar gar/ deScar gar/ Enl azar] <Enl azar >:

3. Escriba los nombres de las imagenes separados por comas, o * (0 Intro) para todas.
I ndi que | as i magenes (nonbres separados por comas, 0 * para todas) <*>:

4. Con Camino, escriba la ruta nueva o ~ para elegirla en un cuadro de dialogo.

I ndi que |l a nueva ruta del archivo (~ para elegirlo):

Opciones

» ?:lista las imagenes con su estado (Encontrada, No encontrada o Descargada), su tamafio en pixeles 'y su
ruta guardada.
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» Desenlazar (D): borra las imagenes y su definicién del dibujo.

e Camino (C): cambia la ruta del archivo, por ejemplo cuando se ha movido.

» Recargar (R): vuelve a leer el archivo (si ha cambiado) y vuelve a cargar las descargadas.

e deScargar (S): deja de mostrar la imagen sin quitarla del dibujo; se ve solo su marco.

» Enlazar (E): adjunta una imagen nueva, como IMAGEADJUNTAR. Es la opcién por defecto.

Notas

* Los botones de la ventana REFX usan este comando.
» Todos los cambios se deshacen con DESHACER.

Véase también
IMAGEADJUNTAR - REFX - IMAGEDELIMITAR - Imagenes raster

-INSERT —Insertar (linea de comandos)

Inserta un bloque o un dibujo preguntando en la linea de comandos.

e Comando: - I NSERT - Nombre global: _- I NSERT - Alias: -1, - | NSERTAR
e Cinta: Insertar > Bloque
* Menu: Insertar

Inserta un bloque o un dibujo preguntéandolo todo en la linea de comandos, sin abrir la paleta Bloques. Es el
INSERT de los guiones.

Uso

1. Escriba -INSERT (o -).

2. Escriba el nombre del bloque. También vale la ruta de un DWG o DXF (C: \ pl anos\ puert a. dwg),
nonbr e=r ut a para darle otro nombre, ~ para elegir el archivo en un cuadro de dialogo o ? para listar los
bloques.

I ndi que nonbre de bl oque o [?]:

3. Precise el punto de insercién. El bloque sigue al cursor.

Preci se punto de insercion o [Escal a/ Rotaci 6n]:

4. Indique el factor de escala o precise un punto: la distancia al punto de insercion es la escala.

Preci se factor de escal a <1>:

5. Indique el angulo de rotacién en grados o precise un punto en la direccién deseada.

Preci se angul o de rotaci 6n <0>:

6. Si el bloque tiene atributos, escriba el valor de cada uno; Intro deja el valor por defecto.

Opciones
e Escala (E): antes de precisar el punto, fija la escala; el bloque se mueve ya con ese tamafio.
e Rotacion (R): antes de precisar el punto, fija el giro.

Notas

» Laescala es uniforme (igual en X, Y y Z) y no puede ser 0. Para escalas distintas en cada eje, use la paleta
de INSERT.

e Un dibujo insertado se copia como bloque con el nombre del archivo, con sus capas, tipos de linea, estilos y
bloques. Si ya existe un bloque con ese nombre, se usa el que hay.
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e Lavista previa muestra como mucho 2000 objetos del bloque.

Véase también
INSERT - BLOQUE - BLOQUEDISC - SCRIPT - Bloques y atributos

-PDFADJUNTAR —Enlazar PDF (linea de comandos)

Enlaza una pagina de un PDF como calco, sin cuadros de dialogo.
e Comando: - PDFADJUNTAR - Nombre global: _- PDFATTACH

Enlaza una pagina de un PDF como calco respondiendo a todo en la linea de comandos, para guiones y
AutoLISP. Hace lo mismo que PDFADJUNTAR con las mismas preguntas.

Uso

1. Escriba -PDFADJUNTAR.
2. Escriba la ruta del PDF (entre comillas si tiene espacios). Intro o ~ abren el cuadro de dialogo.

I ndi que la ruta del archivo PDF que desea enlazar o [Exam nar] <Exam nar>:

3. Indique el nimero de pagina; ? las lista.
I ndi que el ndnero de pagina o [?] <1>:

4. Precise el punto de insercion (la esquina inferior izquierda de la pagina).

Preci se punto de insercion:

5. Indique la escala.

Preci se factor de escala <1>:

6. Indique el angulo de rotacion.

Preci se angul o de rotaci 6n <0>:

Ejemplo
En un guion, - PDFADJUNTAR seguido de C: \ pl anos\ pl ant a. pdf, 2, 0, 0, 1 y 0 enlaza la pagina 2 en el origen, a
escala 1y sin girar.

Notas

» Una péagina que no existe, o un archivo que no es un PDF legible, se rechaza y la pregunta se repite.

Véase también
PDFADJUNTAR - -REFX - REFX - Referencias externas

-REFX —Referencias externas (linea de comandos)

Lista, une, desenlaza, descarga, vuelve a cargar o cambia la ruta de las referencias externas.
e« Comando: - REFX - Nombre global: _- XREF - Alias: - RX

Gestiona las referencias externas desde la linea de comandos: las lista, las une al dibujo, las desenlaza, las
descarga o las vuelve a cargar, cambia su ruta o enlaza otra. Es lo mismo que hacen los botones de la ventana
REFX, y sirve en guiones y en AutoLISP.
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Uso

1. Escriba -REFX (0 -RX).
2. Elija una opcién; Intro enlaza otra referencia, como ENLAZARX.

I ndi que una opci 6n [?/ Unir/DEsenl azar/ Ruta/ Ti po de rutal/ Descargar/ Vol ver a cargar/ Super poner

[ Enl azar] <Enl azar>:

3. Escriba el nombre de las referencias. Admite comodines: * todas, ? un caracter, y varios nombres separados

por comas.

| ndi que nonbre(s) de refX <*>:

Opciones

?: lista las referencias que coinciden con el nombre, con su tipo (enlazada o superpuesta), su ruta 'y su
estado.

I ndi que nonbre(s) de refX a listar <*>:

Unir (U): convierte la referencia en un bloque normal del dibujo, con todo su contenido y el de sus anidadas.
Con BINDTYPE = 0 sus capas, estilos y bloques pasan a llamarse r ef $0$nonbr e; con 1 conservan su
nombre (si ya existe, se usa el del dibujo).

DEsenlazar (DE): quita la referencia y todas sus inserciones. También quita calcos PDF.

Descargar (D) y Volver a cargar (V): dejan de mostrar la referencia sin quitarla, o la vuelven a leer del disco.
También valen para calcos PDF.

Ruta (R): cambia la ruta guardada de cada referencia; Intro o ~ abre el cuadro para elegir el archivo.

Nonbre de Ref X: ... Indique nueva ruta o <Exam nar>:

Tipo de ruta (T): guarda la ruta de las referencias cargadas como completa, relativa o solo el nombre.

Ti po de ruta [ Conpl et a/ Rel ati va/ Ni nguna] <Rel ativa>:

Enlazar (E) y Superponer (S): enlazan o superponen otro dibujo (véase ENLAZARX).

Notas

Las referencias anidadas no se unen, desenlazan ni descargan por separado: se gestionan desde la que las
contiene.

Lo unido coincide con lo que hace AutoCAD: el dibujo se puede abrir alli sin la referencia.
Todo se deshace con DESHACER.

Véase también
REFX - ENLAZARX - DELIMITARX - PDFADJUNTAR - Referencias externas

ADCENTER —DesignCenter

Explora otros dibujos y copia sus bloques, capas, tipos de linea, estilos y presentaciones.

Comando: ADCENTER - Nombre global: _ADCENTER - Alias: ADC
Cinta: Insertar > Contenido

Cinta: Vista » Paletas

Menu: Insertar

Abre la ventana DesignCenter, que explora otros dibujos y copia al actual sus bloques, capas, tipos de linea,
estilos de texto, estilos de cota y presentaciones. Vuelva a escribir el comando para cerrarla.
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Uso

1. Escriba ADCENTER (o ADC) o pulse el boton.

2. En el arbol de la izquierda, elija un dibujo de Dibujos abiertos o de una carpeta de bibliotecas. Afiadir
carpeta..suma otra carpeta al arbol (y a la pestafia Bibliotecas de INSERT).

3. Elija la categoria arriba a la derecha; junto a cada una se ve cuantas entradas tiene el dibujo.

4. Elija una entrada y pulse un boton:

» Insertar (solo bloques): empieza a insertar el bloque, como un clic en la paleta Bloques. Lo mismo hace un
doble clic en la miniatura o arrastrarla al dibujo.

e Afiadir a paleta de herramientas (solo bloques): lo afiade a la paleta de herramientas visible (
PALETASHERR).

* Afadir al dibujo: copia la entrada al dibujo actual con lo que necesita (por ejemplo, un estilo de cota con su
estilo de texto). Un doble clic en una capa o un estilo hace lo mismo.

Notas
» La paleta se puede acoplar a la izquierda o a la derecha del dibujo y ocultarse sola con los botones de su
cabecera (? ? ? ?); véase La interfaz.

e Si el dibujo actual ya tiene una entrada con ese nombre, se conserva la suya y se avisa en la linea de
comandos.

» Copiar al dibujo se deshace con DESHACER en un solo paso.

« Un dibujo abierto que aln no se ha guardado no se puede afiadir a una paleta de herramientas: la
herramienta necesita su archivo.

e Los dibujos de mas de 20 MB de las carpetas de bibliotecas no se exploran; insértelos con Examinar..en la
paleta Bloques.

Véase también
INSERT - PALETASHERR - CAPA - Bloques y atributos

ATRDEF —Definir atributos

Crea una definicion de atributo para un bloque.

 Comando: ATRDEF - Nombre global: _ATTDEF - Alias: ATR

» Cinta: Insertar > Atributos

* Menu: Insertar

Crea una definicion de atributo: un texto variable que, incluido en un bloque, pide su valor cada vez que se inserta

el bloque (un nimero de plano, una referencia, un fabricante...). Se dibuja con su identificador hasta que se
incluye en un bloque con BLOQUE.

Uso

1. Escriba ATRDEF (o ATR) o pulse el boton.

2. Cambie los modos que necesite escribiendo su opcién (cada vez se alterna entre S y N) y pulse Intro al
terminar.

Mbdos: | nvisibl e=...Constante=... Verificar=...Predefini do=... Indique opci6n que canbiar [Invisi
bl e/ Const ant e/ Veri fi car/ Predefini do] <term nado>:

3. Escriba el identificador: una palabra sin espacios, que pasa a mayusculas.
I ndi que identificador de atributo:

4. Escriba la solicitud, el texto que se mostrara al insertar el bloque (no se pide si el atributo es constante).

Lince2D 0.1.5-beta — Manual del usuario y referencia 142



I ndi que solicitud de atributo:

5. Escriba el valor por defecto (o el valor fijo, si es constante).

I ndi que val or de atributo por defecto:

6. Precise el punto inicial del texto, la altura y el angulo de rotacion.

Precise punto inicial del texto:

Opciones
* Invisible (I): el valor no se ve en el dibujo.
» Constante (C): el valor es fijo y no se pregunta al insertar.
» Verificar (V): marca el atributo para que se compruebe su valor al insertarlo.
e Predefinido (P): marca el atributo para que tome su valor por defecto.

Notas

e La altura por defecto es la fija del estilo de texto actual o, si no tiene, la Ultima usada (TEXTSIZE). Con un
estilo de altura fija no se pregunta.

» En Lince2D los atributos verificados y predefinidos se preguntan al insertar como los demés; los modos se
guardan para AutoCAD.

» Los modos, la solicitud y el valor por defecto se cambian después con GESTATR.

Véase también
BLOQUE - GESTATR - ATREDIT - EXTRACCATR - Blogues y atributos

ATREDIT —Editar atributos

Cambia los valores de los atributos de un bloque.

 Comando: ATREDI T - Nombre global: _ATTEDI T - Alias: ATE
» Cinta: Insertar > Atributos

Cambia en la linea de comandos los valores de los atributos de un bloque insertado.

Uso

1. Escriba ATREDIT (o ATE). También se abre con un doble clic en un bloque con atributos.
2. Designe el bloque. Si ya estaba designado, se usa ese.

Desi gne un bl oque con atri butos:

3. Para cada atributo, en su orden, escriba el valor nuevo o pulse Intro para conservar el actual.

Val or de ...<..>:

Al responder al dltimo atributo se aplican los cambios.

Notas

» Si se designan varios objetos, se edita el primer bloque con atributos.

» Solo se cambia el valor; la posicion, la altura y los modos siguen como estaban. Para cambiar la definicion de

los atributos, use GESTATR.
» Para editar los valores en una ventana, use EATRIBEDIT.
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Véase también
EATRIBEDIT - GESTATR - ATRDEF - Bloques y atributos

BCERRAR —Cerrar editor de bloques

Cierra el editor de blogues y vuelve al dibujo.
 Comando: BCERRAR - Nombre global: _BCLOSE - Alias: BC

Cierra el editor de blogues y vuelve al dibujo. También se cierra con el boton de la barra inferior del editor.

Uso

1. En el editor de bloques (EDITARBLOQUE), escriba BCERRAR (o BC) o pulse el botén.
2. Sihay cambios sin guardar, elija si se guardan:
¢cQuardar | os canbios en «.»?

e Si: guarda el bloque, como BGUARDAR, y cierra.
* No: cierra sin guardar lo que haya cambiado desde el Gltimo BGUARDAR.
e Cancelar: sigue en el editor.

Notas

e Toda la sesién del editor (todos los BGUARDAR) se deshace de una vez con DESHACER.
* Enlos guiones no se pregunta: los cambios pendientes se guardan.
* Fuera del editor de bloques, el comando solo avisa.

Véase también
BGUARDAR - BGUARDARCOMO - EDITARBLOQUE - Bloques y atributos

BGUARDAR —Guardar bloque

Guarda la definicién del blogue que se esta editando.
 Comando: BGUARDAR - Nombre global: _BSAVE - Alias: BG

Guarda la definicion del blogue que se esta editando en el editor de bloques. Todas las inserciones del bloque se
redibujan con el contenido nuevo, también las que estan dentro de otros bloques y las de un bloque dindmico.

Uso

1. En el editor de bloques (EDITARBLOQUE), escriba BGUARDAR (0 BG) o pulse el boton de la pestafia Editor
de bloques.
2. Si han cambiado los atributos del bloque y hay inserciones, se pregunta si se sincronizan:

Han canbi ado | os atributos de «.». ¢Sincronizar sus ...referencias (SINCATR)?

El editor sigue abierto; se puede seguir editando y volver a guardar.

Notas

» Sino se sincronizan los atributos ahora, se puede hacer después con SINCATR.

» El bloque no puede contenerse a si mismo, ni directamente ni a través de otro bloque: en ese caso no se
guarda.

» Los objetos nuevos de un bloque dindmico con estados de visibilidad se ven en todos los estados.
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e Guardar el bloque no guarda el archivo: hagalo después con GUARDAR o0 GUARDARCOMO.
* Fuera del editor de bloques, el comando solo avisa.

Véase también
BGUARDARCOMO - BCERRAR - EDITARBLOQUE - SINCATR - Bloques y atributos

BGUARDARCOMO —Guardar bloque como

Guarda lo editado como un bloque nuevo y deja el original como estaba.

e« Comando: BGUARDARCOMO - Nombre global: _BSAVEAS

Guarda lo editado en el editor de bloques como un bloque nuevo, con otro nombre y el mismo punto base. El
bloque original queda como estaba antes de editarlo.

Uso

1. En el editor de bloques (EDITARBLOQUE), escriba BGUARDARCOMO o pulse el botén.
2. Escriba el nombre del bloque nuevo; no puede existir ya en el dibujo.
Nonbre del bl oque nuevo

El editor sigue abierto, ahora con el bloque nuevo.

Notas

e El historial de deshacer del editor empieza de nuevo con el bloque nuevo.

e La copia de un bloque dindmico es un bloque normal: no lleva sus parametros ni sus acciones.
* Elnombre sigue las mismas reglas que en BLOQUE.

» Fuera del editor de bloques, el comando solo avisa.

Véase también
BGUARDAR - BCERRAR - EDITARBLOQUE - BLOQUE - Bloques y atributos

BLOQUE —Crear bloque

Agrupa objetos en un bloque reutilizable.

e Comando: BLOQUE - Nombre global: _BLOCK - Alias: BL

e Cinta: Inicio > Bloque

» Cinta: Insertar > Bloque

e Menu: Insertar

e Menu: Dibujo
Crea una definicién de bloque con los objetos designados: un grupo de objetos con nombre y punto base que se

puede insertar tantas veces como haga falta con INSERT. Si los objetos incluyen definiciones de atributo (
ATRDEF), el bloque pedira sus valores al insertarlo.

Uso

1. Escriba BLOQUE (o BL) o pulse el boton. Si hay objetos designados, se toman como punto de partida.
2. Escriba el nombre del bloque. Con ? se listan los bloques del dibujo.
I ndi que nonbre de bl oque o [?]:

3. Siya existe un bloque con ese nombre, confirme si se redefine.
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El bl oque «.» ya existe. ¢Redefinirlo? [Si/No] <No>:

4. Precise el punto base: el punto por el que se cogera el blogue al insertarlo.
Preci se punto base de insercion:

5. Designe los objetos y pulse Intro.
Desi gne obj et os:

6. Elija qué hacer con los objetos originales.

¢Qué hacer con | os objetos? [Conservar/conVertir en bloque/Borrar] <conVertir en bl oque>:

Opciones

* Conservar (C): deja los objetos como estaban.

e conVertir en bloque (V): los sustituye por una insercion del bloque en el punto base. Es la opcion por
defecto.

» Borrar (B): los borra del dibujo.

Notas

e Elnombre puede tener hasta 255 caracteres y espacios, perono< > / \ "
grave.

? * | , =nielacento

Al redefinir un bloque cambian su contenido y su punto base, y se redibujan todas sus inserciones, también
las que estan dentro de otros blogues. Un blogue no puede contenerse a si mismo.

Los atributos se piden en el orden en que se crearon sus definiciones, no en el de la designacion.
No se pueden redefinir con BLOQUE las referencias externas, las presentaciones ni los bloques anénimos.
No hay cuadro de dialogo: todo se pregunta en la linea de comandos. Para cambiar un bloque sin volver a

crearlo, use EDITARBLOQUE.
Véase también
INSERT - ATRDEF - BLOQUEDISC - EDITARBLOQUE - Bloques y atributos

BLOQUEDISC —Guardar blogque

Guarda un bloque como dibujo DWG o DXF.

e« Comando: BLOQUEDI SC- Nombre global: _WBLOCK - Alias: BD, WBLOQUE
» Cinta: Insertar > Bloque
e Menu: Insertar

Guarda un bloque del dibujo como un dibujo nuevo, DWG o DXF, para usarlo en otros dibujos 0 en una carpeta de
bibliotecas.

Uso

1. Escriba BLOQUEDISC (o BD, WBLOQUE) o pulse el botén.
2. Escriba la ruta del archivo nuevo. Si no lleva extension . dwg o . dxf, se le afiade . dwg.
Nonbre del archivo nuevo (.dwg o .dxf):

3. Escriba el nombre del bloque, o = si se llama igual que el archivo.

I ndi que nonbre de bl oque existente o [=] (el del archivo):
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Notas

El contenido del bloque pasa al espacio modelo del dibujo nuevo, con las capas, tipos de linea, estilos y
bloques anidados que usa. Su punto base pasa a ser el punto base del dibujo (INSBASE).

El archivo se guarda en la version del dibujo actual (DWG 2018 si el actual es anterior a 2000).

Solo se guardan bloques que ya existen: no se pueden designar objetos sueltos ni guardar el dibujo entero.
Para eso, cree antes el bloque con BLOQUE.

Si el archivo ya existe, se sustituye y se deja una copia . bak.

Para insertar el archivo en otro dibujo, escriba su ruta en -INSERT o use Examinar.. en la paleta de INSERT.

Véase también
BLOQUE - INSERT - ADCENTER - Bloques y atributos

COORDGEO —Coordenadas geogréficas

Muestra un punto en otro sistema de coordenadas.

e« Comando: COORDGEO - Nombre global: _GEOCOORD
» Cinta: Insertar > Georreferencia
e Menu: Insertar

Muestra las coordenadas de un punto del dibujo en otro sistema de coordenadas: por defecto, su latitud y su
longitud en WGS84. Es como ID, pero para coordenadas geograficas.

Uso
1. Escriba COORDGEO o pulse el boton.

2. Precise el punto (con una referencia a objeto o tecleando sus coordenadas).
Precise punto o [Sistena] <EPSG ..>:

Se muestran en la linea de comandos las coordenadas del punto en el sistema del dibujo y en el de destino.

Opciones

Sistema (S): cambia el sistema de destino. Escriba su codigo EPSG o el de AutoCAD.
Codi go EPSG del sistema de destino <..>:

Notas

El dibujo necesita su sistema de coordenadas (GEOLOCALIZACION); si no lo tiene, el comando avisa.
En un sistema geografico se muestran la latitud y la longitud en grados; en uno proyectado, X e Y en metros
Con el sistema del dibujo puesto, la barra de estado muestra siempre la latitud y la longitud del cursor.

Véase también

GEOLOCALIZACION - ID - EXPORTARGIS - Georreferencia

DELIMITARX —Delimitar

Muestra solo una parte de una referencia externa o de un bloque, dentro o fuera de un contorno.

 Comando: DELI M TARX - Nombre global: _XCLI P - Alias: XC
» Cinta: Insertar > Referencia
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Muestra solo una parte de una referencia externa o de un bloque: lo que queda dentro de un contorno o, con el
contorno invertido, lo que queda fuera. La referencia no cambia: el contorno se puede desactivar o quitar después.

Uso

1. Escriba DELIMITARX (o XC) o pulse el boton.
2. Designe las referencias externas o los bloques y pulse Intro.

Desi gne obj et os:

3. Elija la opcion; Intro crea un contorno nuevo.

I ndi que opci 6n de del i mtador [ACT/ DES/ Profundi dad/ Suprimr/pdilinea/ Nuevo contorno] <Nuevo
>

4. Sialguno ya estaba delimitado, confirme que se sustituye su contorno.

¢cDesea suprimr contorno(s) antiguo(s)? [Si/No] <Si>:

5. Elija el tipo de contorno; Intro, rectangular.

Mbdo exterior: se ocultard lo de fuera del contorno. Especifique un contorno delimtador [De
signar polilineal/Poligonal/Rectangular/Invertir delimtacion] <Rectangul ar>:

6. Para el rectangular, precise dos esquinas opuestas; para el poligonal, los vértices y Intro (o Cerrar) cuando
tenga al menos tres.

Preci se prinmera esqui na:

Opciones

* Nuevo (N): dibuja un contorno nuevo.

* ACT/DES (ACT / DES): activa o desactiva el contorno que ya tienen.

e Suprimir (S): quita el contorno; se vuelven a ver enteros.

» pOililinea (O): crea una polilinea con la forma del contorno de cada objeto delimitado.
» Designar (D): usa como contorno una polilinea cerrada de tramos rectos.

Desi gne polilinea:

» Poligonal (P) y Rectangular (R): el tipo de contorno que se dibuja.
* Invertir (I): cambia entre ocultar lo de fuera y ocultar lo de dentro.

Mbdo interior: se ocultard | o de dentro del contorno. Especifique un contorno delimtador [D
esignar polilineal/Poligonal/Rectangular/lnvertir delimtacio6n] <Rectangul ar>:

Notas

e El contorno se ve si XCLIPFRAME no es 0, en la capa y el color de la insercion.

e Se guarda como AutoCAD (filtro espacial de la insercién): AutoCAD lo muestra igual.
* Profundidad (delimitacién en 3D) no esta disponible.

e Paralos calcos PDF, use PDFDELIMITAR; para las imagenes, IMAGEDELIMITAR.

Véase también
ENLAZARX - REFX - INSERT - Referencias externas
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EATRIBEDIT —Editor de atributos

Edita en una ventana los atributos del bloque designado.

e Comando: EATRI BEDI T - Nombre global: _EATTEDI T
e Cinta: Insertar > Atributos
e Menu: Insertar

Edita en una ventana, Editor de atributos mejorado, los valores de los atributos de un bloque insertado: una fila
por atributo, con su identificador y su valor.

Uso

1. Designe un bloque con atributos.
2. Escriba EATRIBEDIT o pulse el boton. Se abre la ventana con sus atributos.
3. Cambie los valores que quiera y pulse Aceptar; Cancelar cierra sin cambiar nada.

Notas

Si no hay ningun bloque con atributos designado, el comando pasa a la linea de comandos y pregunta como
ATREDIT.

La ventana solo cambia los valores. Las solicitudes, los valores por defecto y los modos se cambian en la
definicion con GESTATR.

» El cambio se deshace con DESHACER.

Véase también
ATREDIT - GESTATR - SINCATR - Bloques y atributos

EDITARBLOQUE —Editor de bloques

Abre la definicion de un bloque en el editor de bloques.

e Comando: EDI TARBLOQUE - Nombre global: _BEDI T - Alias: EB, BE
» Cinta: Inicio > Bloque

» Cinta: Insertar > Bloque

* Menu: Insertar

Abre la definicion de un bloque en el editor de bloques. Su contenido se edita como si fuera un dibujo, con todos

los comandos, las referencias a objetos y los pinzamientos; al guardar, todas las inserciones del bloque se
actualizan.

Uso

1. Escriba EDITARBLOQUE (o0 EB, BE) o pulse el boton. Un doble clic en un bloque sin atributos también lo

abre.

En el cuadro Editar definicion de bloque, elija el bloque en la lista (se ven su vista previa y su descripcion) y
pulse Aceptar. Si habia un bloque designado, ya esta elegido.

Edite el bloque. El fondo cambia de color, la barra inferior muestra «Editor de bloques: ...»y la cinta pasa a la
pestafia Editor de bloques.

4. Guarde con BGUARDAR o0 BGUARDARCOMO y salga con BCERRAR.

Notas

* El punto 0,0 del editor es el punto base del bloque.
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* No se pueden editar referencias externas, presentaciones ni bloques anénimos. De un bloque dinamico se
edita su definicion; sus parametros y acciones se conservan, pero no se afiaden nuevos.

» Dentro del editor no se pueden usar EDITARBLOQUE, LIMPIA ni cambiar entre espacio modelo y papel.
» Al cerrar, toda la sesion del editor se deshace con un solo DESHACER.

» Guardar el archivo mientras el editor esta abierto guarda el dibujo sin los cambios pendientes del bloque.
* Enlos guiones, EDITARBLOQUE pregunta el nombre como -EDITARBLOQUE.

Véase también
-EDITARBLOQUE - BGUARDAR - BCERRAR - BLOQUE - Blogues y atributos

ENLAZARX —Enlazar DWG

Enlaza un dibujo DWG o DXF como referencia externa.

e« Comando: ENLAZARX - Nombre global: _XATTACH - Alias: XA
» Cinta: Insertar > Referencia

Enlaza otro dibujo DWG o DXF como referencia externa: se ve en su sitio dentro del actual, pero no se copia. El
dibujo guarda solo la ruta del archivo y lo vuelve a leer cada vez que se abre.

Uso

1. Escriba ENLAZARX (0 XA), o pulse Enlazar DWG.. en la ventana REFX.
2. Escriba la ruta del archivo, o pulse Intro para elegirlo en un cuadro de diélogo.

I ndi que nonbre de archivo a enlazar o [Exam nar] <Exam nar>:

3. Precise el punto de insercion (Intro: el origen).

Preci se punto de inserci 6n o [ Superponer/Tipo de rutal:

4. Indique la escala X; Intro deja 1.
I ndi que factor de escala X <1>:

5. Indique la escala Y; Intro usa la misma que la X.

I ndi que factor de escala Y <usar factor de escala X>:

6. Indique el &ngulo de rotacion, o precise un punto en esa direccion.
Preci se angul o de rotaci 6n <0>:

Opciones

e Superponer (S): la referencia se superpone en lugar de enlazarse. Una superpuesta no se ve en los dibujos
que enlacen a este. La pregunta pasa a ofrecer Enlazar (E) para volver atras.

Preci se punto de inserci6n o [Enlazar/Tipo de ruta]:

e Tipo de ruta (T): elige como se guarda la ruta del archivo. Intro deja el valor de REFPATHTYPE.
Ti po de ruta [ Conpl et a/ Rel ati va/ Ni nguna] <Rel ativa>:

* Completa (C), Relativa (R) o Ninguna (N): la ruta completa, relativa a la carpeta del dibujo o solo el nombre

del archivo (que se buscara en la carpeta del dibujo). Si el dibujo ain no se ha guardado o el archivo esta en
otra unidad, la relativa se guarda completa.

Notas

» Las capas del dibujo enlazado aparecen como r ef er enci a| capa. Sus cambios de color o de visibilidad se
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conservan al volver a cargarla si VISRETAIN vale 1.

Si la referencia ya estéa definida en el dibujo, se inserta otra vez la misma. No se enlaza un archivo que ya sea

un bloque normal del dibujo, ni uno que enlace (directa o indirectamente) al dibujo actual: seria una referencia
circular.

e El contenido se dibuja algo apagado, segun XFADECTL, para distinguirlo de lo propio.
* Para un PDF, use PDFADJUNTAR,; para una imagen, IMAGEADJUNTAR.

Véase también
REFX - -REFX - DELIMITARX - INSERT - Referencias externas

EXPORTARGIS —Exportar SIG

Exporta lo designado a SHP, KML, KMZ o0 GeoJSON.

 Comando: EXPORTARG S - Nombre global: _ MAPEXPORT
e Cinta: Insertar > Georreferencia
* Menu: Insertar

Exporta los objetos designados a un formato de SIG: SHP, KML o KMZ (para Google Earth) o0 GeoJSON.

Uso
1. Escriba EXPORTARGIS o pulse el boton.

2. Designe los objetos y pulse Intro. Si ya estaban designados, se usan esos.
Desi gne obj et os:

3. Elija el archivo en el cuadro de didlogo o escriba su ruta. El formato sale de la extension.
Archivo de destino (.shp, .km, .knz o .geojson):

Al terminar se muestran los archivos escritos.

Notas

e KML, KMZ y GeoJSON van en WGS84 (latitud y longitud), asi que el dibujo necesita su sistema de
coordenadas (GEOLOCALIZACION).

SHP va en el sistema del dibujo, con su . prj ; sin sistema, en las coordenadas del dibujo tal cual. Se escribe
un archivo por tipo de geometria (puntos, lineas y poligonos).

Los puntos, las inserciones de bloque y los textos salen como puntos; lo demas, como lineas o, si es cerrado,
como poligonos. Los arcos y curvas salen divididos en tramos rectos.

» Cada elemento lleva como atributos la capa, el texto, los atributos del bloque y los campos que trajo de
IMPORTARGIS.

e Cada poligono se exporta como un solo anillo, sin huecos.

Véase también
IMPORTARGIS - GEOLOCALIZACION - COORDGEO - Georreferencia

EXTRACCATR —Extraer atributos

Saca los atributos de los bloques a un archivo CSV o a una tabla.

e Comando: EXTRACCATR - Nombre global: _ATTEXT - Alias: EXTRACDATCS, DATAEXTRACTI ON
e Cinta: Insertar > Atributos

* Mendu: Insertar
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Saca los valores de los atributos de los bloques a una tabla del dibujo 0 a un archivo CSV que se abre con una
hoja de calculo. Sirve para listas de puertas, mecanismos, luminarias, etc.

Uso

1. Escriba EXTRACCATR (0 EXTRACDATOS) o pulse el boton.

2. Designe los bloques y pulse Intro, o pulse Intro sin designar para tomar todos los del espacio modelo.
Desi gne bl oques o [ Todo] <Todo>:

3. Elija la salida.
Sal i da [ Tabl a/ Archi vo] <Tabl a>:

4. Con Tabla, precise la esquina superior izquierda de la tabla.
Esqui na superior izquierda de |la tabla:

5. Con Archivo, escriba la ruta del archivo.
Archivo CSV:

Opciones

* Todo (T): todos los bloques con atributos del espacio modelo.

Tabla (T): una tabla con el titulo «Atributos de blogue», una cabecera y una fila por bloque.
e Archivo (A): un archivo CSV separado por comas.

Notas

Las columnas son el nombre del bloque, las coordenadas X e Y de su punto de insercién y un identificador de
atributo por columna, en el orden en que aparecen. No hay asistente para elegir columnas: salen todas.

Silaruta no terminaen.csv 0.txt, se le afiade . csv. El archivo lleva marca UTF-8 para que la hoja de
calculo lea bien los acentos.

La tabla se crea con la altura de texto actual y se edita como cualquier otra tabla (TABLA).

Véase también
ATRDEF - GESTATR - TABLA - Bloques y atributos

GEOLOCALIZACION —Ubicacién geografica

Asigna al dibujo un sistema de coordenadas (cédigo EPSG).

Comando: GEOLOCALI ZACI ON - Nombre global: _ GEOGRAPHI CLOCATI ON - Alias: GEO
e Cinta: Insertar > Georreferencia

* Menu: Insertar

Asigna al dibujo un sistema de coordenadas (SRC), por ejemplo ETRS89 / UTM 30N. Con él, el dibujo sabe a qué
punto de la Tierra corresponde cada coordenada: la barra de estado muestra la latitud y la longitud del cursor, y
IMAGEGEO, IMPORTARGIS, EXPORTARGIS y COORDGEO pueden reproyectar.

Uso
1. Escriba GEOLOCALIZACION (o GEO) o pulse el botén. Se abre el cuadro Ubicacion geograficay, a la vez,
la pregunta en la linea de comandos.

Elija el sistema en el cuadro y pulse Aceptar, o escriba su cédigo en la linea de comandos: el cédigo EPSG (
25830, 4326) 0 el de AutoCAD (ETRS89. UTM 30N).

I ndi que cdédi go EPSG del sistema de coordenadas o [Quitar/Lista] <..>:
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Opciones

e Quitar (Q): quita el sistema de coordenadas del dibujo.
e Lista (L): lista los sistemas disponibles, con su cédigo EPSG, su codigo de AutoCAD y su nombre.

Notas

e Se supone que el dibujo ya esta dibujado en coordenadas de ese sistema, lo habitual en planos topograficos.
No se puede situar un dibujo con coordenadas locales sobre un punto del mapa.

» Se guarda como lo guarda AutoCAD; si AutoCAD no conoce el sistema, se guarda su definicion completa.

» Los sistemas disponibles son, entre otros, ETRS89, WGS84 y ED50 en UTM 28 a 31, REGCAN95 y WGS84
geograficas.

e Con ED50 se avisa de como se transforma a ETRS89: con la rejilla oficial del IGN si esta instalada o, si no,
con 7 parametros (unos 1,5 m de error).

Véase también
COORDGEO - IMAGEGEO - IMPORTARGIS - EXPORTARGIS - Georreferencia

GESTATR —Administrador de atributos de bloque

Cambia el orden, la solicitud, el valor por defecto y los modos de los atributos de un bloque.
* Comando: GESTATR - Nombre global: _BATTMAN - Alias: GA

e Cinta: Insertar > Atributos

e Menu: Insertar

Abre el Administrador de atributos de bloque: cambia las definiciones de atributo de un blogque (su orden, su
solicitud, su valor por defecto y sus modos) y lleva los cambios a todas sus inserciones.

Uso

1. Escriba GESTATR (0 GA) o pulse el botén. Si hay un bloque con atributos designado, se abre con él; si no,
con el primero del dibujo.

2. Elija otro bloque en Bloque: si hace falta. Debajo se ve cuéntas inserciones tiene.

3. Cambie en la tabla la Solicitud, el Valor por defecto y los Modos: | (Invisible), C (Constante), V (Verificar) y
P (Predefinido).

4. Pulse un identificador para elegir su fila y use Subir, Bajar o Quitar.
5. Pulse Sincronizar para aplicar los cambios sin cerrar, o Aceptar para aplicarlos y cerrar.

Notas

» Al aplicar, cada insercion del bloque rehace sus atributos segun la definicion y conserva los valores que tenia
(los atributos nuevos toman el valor por defecto). Es lo mismo que hace SINCATR.

» Elorden de la tabla es el orden en que INSERT pide los valores.
« Elidentificador no se cambia aqui. Un atributo constante no tiene solicitud.
» El cambio se deshace con DESHACER.

Véase también
ATRDEF - SINCATR - EATRIBEDIT - EDITARBLOQUE - Bloques y atributos
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IMAGEADJUNTAR —Adjuntar imagen

Enlaza una imagen raster (PNG, JPEG, BMP, TIFF, GIF o WebP) al dibujo.

e Comando: | MAGEADJUNTAR - Nombre global: _| MAGEATTACH - Alias: | AT
» Cinta: Insertar > Referencia

Enlaza una imagen raster (PNG, JPEG, BMP, TIFF, GIF o WebP) al dibujo: un plano escaneado, una foto o una
ortofoto. La imagen no se copia en el dibujo: se guarda su ruta y se lee del archivo al abrirlo.

Uso

1. Escriba IMAGEADJUNTAR (o IAT) o pulse el boton.

2. Escriba la ruta de la imagen, o pulse Intro para elegirla en un cuadro de dialogo. Se muestra su tamafio con
escala 1.

I ndi que el nonbre de archivo de i magen que desea enl azar o [ Exam nar] <Exam nar >:

3. Precise la esquina inferior izquierda de la imagen (Intro: el origen).
Preci se punto de insercién o [Ruta] <O, 0>:

4. Indigue la escala o precise un punto: la distancia al punto de insercion es el ancho de la imagen.

Preci se factor de escala <1>:

5. Indique el angulo de rotacién o precise un punto en esa direccion.

Preci se angul o de rotaci 6n <0>:

Opciones
* Examinar (E): abre el cuadro de dialogo para elegir el archivo (también ~ o Intro).

¢ Ruta (R): elige cobmo se guarda la ruta.

Tipo de ruta [Rel ativa/ Absol uta] <Rel ativa>:

* Relativa (R): relativa a la carpeta del dibujo; el dibujo y la imagen se pueden mover juntos. Si el dibujo aun no
se ha guardado o la imagen esta en otra unidad, se guarda completa.

e Absoluta (A): la ruta completa.

Notas

e Con escala 1, si el archivo indica su resolucion y el dibujo tiene unidades (INSUNITS), la imagen sale a su
tamafio real; si falta alguna de las dos, mide 1 unidad de ancho.

» Sial abrir el dibujo no se encuentra el archivo en su ruta, se busca con el mismo nombre en la carpeta del
dibujo.

» Elmarco de las imagenes se controla con IMAGEFRAME. Las imagenes se ven en REFX.

e Para unaimagen con world file 0 GeoTIFF, use IMAGEGEO: se coloca sola en sus coordenadas.

Véase también
-IMAGEN - IMAGEDELIMITAR - IMAGEAJUSTAR - IMAGEGEO - Imagenes raster
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IMAGEAJUSTAR —Ajustar imagen

Cambia el brillo, el contraste y el difuminado de las imégenes.

Comando: | MAGEAJUSTAR - Nombre global: _| MAGEADJUST - Alias: | AD
» Cinta: Insertar > Referencia

Cambia el brillo, el contraste y el difuminado de una o varias imagenes raster, por ejemplo para aclarar una
ortofoto y que se lea bien lo dibujado encima.

Uso

1. Escriba IMAGEAJUSTAR (o IAD) o pulse el botdn.

2. Designe las imagenes y pulse Intro (lo que no son imagenes se ignora).
Desi gne i magenes:

3. Elija qué se ajusta. Se muestra el valor actual.

I ndi que opci 6n de i nmagen [ Contraste/ Di fum nado/Brillo] <Brillo>:

4. Indique el valor, de 0 a 100 (Intro conserva el actual).
I ndi que el val or de ...(0-100):

Opciones
» Brillo (B): 50 es el original; menos oscurece y mas aclara.

Contraste (C): 50 es el original; menos aplana los tonos y mas los separa.
Difuminado (D): 0 es el original; mas mezcla la imagen con el fondo.

Notas

Cada ejecucion cambia un solo ajuste; repita el comando para los demas.
El ajuste se guarda en cada imagen, como en AutoCAD, y el archivo de la imagen no cambia.

El resultado se parece al de AutoCAD, pero las formulas son propias y puede haber pequefias diferencias de
tono.

Véase también

TRANSPARENCIA - IMAGEDELIMITAR - IMAGEADJUNTAR - Imagenes raster

IMAGEDELIMITAR —Delimitar imagen

Muestra solo una parte de una imagen, dentro o fuera de un contorno.

Comando: | MAGEDELI M TAR - Nombre global: _I MAGECLI P - Alias: | CL
e Cinta: Insertar > Referencia

Muestra solo una parte de una imagen raster: lo que queda dentro de un contorno rectangular o poligonal, o, con
el contorno invertido, lo que queda fuera. La imagen no cambia: el contorno se puede desactivar o quitar después.

Uso

1. Escriba IMAGEDELIMITAR (o ICL) o pulse el botén.
2. Designe la imagen.

Desi gne i magen que delimtar:
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3. Elija la opcion; Intro crea un contorno nuevo.

I ndi que | a opci 6n de deli mtador de inmagen [ACT/ DES/ Supri m r/Nuevo contorno] <Nuevo>:

4. Elija el tipo de contorno.
Modo exterior: se ocultarda |o de fuera del contorno. Precise contorno delimtador [Poligonal
/ Rectangul ar/Invertir delimtacion] <Rectangul ar>:

5. Para el rectangular, precise dos esquinas opuestas.

Preci se prinmera esqui na:

6. Para el poligonal, precise los vértices y pulse Intro (o elija Cerrar) cuando tenga al menos tres.

Precise siguiente punto o [Cerrar/Deshacer]:

Opciones

« ACT /DES (ACT / DES): activa o desactiva el contorno que ya tiene la imagen.

e Suprimir (S): quita el contorno; la imagen vuelve a verse entera.

* Nuevo (N): dibuja un contorno nuevo, que sustituye al que hubiera.

* Rectangular (R) y Poligonal (P): el tipo de contorno.

* Invertir (I): cambia entre ocultar lo de fuera del contorno y ocultar lo de dentro.

Modo interior: se ocultarda o de dentro del contorno. Precise contorno delimtador [Poligona

| / Rectangul ar/ I nvertir delimtaci6n] <Rectangul ar>:

» Deshacer (D): en el contorno poligonal, quita el dltimo vértice.

Notas

e El contorno se guarda en la imagen como en AutoCAD.
» El cambio se deshace con DESHACER.

Véase también
IMAGEADJUNTAR - IMAGEAJUSTAR - -IMAGEN - Imagenes raster

IMAGEGEO —Insertar imagen georreferenciada

Inserta una imagen en sus coordenadas reales, segin su world file o sus etiquetas GeoTIFF.

e« Comando: | MAGEGEO- Nombre global: _GEQO MAGE
» Cinta: Insertar > Georreferencia

Inserta una imagen georreferenciada (una ortofoto, un mapa escaneado) directamente en sus coordenadas
reales, con su escala y su giro, sin precisar ningun punto.

Uso

1. Escriba IMAGEGEO o pulse el botén.
2. Escriba la ruta de la imagen, o pulse Intro para elegirla en un cuadro de dialogo.

I ndi que el nonbre de archivo de i nagen que desea enl azar o [ Exam nar] <Exam nar >:

La imagen se coloca y se muestra de donde se ha sacado la georreferencia y el sistema de coordenadas de la
imagen.
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Notas

» La posicion sale del world file que acompafia a laimagen (. tfw, . j gw, . pgw, . bpw, . ti fw,.w d...) 0,sinolo
hay, de las etiquetas GeoTIFF del propio TIFF. Sin ninguno de los dos, el comando avisa y no inserta.
» El sistema de coordenadas de la imagen se toma de su archivo . prj o de las etiquetas GeoTIFF.

» Silaimagen indica su sistema y el dibujo tiene el suyo (GEOLOCALIZACION), la imagen se reproyecta al del
dibujo. Si no se puede, se inserta sin reproyectar y se avisa.

e Laruta se guarda relativa a la carpeta del dibujo, como en IMAGEADJUNTAR.
e Para unaimagen sin georreferencia, coléquela con IMAGEGEOREF.

Véase también
IMAGEGEOREF - GEOLOCALIZACION - IMAGEADJUNTAR - Georreferencia

IMAGEGEOREF —Georreferenciar imagen

Lleva una imagen a su sitio con 2 0 3 puntos de control.

e« Comando: | MAGEGEOREF - Nombre global: _GEOREFI MAGE
» Cinta: Insertar > Georreferencia

Lleva una imagen ya insertada a su sitio con dos o tres puntos de control: para cada uno, un punto reconocible de
la imagen (una esquina, un cruce) y la posicion real que le corresponde en el dibujo.

Uso

1. Escriba IMAGEGEOREF o pulse el botdn.
2. Designe la imagen.

Designe | a imagen que desea georreferenciar:

3. Precise un punto de la imagen.

Preci se punto de origen ...(en |la inagen):

4. Precise su posicion real (con una referencia a objeto o tecleando sus coordenadas).

Preci se punto de destino ...(posicién real):

5. Repita para el segundo punto. Después precise un tercero o pulse Intro para terminar con dos.

Precise punto de origen ...(en |la inagen) o <term nar>:

La imagen se mueve, gira y escala, y se muestran la escala y el giro aplicados.

Notas

e Con dos puntos el ajuste es exacto. Con tres, se calcula el que mejor se adapta a los tres (minimos
cuadrados).

* Laimagen no se deforma: la escala es la misma en los dos ejes.
e Las lineas de la vista previa unen cada punto de la imagen con su destino.
» El cambio se deshace con DESHACER.

Véase también
IMAGEGEO - IMAGEADJUNTAR - ALINEAR - Georreferencia
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IMPORTARGIS —mportar SIG

Importa SHP, KML, KMZ o0 GeoJSON con sus atributos.

e« Comando: | MPORTARG S - Nombre global: _MAPI MPORT - Alias: SHP2CAD
e Cinta: Insertar > Georreferencia
e Menu: Insertar

Importa datos de un SIG (archivos SHP, KML, KMZ o0 GeoJSON) como objetos del dibujo, en las coordenadas del
dibujo y con sus atributos.

Uso
1. Escriba IMPORTARGIS (o SHP2CAD) o pulse el botén. Se abre el cuadro Importar SHP, KML o0 GeoJSON
y, a la vez, la pregunta en la linea de comandos.

2. Elija el archivo con Examinar...0 escriba su ruta. Se muestra cuantos elementos y campos tiene.
Archivo SHP, KM., KMZ o GeoJSON:

3. Elija, si quiere, el campo cuyo valor dara el nombre de la capa de cada elemento.

Canpo para la capa (.) o [N nguno] <Ni nguno>:

4. Elija, si quiere, un bloque del dibujo para los puntos; si no, cada punto es un objeto punto.
Nonbre del bl oque para | os puntos <objeto punto>:

5. En el cuadro, compruebe el Sistema de coordenadas del archivo y pulse Aceptar.

Notas

e Los puntos, lineas y poligonos se reproyectan al sistema del dibujo (GEOLOCALIZACION) segln el . prj del
SHP; KML, KMZ y GeoJSON van siempre en WGS84. Si el dibujo no tiene sistema, toma el del archivo (o, si
es de latitud y longitud, el UTM de su zona).

» Los poligonos son polilineas cerradas, sin sombreado; sus huecos, otras polilineas cerradas.

» Los atributos se guardan en cada objeto como datos extendidos (aplicacion LI NCE_SHP), y EXPORTARGIS
los vuelve a sacar. Si los puntos son un bloque, sus atributos toman el valor del campo del mismo nombre.
» Delos KML no se leen los estilos ni los enlaces de red. Los objetos 3D de los SHP (multiparche) se omiten.

Véase también
EXPORTARGIS - GEOLOCALIZACION - IMAGEGEO - Georreferencia

INSERT —nsertar

Inserta un bloque o un dibujo.

e Comando: | NSERT - Nombre global: _I NSERT - Alias: |
+ Cinta: Inicio > Bloque

» Cinta: Insertar > Bloque

e Cinta: Vista > Paletas

* Menu: Insertar

Inserta un bloque o un dibujo entero. Abre la paleta Bloques, con las miniaturas de los bloques del dibujo, de los

ultimos insertados y de las carpetas de bibliotecas. Pulse una miniatura (o arrastrela al dibujo) y el bloque queda
colgado del cursor para colocarlo.
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Uso

1. Escriba INSERT (o 1) o pulse el botén: se abre (0 se cierra) la paleta.

2. Elija la pestafiay, si hace falta, escriba parte del nombre en Buscar.

3. Pulse un bloque. Si viene de otro archivo, su definicién se copia antes al dibujo.
4. Precise lo que falte en pantalla, segln las opciones de insercion de la paleta.
Preci se punto de inserci6n o [Escal a/ Rotaci 6n]:

5. Si el blogue tiene atributos, escriba sus valores (Intro deja el valor por defecto).

Pestafias

* Dibujo actual: los bloques definidos en el dibujo. Examinar..inserta otro DWG o DXF como bloque.
* Recientes: los 24 ultimos blogues insertados, con su archivo de origen.
e Bibliotecas: los dibujos de las carpetas de bibliotecas, cada uno entero y con sus bloques. La carpeta

instalada con el programa trae simbolos de arquitectura y de electricidad. Afiadir carpeta...suma otra; con el
botdn derecho sobre su titulo se quita.

Opciones de insercion

» Punto de insercion, Escala y Rotacion: con Precisar en pantalla se precisan con el raton; si no, se toman
los valores escritos. La escala puede ser distinta en X, Y y Z quitando Escala uniforme.

» Repetir colocacion: tras colocar el bloque vuelve a pedir el punto, hasta Intro o Esc.

« Descomponer: inserta las piezas del bloque en lugar de una referencia a él.

Notas

» La paleta se puede acoplar a la izquierda o a la derecha del dibujo y ocultarse sola con los botones de su
cabecera (? ? ? ?); véase La interfaz.

e Si el dibujo ya tiene un bloque con el mismo nombre, se usa el del dibujo y no se copia el del otro archivo.

» Los recientes, las carpetas y las paletas de herramientas se guardan en bl oques. t ol , en la carpeta de
configuracioén del programa.

» Enlos guiones, INSERT pregunta en la linea de comandos como -INSERT.

Véase también
-INSERT - BLOQUE - ADCENTER - PALETASHERR - Bloques y atributos

PALETASHERR —Paletas de herramientas

Paletas con bloques listos para insertar con su escala, giro y capa.

 Comando: PALETASHERR - Nombre global: _TOOLPALETTES - Alias: PH
e Cinta: Insertar > Contenido

e Cinta: Vista»> Paletas

e Cinta: Gestionar > Personalizacién

e Menu: Insertar

Abre la ventana Paletas de herramientas: paletas con bloques listos para insertar, cada uno con su escala, su

giro y su capa. Vuelva a escribir el comando para cerrarla.

Uso

1. Escriba PALETASHERR (o0 PH) o pulse el boton. La primera vez se crea una paleta por cada dibujo de la
biblioteca instalada, con todos sus bloques.

Lince2D 0.1.5-beta — Manual del usuario y referencia 159



2. Elija la paleta en las pestafias de arriba.

3. Pulse una herramienta y precise el punto de insercion; la escala, el giro y la capa son los de la herramienta.
Preci se punto de inserci6n o [Escal a/ Rot aci 6n]:

Organizar las paletas

+ (Nueva paleta) crea una paleta vacia; Cambiar nombre y Eliminar paleta actGan sobre la visible.

Para afadir herramientas, arrastre bloques desde la paleta Bloques (INSERT) o desde ADCENTER y
suéltelos en la paleta.

Con el botén derecho sobre una herramienta se cambian su Escala, su Rotaciéon y su Capa (vacia: la capa
actual), o se quita con Eliminar herramienta.

Notas

La paleta se puede acoplar a la izquierda o a la derecha del dibujo y ocultarse sola con los botones de su
cabecera (? ? ? ?); véase La interfaz.

» Sila capa de la herramienta no existe en el dibujo, se crea al insertar.
» La colocacion repetida y descomponer de la paleta Bloques no se aplican a las herramientas.
Las paletas se guardan en bl oques. t om , en la carpeta de configuracion del programa; cada herramienta

recuerda el archivo de su bloque.
Véase también
INSERT - ADCENTER - -INSERT - Bloques y atributos

PDFADJUNTAR —Enlazar PDF

Enlaza una pagina de un PDF como calco.

 Comando: PDFADJUNTAR - Nombre global: _PDFATTACH - Alias: PDFA
» Cinta: Insertar > Referencia

Enlaza una pagina de un archivo PDF como calco: un plano recibido en PDF que sirve de fondo para dibujar
encima. El PDF no se copia en el dibujo: se guarda su ruta y se vuelve a leer al abrirlo.

Uso

1. Escriba PDFADJUNTAR (o PDFA), o pulse Enlazar PDF..en la ventana REFX.
2. Escriba la ruta del PDF, o pulse Intro para elegirlo en un cuadro de dialogo.

I ndique |la ruta del archivo PDF que desea enl azar o [Exami nar] <Exam nar>:

3. Indique el niumero de péagina; Intro, la primera. ? lista las paginas con su tamafio en puntos.
I ndi que el nunmero de péagina o [?] <1>:

4. Precise el punto de insercion, que es la esquina inferior izquierda de la pagina (Intro: el origen).
Preci se punto de insercion:

5. Indique la escala, o precise un punto: la distancia al punto de insercién es el ancho de la pagina.
Preci se factor de escal a <1>:

6. Indique el angulo de rotacién, o precise un punto en esa direccion.
Preci se angul o de rotaci 6n <0>:
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Notas

» Aescala 1, la pagina mide en el dibujo lo mismo que en el papel, en las unidades de INSUNITS (sin unidades,
en milimetros): una A3 apaisada mide 420 x 297 en un dibujo en milimetros.

» Laruta se guarda relativa a la carpeta del dibujo si REFPATHTYPE vale 1 (y el dibujo ya esta guardado); si
no, completa.

e La pagina se convierte en imagen dentro de Lince2D, sin programas externos, a unos 200 puntos por

pulgada: con mucho zoom se notan los pixeles. Por eso las referencias a objetos no actian sobre lo dibujado
en el PDF.

e El marco del calco se controla con PDFFRAME. Se ajusta con PDFAJUSTAR, se recorta con
PDFDELIMITAR y sus capas se muestran u ocultan con PDFCAPAS.

» Se guarda como un calco PDF de AutoCAD (PDFUNDERLAY), que AutoCAD abre igual.

Véase también
-PDFADJUNTAR - REFX - IMAGEADJUNTAR - Referencias externas

PDFAJUSTAR —Ajustar PDF

Cambia el difuminado, el contraste o el modo monocromo de los calcos PDF.

e Comando: PDFAJUSTAR - Nombre global: _PDFADJUST
» Cinta: Insertar > Referencia

Cambia como se ven los calcos PDF: mas o menos difuminados, con mas o menos contraste, 0 en monocromo.
Un calco difuminado deja ver mejor lo que se dibuja encima.

Uso

1. Escriba PDFAJUSTAR o pulse el botén.
2. Designe uno o varios calcos PDF y pulse Intro.
Desi gne cal cos PDF:

3. Elija qué ajustar; Intro, el difuminado.

I ndi que | a opci 6n de cal co [Di fum nado/ Contraste/ Monocrono] <Di f um nado>:
4. Escriba el valor nuevo.

Opciones

e Difuminado (D): de 0 (sin difuminar) a 80; Intro pone 25.

I ndi que el val or de difunm nado (0-80) <25>:

e Contraste (C): de 0 a 100; Intro pone 20.

I ndi que el valor de contraste (0-100) <20>:

* Monocromo (M): con Si, el calco se ve en escala de grises en lugar de en colores.
¢Monocr ono? [ Si/No] <No>:

Notas

» El valor se aplica a todos los calcos designados. El que ofrece la pregunta entre < > es el de AutoCAD por
defecto, no el que tenga el calco.

» Se guarda en el calco como en AutoCAD. El cambio se deshace con DESHACER.
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Véase también
PDFADJUNTAR - PDFDELIMITAR - PDFCAPAS - IMAGEAJUSTAR - Referencias externas

PDFCAPAS —Capas de PDF

Muestra u oculta las capas de un calco PDF.
e Comando: PDFCAPAS - Nombre global: _PDFLAYERS

» Cinta: Insertar > Referencia

Muestra u oculta las capas de un calco PDF. Muchos PDF hechos con programas de CAD conservan las capas

del dibujo original (en el PDF se llaman grupos de contenido opcional): con este comando se apagan, por ejemplo,
las cotas o el mobiliario de un plano recibido en PDF.

Uso

1. Escriba PDFCAPAS o pulse el boton.
2. Designe el calco PDF.
Desi gne cal co PDF:

3. Elija la opciodn; Intro o ? lista las capas del PDF con su estado.
I ndi que una opci 6n [ ?/ ACT/ DES] <?>:

4. Con ACT o DES, escriba el nombre de las capas. Admite comodines (* todas, ? un caracter) y varios
nombres separados por comas.

I ndi que nonbre(s) de capa del PDF <*>:

Opciones

» ?:lista las capas, cada una con ACT (se ve) o DES (oculta).
* ACT (ACT): enciende las capas indicadas.
» DES (DES): apaga las capas indicadas.

Notas

* Solo cambia lo que se ve del calco: el archivo PDF no se modifica.
e Siel PDF no tiene capas, el comando lo dice y termina.

* Las capas apagadas se guardan en el calco con datos propios de Lince2D: AutoCAD muestra el calco con
todas sus capas.

» Se elige en la linea de comandos: no hay cuadro de didlogo de capas del PDF.

Véase también
PDFADJUNTAR - PDFAJUSTAR - PDFDELIMITAR - CAPA - Referencias externas

PDFDELIMITAR —Delimitar PDF

Muestra solo una parte de un calco PDF, dentro o fuera de un contorno.
e« Comando: PDFDELI M TAR - Nombre global: _PDFCLI P
» Cinta: Insertar > Referencia

Muestra solo una parte de un calco PDF: lo que queda dentro de un contorno rectangular o poligonal o, con el
contorno invertido, lo que queda fuera. EI PDF no cambia: el contorno se puede desactivar o quitar después.
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Uso
1. Escriba PDFDELIMITAR o pulse el boton.
2. Designe el calco PDF.

Desi gne cal co PDF que desea delimtar:

3. Elija la opcién; Intro crea un contorno nuevo, que sustituye al que hubiera.

I ndi que | a opcién de delimtaci 6n de PDF [ ACT/ DES/ Supri m r/ Nuevo contorno] <Nuevo>:

4. Elija el tipo de contorno; Intro, rectangular.

Modo exterior: se ocultara | o de fuera del contorno.

Preci se contorno delim tador [Poligonal
/ Rectangul ar/Invertir delimtaci6n] <Rectangul ar>:

5. Para el rectangular, precise dos esquinas opuestas.
Preci se prinmera esqui na:

6. Para el poligonal, precise los vértices y pulse Intro (o elija Cerrar) cuando tenga al menos tres.
Preci se siguiente punto o [Cerrar/Deshacer]:

Opciones

ACT / DES (ACT / DES): activa o desactiva el contorno que ya tiene el calco.
e Suprimir (S): quita el contorno; la pagina vuelve a verse entera.
e Nuevo (N): dibuja un contorno nuevo.

» Rectangular (R) y Poligonal (P): el tipo de contorno.
* Invertir (I): cambia entre ocultar lo de fuera y ocultar lo de dentro.

Modo interior: se ocultara |o de dentro del contorno. Precise contorno delimtador

[ Pol i gona
| / Rectangul ar/ I nvertir delimtaci 6n] <Rectangul ar>:

e Deshacer (D): en el contorno poligonal, quita el tltimo vértice.

Notas

El contorno se guarda en el calco como en AutoCAD. El cambio se deshace con DESHACER.
» Para las referencias externas DWG, use DELIMITARX; para las imagenes, IMAGEDELIMITAR.

Véase también
PDFADJUNTAR - PDFAJUSTAR - PDFCAPAS - Referencias externas

REFX —Referencias externas

Muestra las referencias externas del dibujo.

 Comando: REFX - Nombre global: _XREF - Alias: RX
e Cinta: Insertar > Referencia
e Cinta: Vista» Paletas

Abre (o cierra) la paleta Referencias externas: todas las referencias externas del dibujo (dibujos DWG o DXF,

calcos PDF e imagenes raster) con su estado, y los botones para enlazar, volver a cargar, descargar, desenlazar,
unir o cambiar la ruta de cada una.

Uso
1. Escriba REFX (0o RX) o pulse el boton.
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2. Arriba, Enlazar DWG...abre ENLAZARX, Enlazar PDF...abre PDFADJUNTAR y Volver a cargar todas
vuelve a leer todas del disco.

3. Debajo, el arbol de referencias DWG: cada una con sus anidadas colgando de ella, y las columnas Nombre,

Estado, Tipo (Enlazar o Superponer), Tamafio, Fecha, Ruta guardada y Encontrada en (el archivo que se
ha leido).

4. Los botones de cada fila: Recargar, Descargar, Desenlazar, Unir y Cambiar ruta... Las anidadas se
gestionan desde la que las contiene.

5. Mas abajo, Calcos PDF (con su pagina) y Imagenes raster, con sus propios botones.

Estados de una referencia

» Cargada: se haleidoy se dibuja en cada insercion.

» Descargada: sigue en el dibujo, pero no se lee ni se dibuja.

¢ No encontrada: el archivo no esta en la ruta guardada ni en la carpeta del dibujo.
» Sin referencia: esta definida, pero no se inserta en ningun sitio.

* Necesita volver a cargarse: el archivo ha cambiado desde que se leyo.

» Referenciacircular: no se carga, Ruta de red: no se carga o Error al leer: no se ha cargado por ese
motivo.

Notas

» La paleta se puede acoplar a la izquierda o a la derecha del dibujo y ocultarse sola con los botones de su
cabecera (? ? ? ?); véase La interfaz.

» Los botones ejecutan -REFX, -IMAGEN o el comando correspondiente, de modo que todo se deshace con
DESHACER.

» Cuando cambia en el disco el archivo de una referencia cargada, la barra de estado avisa (Referencias
externas modificadas: ..) con un botén Volver a cargar.

e Lafecha se muestra en hora UTC.

» El contenido de las referencias nunca se guarda en este dibujo: al guardar siguen siendo referencias, salvo
las que se unan.

Véase también
ENLAZARX - -REFX - DELIMITARX - PDFADJUNTAR - IMAGEADJUNTAR - Referencias externas

RESTABLECERBLOQUE —Restablecer bloque

Devuelve los bloques dinamicos designados a los valores de su definicion.

 Comando: RESTABLECERBLOQUE - Nombre global: _RESETBLOCK - Alias: RSB
e Cinta: Insertar > Bloque

Devuelve los bloques dinamicos designados a los valores de su definicion: pierden los cambios hechos en sus
propiedades personalizadas (estado de visibilidad, volteo, distancias, giros, valores de consulta...).

Uso

1. Escriba RESTABLECERBLOQUE (0 RSB) o pulse el botdn. Si hay objetos designados, se usan esos.
2. Designe los bloques y pulse Intro.
Desi gne obj et os:

Notas

» Solo cambian los bloques dindmicos; si no se ha designado ninguno, se avisa: No es un bloque dinamico.
e Los bloques quedan como recién insertados: con la geometria de la definicion, en el mismo sitio y con la
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misma escala y el mismo giro.

Las propiedades personalizadas de un bloque dindmico se cambian con sus pinzamientos cian o en la
seccion Personalizar de PROPIEDADES.

» El cambio se deshace con DESHACER.

Véase también
EDITARBLOQUE - PROPIEDADES - INSERT - Blogues y atributos

SINCATR —Sincronizar atributos

Actualiza los atributos de los INSERT de un bloque segln su definicion.

 Comando: SI NCATR- Nombre global: _ATTSYNC - Alias: ATRSI NC
e Cinta: Insertar > Atributos
* Menu: Insertar

Actualiza los atributos de todas las inserciones de un bloque segun su definicion actual: después de cambiar las

definiciones de atributo de un bloque (con EDITARBLOQUE o BLOQUE), las inserciones que ya habia quedan al
dia.

Uso

1. Escriba SINCATR (o0 ATRSINC) o pulse el boton.
2. Designe una insercion del bloque o escriba su nombre.

Desi gne un bl oque o escriba su nonbre:

Se muestra cuantas inserciones se han actualizado.

Notas

Los atributos se vuelven a colocar como en la definicion: posicion, altura, estilo y modos.

Los valores se conservan por identificador. Un atributo nuevo toma su valor por defecto y uno que ya no esta
en la definicion desaparece de las inserciones.

» Se actualizan las inserciones del espacio modelo y de las presentaciones.
* El cambio se deshace con DESHACER.

Véase también
GESTATR - ATRDEF - EDITARBLOQUE - Bloques y atributos

TRANSPARENCIA —Transparencia

Activa o desactiva los pixeles transparentes de las imagenes.
* Comando: TRANSPARENCI A - Nombre global: _ TRANSPARENCY
e Cinta: Insertar > Referencia

Activa o desactiva la transparencia de las imagenes raster: con ella, los pixeles transparentes del archivo (por
ejemplo, el fondo de un PNG) dejan ver los objetos que hay debajo.

Uso

1. Escriba TRANSPARENCIA o pulse el botén.
2. Designe las imagenes y pulse Intro.
Desi gne i magenes:
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3. Elija el modo.
I ndi que nodo de transparenci a [ ACT/ DES] <DES>:

Opciones

e ACT (ACT): los pixeles transparentes del archivo se ven transparentes.
» DES (DES): laimagen se ve opaca. Es la opcion por defecto.

Notas

» Solo afecta a las imagenes cuyo archivo tiene canal de transparencia, como PNG, GIF o WebP.
e El'modo se guarda en cada imagen, como en AutoCAD.

» Para que la imagen entera deje ver lo de debajo, aumente su difuminado con IMAGEAJUSTAR.

» Latransparencia de los objetos y de las capas (de 0 a 90 %, codigo 440) es otra propiedad: se cambia en la
paleta PROPIEDADES, en el administrador de capas y con CETRANSPARENCY, y se ve o0 se oculta con el
boton TRANSP de la barra de estado. Véase Capas y propiedades.

Véase también
IMAGEAJUSTAR - IMAGEADJUNTAR - IMAGEDELIMITAR - Imagenes raster
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Capas

-CAPA —Capas (linea de comandos)

Gestiona las capas desde la linea de comandos.
 Comando: - CAPA - Nombre global: _- LAYER - Alias: - CA

Gestiona las capas desde la linea de comandos, sin ventanas: Gtil en guiones y en LISP. Hace lo mismo que el
CAPA: crear, hacer actual, renombrar y cambiar propiedades de capas.

Uso

1. Escriba -CAPA (o -CA).

I ndi que una opci 6n [ ?/ Est abl / Def / CRear / RENonbr ar / ACT/ DES/ CO or/ Tl i nea/ Gr osor | /| TRANSPar enci a/
TRazar /| nut/ Reut/ Bl og/ desbLoq/ eSt ado/ DESCr ] :

2. Elija una opcién. Las que cambian propiedades piden primero el valor y después las capas:

Indique la |lista de nonbres de capa (adm te conodi nes) <..>:

3. Tras cada opcion vuelve la primera pregunta. Pulse Intro para terminar.

Las listas de capas admiten varios nombres separados por comas y comodines (*, ?, #, @ ~). Intro sin escribir
nada aplica la opcion a la capa actual.

Opciones

» ?:lista las capas con su estado, color y tipo de linea.
» Establ (E): hace actual una capa; si no existe, la crea.
» Def (D): hace actual una capa existente.

* CRear (CR): crea capas sin hacerlas actuales.

I ndi que | os nonbres de | as capas nuevas (separados por conas):

RENombrar (REN): cambia el nombre de una capa.

ACT / DES: activa o desactiva capas.
COlor (CO): un nimero de 1 a 255, un nombre estandar (rojo, amarillo...) o R,V,A.
I ndi que el color (nunero de 1 a 255, nonbre estandar o RV, A):

Tlinea (T): un tipo de linea cargado (Intro = Continuous).
Grosorl (G): un grosor estandar en milimetros o Predeterminado.
TRANSParencia (TRANSP): la transparencia de la capa, de 0 (opaca) a 90 %.

I ndi que el valor de transparencia (0-90):

* TRazar (TR): Trazar o No trazar.

* Inut (I) / Reut (R): inutiliza o reutiliza capas.

* Bloq (B)/desbLoq (L): bloquea o desbloquea capas.
* eStado (S): estados de capa.

I ndi que una opci 6n de estado de capas [?/ Quardar/Restituir/Suprimr]:

Guardar guarda la configuracion actual con un nombre, Restituir la recupera, Suprimir la borra'y ? lista los
estados guardados.

» DESCr (DESC): escribe la descripcion de las capas.
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Notas

» La capa actual no se puede inutilizar; con comodines, se avisa y se cambian las demas.
e Las opciones se escriben en el idioma de la interfaz (en inglés: Make, Set, Freeze...).
e Cada opcion se puede deshacer con DESHACER y la recuerda CAPAPREV.

Véase también
CAPA - ESTADOCAPA - SCRIPT - Capas

ACTCAPAS —Activar todas

Activa todas las capas.

e« Comando: ACTCAPAS - Nombre global: _LAYON
» Cinta: Inicio > Capas

Activa todas las capas del dibujo de una vez. No pide nada.

Uso
1. Escriba ACTCAPAS o pulse Activar todas en la cinta.

Notas

» Las capas inutilizadas siguen inutilizadas: para eso use REUTCAPAS.
* Se puede deshacer con DESHACER o con CAPAPREYV.

Véase también
DESACTCAPA - REUTCAPAS - NOAISLARCAPA - Capas

AISLARCAPA —Aislar

Deja visibles solo las capas de los objetos designados.
 Comando: Al SLARCAPA - Nombre global: _LAYI SO
e Cinta: Inicio > Capas

Deja visibles solo las capas de los objetos designados: desactiva todas las demas. Es Util para trabajar en una
parte del dibujo sin que el resto estorbe. NOAISLARCAPA devuelve las capas a como estaban.

Uso
1. Escriba AISLARCAPA o pulse Aislar en la cinta.

Desi gne objetos en | as capas que desea aislar:

2. Designe uno o varios objetos y pulse Intro. Sus capas quedan activadas y las demas, desactivadas.

Notas

e Si hay objetos designados antes de ejecutar el comando, se aislan sus capas sin preguntar.
» Sila capa actual no es una de las aisladas, pasa a serlo la primera de ellas.

» Las capas se desactivan, no se inutilizan ni se bloquean. Si aisla varias veces seguidas, NOAISLARCAPA
vuelve a la situacion anterior al primer aislamiento.

» Para aislar objetos sueltos en lugar de capas enteras, use AISLAROBJETOS.
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Véase también
NOAISLARCAPA - DESACTCAPA - AISLAROBJETOS - Capas

BLOQCAPA —Bloquear

Bloguea la capa del objeto designado.

e Comando: BLOQCAPA - Nombre global: _LAYLCK - Alias: CAPBLOQ
e Cinta: Inicio > Capas

Bloquea la capa del objeto designado. Sus objetos se siguen viendo, se imprimen y sirven para las referencias a

objetos, pero no se pueden designar ni modificar. Es la forma de proteger una base o un plano de referencia
mientras se dibuja encima.

Uso
1. Escriba BLOQCAPA (o CAPBLOQ) o pulse Bloquear en la cinta.

Desi gne un objeto en | a capa que desea bl oquear:

2. Designe un objeto. Su capa se bloquea y el comando termina.

Notas

» Si hay objetos designados antes de ejecutar el comando, se bloquean sus capas.
e Se puede dibujar en una capa bloqueada si es la actual.

Véase también
DESBLOQCAPA - CAPA - Capas

BORRARCAPA —Borrar capas

Borra unas capas con todos sus objetos.
* Comando: BORRARCAPA - Nombre global: _LAYDEL

» Cinta: Inicio > Capas

Borra capas junto con todos sus objetos. A diferencia del botén Borrar capa del CAPA, que solo borra capas
vacias, este comando borra primero lo que haya en ellas.

Uso
1. Escriba BORRARCAPA o pulse Borrar capas en la cinta.

Designe un objeto en |a capa que desea borrar o [ Nonbre]:

2. Designe objetos de las capas que quiere borrar; la linea de comandos muestra las capas elegidas. Pulse
Intro.

3. Confirme. La respuesta por defecto es No.

Se borraran ...objetos y las capas ... ¢Desea continuar? [Si/No] <No>:
Opciones

» Nombre (N): escriba los nombres de las capas en lugar de designar objetos (admite comodines).
I ndi que | os nonbres de | as capas que desea borrar:
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e Si(S)/No (N): borra o cancela.

Notas

* No se pueden borrar la 0, Defpoints, la capa actual ni las capas de referencias externas.
* Las ventanas gréficas de las presentaciones que estén en esas capas no se borran: pasan a la capa 0.
» Se puede deshacer con DESHACER.

Véase también
FUSIONARCAPA - LIMPIA - CAPA - Capas

CAPA —Capas

Abre el Administrador de propiedades de capas.

+ Comando: CAPA - Nombre global: _LAYER - Alias: CA
e Cinta: Inicio > Capas

* Cinta: Vista > Paletas

e Menu: Ver

e Menu: Formato

Abre y cierra el Administrador de propiedades de capas, una paleta con todas las capas del dibujo en una
tabla. Desde ella se crean, borran y renombran capas, se cambia la actual y se cambian sus propiedades. Para
hacer lo mismo desde la linea de comandos (guiones, LISP), use -CAPA.

Uso

1. Escriba CAPA (0 CA) o pulse Capas en la cinta. Vuelva a ejecutarlo para cerrar la ventana.
2. Pulse una fila para designar la capa; Ctrl+clic afiade o quita filas y MayUs+clic designa un intervalo.

3. Pulse los iconos o los desplegables de la fila. Si la fila es una de las designadas, el cambio se aplica a todas
las designadas.

Columnas

» Estado: marca la capa actual. Doble clic hace actual la capa.

* Nombre: doble clic para escribir un nombre nuevo (Intro confirma, Esc cancela).

e Act.: bombilla. Una capa desactivada no se ve ni se imprime.

* Inutilizar: sol. Una capa inutilizada no se ve, no se imprime y no se regenera. La actual no se puede inutilizar.

» Inutilizar VP: solo aparece dentro de una ventana gréfica de una presentacion; inutiliza la capa solo en esa
ventana.

* Bloquear: candado. Los objetos de una capa bloqueada se ven, pero no se pueden designar ni modificar.

e Color, Tipo de linea, Grosor de linea: desplegables. El de tipo de linea muestra los tipos cargados y, al final,
Cargar..abre TIPOLIN.

» Transparencia: de 0 (opaca) a 90 %, en pasos de 10. La toman los objetos de la capa con transparencia
PorCapa; en pantalla se ve con el boton TRANSP de la barra de estado activado.

e Trazar: impresora; si esta tachada, la capa no se imprime.

» Inutilizar en VP nuevas: la capa quedara inutilizada en las ventanas graficas que se creen.

» Descripcion: texto libre; doble clic para escribirlo.

Pulse el titulo de una columna para ordenar por ella; otro clic invierte el orden.

Botones y filtros

* Nueva capa: crea una capa con las propiedades de la designada y deja el nombre listo para escribir.
* Nueva capainutilizada en las ventanas: igual, pero inutilizada en todas las ventanas gréficas.

Lince2D 0.1.5-beta — Manual del usuario y referencia 170



» Borrar capa: no borra la 0, Defpoints, la actual, las de referencias externas ni las que tienen objetos (para
borrar una capa con sus objetos, use BORRARCAPA).

» Establecer actual, Nuevo filtro de propiedades.., Nuevo filtro de grupo y Estados de capa..(abre
ESTADOCAPA).

e Lacaja de busqueda deja ver solo las capas cuyo nombre contiene el texto; admite comodines (*, ?, #, @~y
comas).

» El arbol Filtros elige qué capas se ven. El menu contextual de un filtro tiene Propiedades... Afladir las
capas designadas, Quitar las capas designadas y Borrar filtro; Invertir filtro muestra las capas que no lo
cumplen.

e El menu contextual de una fila: Establecer actual, Cambiar nombre, Borrar capa, Designar todas, Invertir
designacion y Afiadir al filtro de grupo.

Notas

e La paleta se puede acoplar a la izquierda o a la derecha del dibujo y ocultarse sola con los botones de su
cabecera (? ? ? ?); véase La interfaz.

e Cada cambio se puede deshacer con DESHACER y CAPAPREYV vuelve a como estaban las capas antes del
ultimo.

e Con un comando en curso no se pueden cambiar las capas: terminelo o cancélelo antes.

e El control de capas de la cinta (y de la barra de capas del espacio Clasico) muestra la capa actual:
despliéguelo para cambiarla con un clic o para activar, inutilizar o bloquear cualquier capa con sus iconos.
» Losfiltros y los estados de capa se guardan en el dibujo.

Véase también
-CAPA - ESTADOCAPA - CAPAPREV - CAPACT - AISLARCAPA - Capas

CAPACT —Hacer actual

Hace actual la capa del objeto designado.

e« Comando: CAPACT - Nombre global: _LAYMCUR
» Cinta: Inicio > Capas

Hace actual la capa de un objeto: lo que dibuje después ird a esa capa. Es mas rapido que buscar la capa por su
nombre cuando se tiene a la vista un objeto que ya esta en ella.

Uso

1. Escriba CAPACT o pulse Hacer actual en la cinta.

Desi gne el objeto cuya capa sera |a capa actual:

2. Designe un objeto. Su capa pasa a ser la actual y el comando termina.

Notas

» Si hay objetos designados antes de ejecutar el comando, se usa la capa del primero sin preguntar.
e Una capa inutilizada no puede ser la actual.
» El cambio se puede deshacer con DESHACER o con CAPAPREV.

Véase también
IGUALARCAPA - CAPA - Capas
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CAPAPREV —Capa previa

Deshace el Ultimo cambio de propiedades de capa.
 Comando: CAPAPREV - Nombre global: _LAYERP
» Cinta: Inicio > Capas

Deshace el Ultimo cambio de propiedades de capa: devuelve las capas a como estaban antes (activadas,

inutilizadas, blogueadas, color, tipo de linea, grosor...). No toca los objetos: un objeto movido o cambiado de capa
no vuelve.

Uso
1. Escriba CAPAPREYV o pulse Capa previa en la cinta.

2. Las capas vuelven a su estado anterior y la linea de comandos lo confirma. Repitalo para ir mas atras.

Notas

» Recuerda hasta 50 cambios, hechos en el CAPA, en el control de capas o con los comandos de capa (
DESACTCAPA, AISLARCAPA, -CAPA...).

* No deshace los nombres nuevos ni recupera capas borradas: para eso use DESHACER.

» Sino queda nada que deshacer, lo dice. Con un comando en curso no funciona: terminelo antes.
» CAPAPREV también se puede deshacer con DESHACER.

Véase también
CAPA - ESTADOCAPA - DESHACER - Capas

DESACTCAPA —Desactivar

Desactiva la capa del objeto designado.

 Comando: DESACTCAPA - Nombre global: _LAYOFF - Alias: CAPDES
e Cinta: Inicio > Capas

Desactiva la capa de los objetos que designe: sus objetos dejan de verse y de imprimirse hasta que la vuelva a
activar. El comando sigue pidiendo objetos, asi que puede apagar varias capas seguidas.

Uso
1. Escriba DESACTCAPA (0 CAPDES) o pulse Desactivar en la cinta.

Designe un objeto en |a capa que desea desactivar:

2. Designe un objeto: su capa se desactiva. Repita con otros objetos.
3. Pulse Intro para terminar.

Notas

» Si hay objetos designados antes de ejecutar el comando, se desactivan sus capas y el comando termina.
» Se puede desactivar la capa actual: lo que dibuje en ella no se vera hasta que la active.
» Para volver a verlas todas, use ACTCAPAS; para una sola, el CAPA o el control de capas.

Véase también
ACTCAPAS - INUTCAPA - AISLARCAPA - CAPAPREYV - Capas
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DESBLOQCAPA —Desbloquear

Desbloquea la capa del objeto designado.

e Comando: DESBLOQCAPA - Nombre global: _LAYULK
» Cinta: Inicio > Capas

Desbloquea la capa del objeto designado: sus objetos se vuelven a poder designar y modificar.

Uso
1. Escriba DESBLOQCAPA o pulse Desbloquear en la cinta.

Designe un objeto en |a capa que desea desbl oquear:

2. Designe un objeto de la capa bloqueada. La capa se desbloquea y el comando termina.

Notas

» Si hay objetos designados antes de ejecutar el comando, se desbloquean sus capas.
e También se desbloquea pulsando el candado en el CAPA o en el control de capas.

Véase también
BLOQCAPA - CAPA - Capas

ESTADOCAPA —Estados de capa

Abre el administrador de estados de capa.

 Comando: ESTADOCAPA - Nombre global: _LAYERSTATE
» Cinta: Inicio > Capas

e Menu: Formato

Abre el Administrador de estados de capa. Un estado de capa guarda con un nombre como estéan todas las
capas (activadas, inutilizadas, bloqueadas, color, tipo de linea, grosor...) para volver a esa configuracion mas
tarde. Los estados se guardan en el dibujo.

Uso

1. Escriba ESTADOCAPA o pulse Estados de capa..en el CAPA.

2. Para guardar la configuracién actual, pulse Nuevo.., escriba Nombre del estado vy, si quiere, Descripcion, y
pulse Guardar. Si ya hay un estado con ese nombre, se sustituye.

3. Para volver a un estado, elijalo en la lista y pulse Restaurar (0 haga doble clic en él).

Controles

* Borrar: borra el estado elegido; las capas no cambian.

* Propiedades de capa que restaurar: casillas que deciden qué se restaura del estado elegido: Act./Desact.,
Inutilizar, Bloquear, Trazar, Inutilizar en VP nuevas, Color, Tipo de linea, Grosor de lineay
Transparencia.

Notas

e Restaurar un estado se puede deshacer con DESHACER o con CAPAPREV.
» Desde la linea de comandos, la opcion eStado de -CAPA guarda, restituye y suprime estados.
* Los estados se guardan en el dibujo, en el mismo sitio que los de AutoCAD.
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Véase también
CAPA - -CAPA - CAPAPREV - Capas

FUSIONARCAPA —Fusionar capas

Pasa todos los objetos de unas capas a otra y borra las primeras.
 Comando: FUSI ONARCAPA - Nombre global: _LAYMRG
e Cinta: Inicio > Capas

Fusiona capas: pasa todos los objetos de unas capas a otra (la de destino) y borra las primeras. Sirve para limpiar
dibujos con capas repetidas o mal nombradas.

Uso
1. Escriba FUSIONARCAPA o pulse Fusionar capas en la cinta.

Designe un objeto en |a capa que desea fusionar o [ Nonbre]:

2. Designe objetos de las capas que quiere fusionar; la linea de comandos muestra las capas elegidas. Pulse
Intro.

Designe un objeto en |a capa de destino o [Nonbre]:

3. Designe un objeto de la capa de destino.
4. Confirme. La respuesta por defecto es No.

Se pasaréan ...objetos a la capa ...y se borraran |as capas ... ¢Desea continuar? [Si/No] <No>:

Opciones

Nombre (N): escriba los nombres de las capas en lugar de designar objetos (admite comodines). En la
pregunta de la capa de destino, la misma opcion pide su nombre.

I ndi que | os nonbres de | as capas que desea fusionar:

* Si(S)/No (N): hace la fusién o la cancela.

Notas

No se pueden fusionar la 0, Defpoints ni las capas de referencias externas, y la de destino no puede ser una
de las que se fusionan.

Si la capa actual es una de las fusionadas, pasa a serlo la de destino.
e Se puede deshacer con DESHACER.

Véase también
BORRARCAPA - IGUALARCAPA - LIMPIA - Capas

IGUALARCAPA —gualar capa

Pasa los objetos designados a la capa de otro objeto.
e Comando: | GUALARCAPA - Nombre global: _LAYMCH
» Cinta: Inicio > Capas

Pasa los objetos designados a la capa de otro objeto (la capa de destino). Sirve para corregir objetos dibujados en
la capa equivocada sin tener que buscar el nombre de la capa correcta.

Lince2D 0.1.5-beta — Manual del usuario y referencia 174



Uso

1. Escriba IGUALARCAPA o pulse Igualar capa en la cinta.
Desi gne | os objetos que desea canbi ar:

2. Designe los objetos que quiere cambiar y pulse Intro.

Designe un objeto en |a capa de destino o [Nonbre]:

3. Designe un objeto que esté en la capa de destino. Los objetos cambian de capa y el comando termina.

Opciones

» Nombre (N): en lugar de designar un objeto, escriba el nombre de la capa de destino.

I ndi que el nonbre de |a capa de desti no:

Notas

» Si hay objetos designados antes de ejecutar el comando, son los que cambian y se pasa directamente a la
capa de destino.

» Los objetos de capas bloqueadas no se pueden designar para cambiarlos; el objeto de destino si puede estar
en una capa bloqueada.

» Para cambiar también color, tipo de lineay grosor, use IGUALARPROP.

Véase también
IGUALARPROP - CAPACT - FUSIONARCAPA - Capas

INUTCAPA —nutilizar

Inutiliza la capa del objeto designado.
* Comando: | NUTCAPA - Nombre global: _LAYFRZ - Alias: CAPI NUT

» Cinta: Inicio > Capas

Inutiliza la capa de los objetos que designe. Una capa inutilizada no se ve ni se imprime, como una desactivada, y
ademas no se regenera, lo que aligera los dibujos grandes. El comando sigue pidiendo objetos hasta que pulse
Intro.

Uso
1. Escriba INUTCAPA (o CAPINUT) o pulse Inutilizar en la cinta.

Desi gne un objeto en |a capa que desea inutilizar:

2. Designe un objeto: su capa se inutiliza. Repita con otros objetos.
3. Pulse Intro para terminar.

Notas

e Si hay objetos designados antes de ejecutar el comando, se inutilizan sus capas y el comando termina.
» La capa actual no se puede inutilizar: se avisa y no cambia.

 Inutiliza la capa en todo el dibujo. Para inutilizarla solo en una ventana gréfica de una presentacion, use la
columna Inutilizar VP del CAPA.

Véase también
REUTCAPAS - DESACTCAPA - CAPA - Capas

Lince2D 0.1.5-beta — Manual del usuario y referencia 175



NOAISLARCAPA —No aislar

Deshace el Gltimo AISLARCAPA.

e Comando: NOAlI SLARCAPA - Nombre global: _LAYUNI SO
» Cinta: Inicio > Capas

Deshace el Ultimo AISLARCAPA: activa y desactiva las capas como estaban antes de aislarlas.

Uso
1. Escriba NOAISLARCAPA o pulse No aislar en la cinta. No pide nada.

Notas

» Solo restaura qué capas estaban activadas o desactivadas; los cambios de color, tipo de linea u otras
propiedades hechos mientras tanto se conservan.

* Sino hay capas aisladas, lo dice y no cambia nada.
e Sila capa actual ha quedado inutilizada, pasa a ser actual la capa 0.

Véase también
AISLARCAPA - ACTCAPAS - CAPAPREV - Capas

REUTCAPAS —Reutilizar todas

Reutiliza todas las capas.

* Comando: REUTCAPAS - Nombre global: _LAYTHW
» Cinta: Inicio > Capas

Reutiliza todas las capas inutilizadas del dibujo de una vez. No pide nada.

Uso
1. Escriba REUTCAPAS o pulse Reutilizar todas en la cinta.

Notas

e Las capas desactivadas siguen desactivadas: para eso use ACTCAPAS.
* No cambia lo inutilizado en ventanas gréaficas concretas de las presentaciones.
* Se puede deshacer con DESHACER o con CAPAPREYV.

Véase también
INUTCAPA - ACTCAPAS - Capas
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Propiedades

COLOR —Color

Elige el color de los objetos nuevos.

e Comando: COLOR - Nombre global: _COLOR - Alias: COL
e Cinta: Inicio > Propiedades

* Menu: Formato

Elige el color de los objetos nuevos. Abre la paleta PROPIEDADES sin designacion, en la seccién General
(dibujo actual), donde el desplegable Color cambia el color actual del dibujo.

Uso

1. Escriba COLOR (o COL) o pulse Color en la cinta.
2. Enla paleta, despliegue Color y elija:

e PorCapa: cada objeto toma el color de su capa (lo habitual).

» PorBloque: el objeto toma el color del bloque en el que se inserte.

« Uno de los 7 colores estandar o de los 255 de indice de color (ACI).
» Un Color verdadero: elijalo en el selector y pulse Aplicar.

Notas
» Al ejecutarlo se quita la designacion, para que la paleta muestre las propiedades actuales y no las de los
objetos.

e Para cambiar el color de objetos ya dibujados, designelos y cambie el color en la paleta o con el desplegable
de color de la cinta.
* El color actual se guarda en la variable CECOLOR.

Véase también
PROPIEDADES - TIPOLIN - GROSOR - CAPA

GROSOR —Grosor de linea

Elige el grosor de los objetos nuevos.

+ Comando: GROSOR - Nombre global: _LWEI GHT - Alias: GR
e Cinta: Inicio > Propiedades
* Menu: Formato

Elige el grosor de linea de los objetos nuevos. Abre la paleta PROPIEDADES sin designacion, en la seccién
General (dibujo actual), donde el desplegable Grosor de linea cambia el grosor actual del dibujo.

Uso

1. Escriba GROSOR (0 GR) o pulse Grosor de linea en la cinta.
2. Enla paleta, despliegue Grosor de linea y elija PorCapa (el de la capa), PorBloque, Predeterminado o uno
de los grosores estandar en milimetros.

Notas

» Al ejecutarlo se quita la designacion, para que la paleta muestre las propiedades actuales y no las de los
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objetos.

Para cambiar el grosor de objetos ya dibujados, designelos y caAmbielo en la paleta o con el desplegable de
grosor de la cinta.

En pantalla los objetos se dibujan siempre con su grosor; véase GROSORVER.

Véase también
PROPIEDADES - COLOR - TIPOLIN - GROSORVER

IGUALARPROP —gualar propiedades

Copia las propiedades de un objeto a otros.
 Comando: | GUALARPROP - Nombre global: _MATCHPROP - Alias: I P

» Cinta: Inicio > Propiedades
e Menu: Modificar

Copia las propiedades generales de un objeto (el de origen) a otros: capa, color, tipo de linea, escala de tipo de
linea, grosor y transparencia. Es la forma rapida de que unos objetos se vean como otro que ya esta bien.

Uso

1. Escriba IGUALARPROP (o IP) o pulse Igualar propiedades en la cinta.
Desi gne obj eto de origen:

2. Designe el objeto de origen.

Desi gne obj etos de desti no:

3. Designe los objetos de destino; puede designar varias veces.

4. Pulse Intro: los objetos de destino toman las propiedades del origen y el comando termina.

Notas

Si hay un solo objeto designado antes de ejecutar el comando, se usa como origen.

No copia propiedades propias del tipo de objeto (estilo de texto, de cota, sombreado...) y no tiene la opcion
Parametros de AutoCAD.

* Se puede deshacer con DESHACER.

Véase también
PROPIEDADES - IGUALARCAPA - Edicion

PROPIEDADES —Propiedades

Muestra y edita las propiedades de lo designado.

Comando: PROPI EDADES - Nombre global: _PROPERTI ES - Alias: PR- Atajo: Ctrl+1
» Cinta: Inicio > Propiedades

e Cinta: Vista»> Paletas

e Menu: Ver

e MenU: Modificar

e Barra de herramientas: Estandar

Abre y cierra la paleta Propiedades, que muestra las propiedades de los objetos designados y permite cambiarlas
escribiendo o eligiendo en una lista. Sin nada designado, muestra las propiedades actuales del dibujo, las que
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tomaran los objetos nuevos.

Uso
1. Escriba PROPIEDADES (o PR), pulse Ctrl+1 o pulse Propiedades en la cinta. Otra vez lo mismo cierra la
paleta.
2. Designe objetos, antes o con la paleta abierta: la paleta se actualiza sola.
3. Cambie un valor: en las cajas de texto, escriba y pulse Intro (o salga de la caja); en los desplegables, elija.

La paleta
» Desplegable superior: los objetos designados agrupados por tipo, con su nimero (Todo (...)si hay varios
tipos). Elija un tipo para ver y cambiar solo esos objetos. Con nada designado dice Sin designacion.

» General (o General (dibujo actual) sin designacion): Color, Capa, Tipo de linea, Escala tipo linea, Grosor
de lineay Transparencia.

e Secciones segun el tipo: Geometria (coordenadas, radio, longitud, area...), Texto, Cota y Sustituciones,
Tablay Celdas, Varios.

e En una polilinea, Vértice tiene botones <y > para recorrer los vértices y cambiar sus coordenadas.

* Enun bloque: Atributos (solo lectura; se cambian con EATRIBEDIT) y, si es dinamico, Personalizar con sus
parametros.

» En textos y cotas: Anotativo (Si o No) hace el objeto anotativo con la escala de anotacién actual o deja de
serlo, y Escalas de anotacién muestra las escalas que admite (solo lectura; se cambian con
ESCALAOBJETO).

» Pulse el titulo de una seccién para plegarla o desplegarla.

Notas

» La paleta se puede acoplar a la izquierda o a la derecha del dibujo y ocultarse sola con los botones de su
cabecera (? ? ? ?); véase La interfaz.

» Silos objetos designados tienen valores distintos, se muestra VARIOS; lo que escriba se aplica a todos.

e Los valores calculados (incrementos, longitud, angulo de una linea, area...) aparecen atenuados: no se
pueden escribir.

» Las longitudes y coordenadas usan las unidades del dibujo (UNIDADES).

» El desplegable de color ofrece PorCapa, PorBloque, los 7 colores estandar, los 255 de indice y un Color
verdadero que se aplica con Aplicar.

e Transparencia vale PorCapa, PorBloque o de 0 a 90 %, en pasos de 10. Sin nada designado es la de los
objetos nuevos (CETRANSPARENCY). Se guarda en el DWG desde la version 2004.

* Un doble clic en un objeto sin comando en curso lo designa y abre la paleta (en textos, sombreados, tablas y
bloques abre su editor). Cada cambio se puede deshacer con DESHACER.

Véase también
IGUALARPROP - COLOR - TIPOLIN - GROSOR - LIST - Edicion

TIPOLIN —Tipo de linea

Carga y elige tipos de linea.

e Comando: TI POLI N- Nombre global: _LI NETYPE - Alias: TL
e Cinta: Inicio > Propiedades
e Menu: Formato

Abre el Administrador de tipos de linea: carga tipos de linea en el dibujo, elige el actual (el de los objetos
nuevos), borra los que no se usan y fija las escalas de los patrones.
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Uso

1. Escriba TIPOLIN (o TL) o pulse Tipo de linea en la cinta.
2. Elija untipo en la lista y pulse Definir actual para que lo usen los objetos nuevos.
3. Para afadir tipos, pulse Cargar..., marque los que quiera y pulse Aceptar.

Controles

e Cargar.... muestra Cargar o volver a cargar tipos de linea con los tipos de la biblioteca de Lince2D que aln
no estan en el dibujo (DASHED, HIDDEN, CENTER, DASHDOT, DOT, PHANTOM, DIVIDE y BORDER).
Archivo... lee en su lugar los tipos de un archivo . I i n.

e Borrar: borra el tipo elegido si no es fijo (ByLayer, ByBlock, Continuous), no es el actual y ningln objeto ni
capa lo usa.

» Factor de escala global (LTSCALE): multiplica el tamafio de los trazos de todos los objetos.
e Escalade objeto actual (CELTSCALE): escala de tipo de linea de los objetos nuevos.
» Aplicar escalas: aplica los valores escritos en las escalas.

Notas

e Los patrones de la biblioteca propia estan en milimetros. Los tipos complejos (con textos o formas) de un
.1in se saltan.

e Los tipos que ya estan en el dibujo no se vuelven a cargar.
» Eltipo de una capa se cambia en el CAPA; el de unos objetos, en la paleta PROPIEDADES.

Véase también
PROPIEDADES - COLOR - GROSOR - CELTYPE
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Vista

-PRESENTACION —Presentacion (linea de comandos)

Crea, copia, borra, renombra y define presentaciones desde la linea de comandos.
e Comando: - PRESENTACI ON- Nombre global: _- LAYOUT

Version de linea de comandos de PRESENTACION, con las mismas opciones. Es la que usan los guiones.

Uso
1. Escriba -PRESENTACION.

I ndi que opci 6n de presentaci én [ Copi ar/ Borrar/ Nueva/ Pl antil | a/ Renonbrar/ GUar dar cono/ Def i ni r/
?] <Definir>:

Véase también
PRESENTACION - Presentaciones

-VENTANAS —Ventanas graficas (linea de comandos)

En una presentacion, crea ventanas graficas como VMULT.
e Comando: - VENTANAS - Nombre global: _- VPORTS

En una presentacion, crea ventanas graficas como VMULT, con las mismas opciones.

Uso

1. Escriba -VENTANAS.
Preci se esqui na de ventana o [ ACT/ DES/ A ust ar/ Bl oquear/ Obj et o/ Pol i gonal / 2/ 3/ 4] <A ust ar >:

Véase también
VMULT

AISLAROBJETOS —Aislar objetos

Oculta todo menos los objetos designados.

 Comando: Al SLAROBJETOS - Nombre global: _| SOLATEOBJECTS
e Cinta: Vista > Aislar
e Menu: Ver

Deja a la vista solo los objetos designados: todo lo demas del mismo espacio (modelo o presentacion) se oculta
hasta que se termina el aislamiento. Ayuda a trabajar en una parte de un plano cargado sin cambiar capas.

Uso

1. Escriba AISLAROBJETOS o elija Aislar objetos en el botén AISLAR de la barra de estado.

2. Designe los objetos que quiere seguir viendo y pulse Intro. Si ya estaban designados antes de lanzar el
comando, se aislan sin preguntar.

Desi gne obj et os:
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3. Para volver a verlo todo, use FINAISLAROBJETOS o Terminar aislamiento en el mismo botén.

Notas

* No cambia el dibujo: no se guarda, no se deshace y no toca la visibilidad de las capas.
* Lo oculto no se ve ni se puede designar ni usar con referencias a objetos.
e Elbotdon AISLAR de la barra de estado se ve encendido mientras haya objetos ocultos.

e Limite conocido: lo oculto vuelve a verse si la vista se reconstruye entera (por ejemplo, al cambiar el color de
una capa o al pasar a una presentacion).

Véase también
OCULTAROBJETOS - FINAISLAROBJETOS - AISLARCAPA - Capas

ENCUADRE —Encuadre

Desplaza la vista sin cambiar la escala.

 Comando: ENCUADRE - Nombre global: _PAN - Alias: EN
e Cinta: Vista > Navegar

e Menu: Ver

» Aln no disponible en esta version.

Desplazara la vista del dibujo sin cambiar la escala, arrastrando con el raton. Como comando alin no esta
disponible en esta version.
Uso

Mientras tanto, el encuadre se hace con el raton en cualquier momento, también con otro comando en curso:

1. Pulse el boton central (la rueda) del raton vy, sin soltarlo, arrastre: la vista se mueve con el cursor.

Notas

» Larueda ampliay reduce en el cursor, y el doble clic central encuadra todo el dibujo (ZOOMEXT).

Véase también
ZOOM - ZOOMEXT - Interfaz

ESPACIOM —Espacio modelo

Entra en el modelo a través de una ventana gréfica.

 Comando: ESPACI OM- Nombre global: _MSPACE

En una presentacion, entra en el espacio modelo a través de una ventana gréafica: a partir de ese momento se
dibuja, se edita y se hace zoom en el modelo que se ve dentro de la ventana, no en la hoja.
Uso

1. Con una presentacion activa, escriba ESPACIOM o pulse Espacio modelo en la cinta.
2. Se entra en la primera ventana grafica de la presentacion. Para volver a la hoja, use ESPACIOP.

Notas

» Para entrar en una ventana concreta, haga doble clic dentro de ella.
» En la pestafia Modelo no hace nada: lo dice la linea de comandos.
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» Dentro de una ventana, el CAPA muestra la columna Inutilizar VP para inutilizar capas solo en ella.
» Al entrar o salir se cancela el comando en curso y se quita la designacion.

Véase también
ESPACIOP - Presentaciones

ESPACIOP —Espacio papel

Vuelve al espacio papel de la presentacion.
 Comando: ESPACI OP - Nombre global: _PSPACE - Alias: EP

Sale de la ventana grafica en la que se estéa trabajando y vuelve al espacio papel de la presentacion: se dibuja 'y
se edita de nuevo sobre la hoja.

Uso

1. Dentro de una ventana grafica, escriba ESPACIOP (o EP) o pulse Espacio papel en la cinta.

Notas

» También se sale con un doble clic fuera de la ventana gréafica.
* Enla pestafia Modelo no hace nada: lo dice la linea de comandos.
« Al salir se cancela el comando en curso y se quita la designacion.

Véase también
ESPACIOM . Presentaciones

FINAISLAROBJETOS —Terminar aislamiento

Vuelve a mostrar los objetos aislados u ocultos.

 Comando: FI NAI SLAROBJETOS - Nombre global: _UNI SOLATEOBJECTS
e Cinta: Vista» Aislar
e Menu: Ver

Termina el aislamiento: vuelve a mostrar todos los objetos que ocultaron AISLAROBJETOS y
OCULTAROBJETOS.

Uso

1. Escriba FINAISLAROBJETOS o elija Terminar aislamiento en el boton AISLAR de la barra de estado.
2. No pregunta nada: todo lo oculto vuelve a verse y el botdn de la barra de estado se apaga.

Notas

e La opcidén del boton solo esta disponible mientras hay objetos ocultos.

* No cambia el dibujo ni la visibilidad de las capas; para las capas aisladas con AISLARCAPA use
NOAISLARCAPA.

Véase también
AISLAROBJETOS - OCULTAROBJETOS - NOAISLARCAPA
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OCULTAROBJETOS —Ocultar objetos

Oculta los objetos designados.

Comando: OCULTAROBJETOS - Nombre global: _H DEOBJECTS
e Cinta: Vista» Aislar
e Menu: Ver

Oculta los objetos designados hasta que se termina el aislamiento. Es lo contrario de AISLAROBJETOS: aqui se
designa lo que estorba.

Uso

1. Escriba OCULTAROBJETOS o elija Ocultar objetos en el boton AISLAR de la barra de estado.

2. Designe los objetos que quiere ocultar y pulse Intro. Si ya estaban designados antes de lanzar el comando, se
ocultan sin preguntar.

Desi gne obj et os:

3. Para volver a verlos, use FINAISLAROBJETOS o Terminar aislamiento en el mismo botdn.

Notas

Se puede usar varias veces seguidas: cada vez se ocultan mas objetos, y FINAISLAROBJETOS los muestra
todos.

No cambia el dibujo: no se guarda, no se deshace y no toca la visibilidad de las capas.
Lo oculto no se ve ni se puede designar ni usar con referencias a objetos.

Limite conocido: lo oculto vuelve a verse si la vista se reconstruye entera (por ejemplo, al cambiar el color de
una capa o al pasar a una presentacion).

Véase también

AISLAROBJETOS - FINAISLAROBJETOS - DESACTCAPA - Capas

PLANTA —Vista en planta

Muestra la vista en planta de un SCP.

e« Comando: PLANTA - Nombre global: _PLAN
» Cinta: Vista > Coordenadas
e Menu: Ver

Muestra la vista en planta de un SCP: gira la vista para que el eje X de ese SCP quede horizontal en la pantalla y
hace un zoom extensién. Con un SCP alineado con un edificio girado, el edificio se ve recto.

Uso

1. Escriba PLANTA o pulse el boton.
2. Elija de qué SCP; Intro, el actual.

I ndi que una opci 6n [Actual / Scp/ Uni versal ] <Actual >:

Opciones

e Actual (A): la planta del SCP actual.

Scp (S): la de un SCP guardado, cuyo nombre se escribe a continuacion.

I ndi que el nonbre del SCP que se va a restituir o [?]:
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* Universal (U): la del sistema universal: la vista vuelve a quedar sin girar.

Notas

e PLANTA no cambia el SCP actual ni mueve ningulin objeto: solo gira la vista.

» El giro se guarda en el dibujo como en AutoCAD (VIEWTWIST de la ventana actual), y AutoCAD abre el
dibujo con la vista igual de girada.

e Con la vista girada, la ventana de designacion toma la caja universal de sus dos esquinas.

Véase también
SCP - GESTSCP - ZOOM - Coordenadas y entrada de datos

PRESENTACION —Presentacion

Crea, copia, borra, renombra y define presentaciones.

 Comando: PRESENTACI ON - Nombre global: _LAYQUT - Alias: PRES
» Cinta: Vista > Presentacion
e Menu: Ver

Crea, copia, borra, renombra y define presentaciones, como el comando -PRESENTACION de AutoCAD. Cada
presentacién se guarda como en AutoCAD: un objeto LAYOUT (con su configuracién de pagina y su orden de
pestafia) y su bloque * Paper _Space...

Uso

1. Escriba PRESENTACION.

2. Elija una opcion (Intro: Definir).

I ndi que opci 6n de presentaci 6n [ Copi ar/ Borrar/ Nueva/ Pl anti || a/ Renonbrar/ GUar dar cono/ Def i ni r/
?] <Definir>:

Opciones

* Nueva (N): crea una presentacion con la configuracion de pagina por defecto y, con
LAYOUTCREATEVIEWPORT a 1, una ventana grafica que muestra la extensién del modelo.

» Copiar (C): copia una presentacion con lo dibujado en ella y sus ventanas; la copia va detras.

e Borrar (B): borra una o varias (separadas por comas). Si se borran todas, se crea una vacia.

* Plantilla (P): inserta presentaciones de un DWT, DWG o DXF (*: todas), con las capas, estilos y bloques que
usan.

e Renombrar (R): cambia el nombre (sin< >/ \ " : ; 2 * | , =niacento grave).
e GUardarcomo (GU): guarda una presentacion en un archivo de plantilla (. dwt ).

» Definir (D): pasa a esa presentacion.

» ?:lista las presentaciones.

Notas

¢ Lo mismo se hace con el menu contextual de las pestafias; las pestafias se ordenan arrastrandolas, el doble
clic las renombra y + crea una nueva.

» Todo se deshace con DESHACER.

Véase también
VMULT - CONFIGPAG - IMPRIMIR - Presentaciones
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REGEN —Regenerar

Vuelve a calcular la geometria en pantalla.

e Comando: REGEN - Nombre global: _REGEN - Alias: RE
» Cinta: Vista> Navegar
e Menu: Ver

Vuelve a calcular la geometria que se ve en pantalla (la division en segmentos de curvas y textos) de todo el
dibujo, o del espacio que se ve (modelo o presentacion).

Uso

Escriba REGEN o elijalo en el menu Ver o en la cinta (Vista > Navegar). La linea de comandos dice
«Regenerando el dibujo.».

Notas

Lince2D regenera solo lo necesario de forma automética: al cambiar objetos, capas, estilos o la escala de los

tipos de linea, la pantalla se actualiza sin pedirlo. ORDENAR regenera al terminar para que el orden nuevo se
vea.

+ Uselo tras cambiar variables que AutoCAD solo aplica al regenerar, o si algo se ve desfasado tras deshacer
un ORDENAR.

Véase también
ZOOM - ZOOMEXT - ORDENAR - Interfaz

VMULT —Ventanas graficas

Crea ventanas graficas en la presentacion y las activa, desactiva o bloquea.

e Comando: VMULT - Nombre global: _MI EW- Alias: W
« Cinta: Vista > Presentacion
e Menu: Ver

Crea ventanas graficas en la presentacion actual y las activa, desactiva o bloquea. Cada ventana nueva muestra
la extensién del modelo.

Uso

1. En el espacio papel de una presentacion, escriba VMULT.

2. Precise dos esquinas o elija una opcion.

Preci se esqui na de ventana o [ ACT/ DES/ A ust ar/ Bl oquear/ Obj et o/ Pol i gonal / 2/ 3/ 4] <A ust ar >:

Opciones
e Ajustar: una ventana que ocupa el area imprimible.
e 2/3/4:varias ventanas repartidas en un area (con 2 y 3 se elige la disposicion).

I ndi que di sposici 6n de ventanas [Horizontal/Vertical/Enci nma/ DEBaj o/ | zqui er da/ DERecha] <DERec
ha>:

« Objeto: una ventana no rectangular recortada por una polilinea cerrada, un circulo, una elipse, una spline
cerrada o una region.

* Poligonal: se dibuja el contorno de la ventana no rectangular.
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 ACT /DES: activa o desactiva las ventanas designadas (una desactivada no muestra el modelo).
» Bloquear: con la visualizacion bloqueada, el zoom dentro de la ventana no cambia su escala.

Notas

» Dentro de una ventana (doble clic o ESPACIOM), el zoom y el encuadre cambian la vista de esa ventana y la
hoja no se mueve; ZOOM 1/ 100XP pone su escala, igual que la lista de escalas de la barra de estado o la
paleta PROPIEDADES.

e Las ventanas se designan por su borde y se estiran con sus pinzamientos sin mover el modelo en la hoja.

Véase también
VPCLIP - VPMAX - PRESENTACION - Presentaciones

VPCLIP —Delimitar ventana

Recorta una ventana grafica por un objeto cerrado o un poligono.

e Comando: VPCLI P - Nombre global: _VPCLI P
« Cinta: Vista > Presentacion
e Menu: Ver

Recorta una ventana gréafica por un objeto cerrado o por un poligono, o le quita el recorte.

Uso

1. Escriba VPCLIP y designe la ventana.
Designe | a ventana que desea delimtar:

2. Designe el objeto que la recorta o elija una opcion.

Desi gne obj eto delimtador o [Poligonal/Borrar] <Poligonal >:

Opciones

» Poligonal: se dibuja el contorno punto a punto.
e Borrar: la ventana vuelve a ser rectangular (el contorno queda como un objeto mas).

Notas

* Laventana pasa a la caja del contorno sin mover el modelo en la hoja; en pantalla y al trazar solo se ve lo que
queda dentro del contorno.

Véase también
VMULT

VPMAX —Maximizar ventana

Amplia la ventana gréfica actual a toda el area de dibujo para editar el modelo.

e« Comando: VPMAX - Nombre global: _VPMAX
« Cinta: Vista > Presentacion
e Menu: Ver

Amplia la ventana gréafica actual a toda el area de dibujo para trabajar en el modelo, con un borde rojo.
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Uso

1. Enuna presentacion, escriba VPMAX: se entra en la ventana actual (o en la primera).
2. Para volver, use VPMIN.

Notas

El encuadre dentro de la ventana maximizada mueve su vista; la escala no cambia.

Véase también
VPMIN - VMULT

VPMIN —Minimizar ventana

Vuelve a la presentacion desde una ventana maximizada.

¢+ Comando: VPM N- Nombre global: _VPM N
» Cinta: Vista > Presentacion
* Menu: Ver

Vuelve a la presentacion desde una ventana maximizada con VPMAX.

Uso
1. Escriba VPMIN.

Véase también
VPMAX

ZOOM —Zoom

Amplia o reduce la vista.

e Comando: ZzOOM- Nombre global: _zOOM- Alias: Z
* Cinta: Vista> Navegar
e Menu: Ver

Amplia o reduce la vista del dibujo sin cambiar el tamafio real de los objetos. Casi siempre es mas comodo usar la

rueda del ratén, que ampliay reduce alrededor del cursor; el comando sirve para una ventana exacta, un factor o
volver a la vista anterior.

Uso

1. Escriba ZOOM (0 Z) o pulse Zoom en la cinta.
Preci se esqui na de ventana,

i ndi que un factor de escala (nX) o [ Todo/ Extensi én/ Previ o/ Fact or
/Vent ana] <tienpo real >:

2. Precise dos esquinas opuestas para ampliar esa zona, escriba un factor o elija una opcién.
Preci se esqui na opuest a:

3. El comando termina tras cambiar la vista. Intro sin nada lo termina sin cambiarla.

Opciones

Todo (T) y Extensién (E): muestran todo el dibujo, como ZOOMEXT.
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* Previo (P): vuelve a la vista que habia antes del ultimo ZOOM; se puede repetir.
» Factor (F): pide el factor. 2 0 2X amplia al doble y 0, 5 reduce a la mitad, siempre respecto a la vista actual.
I ndi que un factor de escala (nX):

* Ventana (V): pide las dos esquinas de la zona que se quiere ver.

Preci se prinmera esqui na:

Notas

e Rueda del ratén: amplia o reduce en el cursor. Boton central arrastrado: encuadre. Doble clic central:
extension.

» Previo solo recuerda las vistas cambiadas con ZOOM, no las de la rueda ni las del encuadre.
e Todo no tiene en cuenta los limites del dibujo: hace lo mismo que Extensién.

Véase también
ZOOMEXT - ENCUADRE - Interfaz

ZOOMEXT —Extension

Muestra todo el dibujo en pantalla.

 Comando: ZOOVEXT - Nombre global: _ZOOVEXTENTS
» Cinta: Vista> Navegar

e Menu: Ver

e Barra de herramientas: Estandar

Encuadra todo el dibujo: amplia o reduce la vista para que todos los objetos quepan en la pantalla. Es o mismo
que la opcion Extension de ZOOM.

Uso

1. Escriba ZOOMEXT o pulse Extension en la cinta. No pide nada.

Notas

e También se hace con un doble clic del boton central (la rueda) del ratén, y desde el mena contextual del area
de dibujo sin comando en curso.

» Sirve para recuperar el dibujo cuando la vista se ha ido lejos de los objetos.

Véase también
ZOOM - ENCUADRE - Interfaz
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Utilidades y consulta

-LIMPIA —Limpiar (linea de comandos)

Limpia elementos sin usar desde la linea de comandos.
 Comando: - LI MPI A- Nombre global: _- PURGE - Alias: - PU

Version de LIMPIA para la linea de comandos: borra los elementos sin usar de un tipo, por nombre y con
confirmacion opcional de cada uno. Es la forma de limpiar desde un guion (SCRIPT).

Uso

1. Escriba -LIMPIA (o -PU).
2. Elija el tipo de elementos.

I ndique tipo de el enentos no utilizados que desea |inpiar [Bloques/CApas/ Tlpos de |inealesti
| os de TExto/estilos de Cota/estilos de Directriz miltiple/estilos de TAbla/estilos de Mine

a/estilos de tRazado/ aPlicaci ones regi stradas/LOngitud cero/textos Vacios/ TGdo] :

3. Escriba los nombres que quiera limpiar. Admite los comodines * (cualquier texto) y ? (un caracter) y varios
patrones separados por comas; Intro limpia todos los del tipo.
I ndi que nonbres que desea |inpiar <*>:

4. Diga si quiere confirmar cada elemento. Con Si, el programa pregunta por cada uno; con No, los borra todos.

JVerificar cada nonbre que se va a linpiar? [Si/No] <S>:

¢linpiar ..."."? [Si/No] <N>:
Opciones

Opcidn Tipo

Bloques (B) Bloques

CApas (CA) Capas

Tlpos (TI) Tipos de linea

TExto (TE) Estilos de texto

Cota (C) Estilos de cota

Directriz (D)
TAbla (TA)
Mlinea (M)
tRazado (R)
aPlicaciones (P)
LOngitud (LO)
Vacios (V)
TOdo (TO)

Notas

e LOngitud y Vacios no piden nombres ni confirmacion: borran todo lo que encuentran.

Estilos de directriz multiple
Estilos de tabla

Estilos de linea multiple
Estilos de trazado
Aplicaciones registradas
Geometria de longitud cero
Objetos de texto vacios

Todos los tipos con nombre

e TOdo no incluye la geometria de longitud cero ni los textos vacios, y limpia también los elementos anidados
(lo que deja de usarse al quitar otros).
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» Se aplican las mismas reglas de seguridad que en LIMPIA. El resultado se deshace con DESHACER.

Véase también
LIMPIA - SCRIPT - -OVERKILL

AREA —Area

Calcula el area y el perimetro.

e« Comando: AREA - Nombre global: _AREA - Alias: AA
* Cinta: Inicio » Utilidades
* MenuU: Herramientas

Calcula el area y el perimetro de un contorno definido por puntos o de un objeto cerrado. Con los modos Afiadir
area y Sustraer area lleva un total acumulado, por ejemplo para restar huecos de una superficie. No cambia el
dibujo.

Uso
1. Escriba AREA (0 AA) o pulse su boton.

Precise prinmer punto de esqui na o [ Objeto/ Afiadi r areal/ Sustraer area] <ojeto>:

2. Para medir por puntos, precise las esquinas del contorno una tras otra. La figura se cierra sola: no hace falta
volver al primer punto.

Preci se punto siguiente o [desHacer]:
Preci se punto siguiente o [desHacer/Total] <Total >:

3. Pulse Intro (o escriba T) para calcular. La linea de comandos muestra el area y el perimetro.
4. Para medir un objeto, pulse Intro en la primera pregunta (o escriba O) y designe el objeto.
Desi gne obj et os:

Opciones
e Objeto (O): mide un circulo, arco, elipse, polilinea, spline o sombreado. En un objeto abierto el area se cierra
por la cuerda entre sus extremos y se da su longitud en lugar del perimetro.

e Afadir area (A): pasa al modo afiadir. Cada contorno u objeto que mida se suma al total, que se muestra tras
cada medida.

Precise prinmer punto de esqui na o [ Cbjeto/ Sustraer areal:
(nmodo ANADI R) Desi gne obj et os:

e Sustraer area (S): pasa al modo sustraer. Cada medida se resta del total.

Precise prinmer punto de esquina o [ Objeto/Aiadir areal:
(modo SUSTRAER) Desi gne obj et os:

e desHacer (H, o también D): quita el tltimo punto del contorno.
e Total (T): cierra el contorno y calcula.

En los modos afiadir y sustraer, Intro en la pregunta de objetos vuelve a la pregunta del modo; Intro en la pregunta
del modo termina el comando y muestra el total.

Notas

* En un sombreado, los contornos interiores (islas) restan su area.
e Lasregionesy los solidos 2D adn no se miden.
» Los resultados salen con las unidades y la precision del dibujo (UNIDADES).
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Véase también

MEDIRGEOM - DIST - LIST - SOMBREA - CONTORNO

DIST —Distancia

Mide la distancia y el angulo entre dos puntos.

Comando: DI ST - Nombre global: _DI ST - Alias: DI
e Cinta: Inicio > Utilidades
* Menu: Herramientas

Mide la distancia entre dos puntos y la escribe en la linea de comandos, junto con el angulo de la recta que los
une en el plano XY y los incrementos en X, Y y Z. No cambia el dibujo.

Uso

1. Escriba DIST (o DI) o pulse su boton.

2. Precise el primer punto con un clic, una referencia a objeto o tecleando sus coordenadas.
Preci se prinmer punto:

3. Precise el segundo punto. Mientras mueve el cursor se ve la recta que se esta midiendo.
Especi fi que segundo punto:

4. El resultado aparece en la linea de comandos y el comando termina.

Notas

Los numeros salen con el formato y la precision del dibujo (UNIDADES): decimales, pies y pulgadas, grados,
grados/minutos/segundos...El angulo se mide con la base y el sentido de ANGBASE y ANGDIR.

Lince2D es 2D: el angulo a partir del plano XY y el incremento Z son siempre 0.

Use las referencias a objetos (Fin, Medio, Centro...para medir entre puntos exactos de la geometria. Véase
Referencias a objetos y precision.

Para medir varias cosas seguidas, pulse Intro o espacio: repite el Gltimo comando.

Véase también
MEDIRGEOM - AREA - ID - LIST - UNIDADES

ESTILOPUNTO —Estilo de punto

Elige cédmo se dibujan los puntos y su tamafio.

Comando: ESTI LOPUNTO- Nombre global: _PTYPE - Alias: DDPTYPE
* Cinta: Inicio > Utilidades
e Menu: Formato

Elige cdmo se dibujan los objetos punto (el simbolo) y su tamafio. El cambio afecta a todos los puntos del dibujo,
incluidos los que crean DIVIDE y GRADUA.

Uso

1. Escriba ESTILOPUNTO (o DDPTYPE) o pulse Estilo de punto. Se abre el cuadro Estilo de punto.
2. Haga clic en uno de los 20 simbolos.

3. Indique el Tamafio de punto y si se mide en porcentaje del tamafio de la pantalla o en unidades del dibujo.
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4. Pulse Aceptar. Cancelar deja el estilo como estaba.

En la linea de comandos (por ejemplo, en un guion) se pueden teclear los valores de las variables:
| ndi que nuevo val or para PDMODE (o use el

cuadro Estilo de punto):
I ndi que nuevo val or para PDSI| ZE:

Notas

El simbolo es la variable PDMODE: 0 a 4 (punto, nada, cruz, aspa, raya), mas 32 para afiadir un circulo, 64
para un cuadrado o 96 para los dos.

El tamafio es PDSIZE: un valor positivo son unidades del dibujo; uno negativo, porcentaje de la pantalla.
Las dos variables se guardan en el dibujo.

Véase también

PUNTO - DIVIDE - GRADUA - Variables del sistema

ID —Coordenadas

Muestra las coordenadas de un punto.

e Comando: I D- Nombre global: _I D
» Cinta: Inicio » Utilidades
e Menu: Herramientas

Muestra las coordenadas de un punto en la linea de comandos. Sirve para comprobar dénde esta un vértice, un
centro o cualquier punto del dibujo. No cambia el dibujo.

Uso
1. Escriba ID o pulse su botén.

2. Precise el punto, normalmente con una referencia a objeto (Fin, Centro, Interseccion...).
Preci se punto:

3. Las coordenadas X, Y y Z aparecen en la linea de comandos y el comando termina.

Notas

Las coordenadas salen con el formato y la precision del dibujo (UNIDADES). La Z es siempre 0.
Las coordenadas son las del sistema universal del dibujo.

La barra de estado muestra también las coordenadas del cursor mientras se mueve.

Véase también

DIST - LIST - Coordenadas y entrada de datos - Referencias a objetos y precision

LIMPIA —Limpiar

Borra del dibujo lo que no se usa: bloques, capas, tipos de linea, estilos...

Comando: LI MPI A- Nombre global: _PURGE - Alias: PU
* Cinta: Gestionar > Dibujo
* Menu: Archivo

Borra del dibujo lo que no se usa: definiciones de bloque, capas, tipos de lineay estilos que nada nombra,
ademas de la geometria de longitud cero y los textos vacios. Aligera el archivo y deja mas limpias las listas de
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capas y estilos.

Uso

1. Escriba LIMPIA (o PU) o pulse su boton. Se abre el cuadro Limpiar con la lista Elementos que se pueden
limpiar:, agrupada por tipo y con el nimero de elementos de cada grupo.

2. Despliegue los grupos y marque lo que quiera borrar.

3. Pulse Limpiar elementos marcados, o Limpiar todo para borrar todo lo de la lista. La linea de comandos
dice cuantos elementos se han limpiado.

Opciones

e Limpiar elementos anidados (marcada de entrada): Borra también lo que deja de usarse al quitar lo elegido
(por ejemplo, las capas que solo usaba un bloque limpiado).

Qué se puede limpiar

Bloques, Capas, Tipos de linea, Estilos de texto, Estilos de cota, Estilos de directriz multiple, Estilos de tabla,

Estilos de linea multiple, Estilos de trazado, Aplicaciones registradas, Geometria de longitud cero y Objetos de
texto vacios.

Notas

* Un elemento solo se borra si nada lo usa: ni los objetos (también los de dentro de los bloques), ni otras tablas,
ni la cabecera del dibujo. Nunca se limpian la capa 0, los estilos Standard y demés elementos de serie, los
actuales ni los de las referencias externas.

* Lalimpieza se deshace con DESHACER.
e Para limpiar desde la linea de comandos o en un guion, use -LIMPIA.

Véase también
-LIMPIA - AUDITAR - OVERKILL - CAPA

LIST —Listar

Muestra los datos de los objetos designados.

e Comando: LI ST - Nombre global: _LI ST - Alias: LI, LS
» Cinta: Inicio » Utilidades
e MenU: Herramientas

Muestra los datos de los objetos designados: tipo, capa, espacio, identificador (handle) y su geometria. El listado
se escribe en la linea de comandos y se abre la ventana de texto (F2) para leerlo entero. No cambia el dibujo.
Uso

1. Escriba LIST (o LI) o pulse su boton. Si ya hay objetos designados, se listan en el acto.
2. Designe los objetos y pulse Intro.

Desi gne obj et os:

3. Lea el listado en la ventana de texto. Pulse F2 para cerrarla o volver a abrirla.

Qué se lista

» De todos los objetos: tipo, capa, espacio modelo o papel e identificador; y el color y el tipo de linea si no son
PorCapa.

» Linea: puntos inicial y final, longitud, angulo e incrementos.
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Circulo y arco: centro, radio, circunferencia y area, o angulos inicial y final y longitud.

Polilinea: abierta o cerrada, anchura constante, area, perimetro o longitud, y cada vértice (con el centro, el
radio y los angulos de los tramos curvos).

Elipse, punto, texto, texto de lineas multiples, spline, sombreado (patrén y area) y cota (medida y texto).
Referencia a bloque: nombre, punto de insercion, escalas, rotacion y atributos.

Notas

Los demas tipos (tablas, imagenes, sélidos...)solo muestran los datos comunes.
Las medidas salen con las unidades del dibujo (UNIDADES).

Véase también
PROPIEDADES - DIST - AREA - ID

MEDIRGEOM —Medir

Mide distancias, radios y areas.

Comando: MEDI RGEOM- Nombre global: _ MEASUREGEOM
e Cinta: Inicio » Utilidades
e Menu: Herramientas

Relne en un comando las medidas mas habituales: distancia entre dos puntos, radio de un arco o circulo y area
Cada opcion funciona como el comando equivalente y escribe el resultado en la linea de comandos.

Uso

1. Escriba MEDIRGEOM o pulse su botoén.

I ndi que una opci 6n [Di stanci a/ Radi o/ ARea] <Di st anci a>:

2. Elija la opcién. Intro, o precisar un punto directamente, empieza a medir una distancia.
3. Siga las preguntas de la opcion elegida. EI comando termina tras la medida.

Opciones

Distancia (D): distancia, angulo e incrementos entre dos puntos, como DIST.

Radio (R): designe un arco o un circulo; muestra su radio y su diametro.
Desi gne arco o circul o:

ARea (AR): area y perimetro por puntos o de un objeto, con los modos afiadir y sustraer, como AREA.

Notas

Las opciones Angulo, Volumen y Rapido de AutoCAD (la medida al pasar el cursor) ain no estan.
Los resultados salen con las unidades y la precision del dibujo (UNIDADES).

Véase también
DIST - AREA - ID - LIST
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SELECCIONARSIMILAR —Seleccionar similares

Designa los objetos parecidos a los designados.

e Comando: SELECCI ONARSI M LAR - Nombre global: _SELECTSI M LAR
e Cinta: Inicio » Utilidades
* MenuU: Herramientas

Designa todos los objetos parecidos a los que ya estan designados: del mismo tipo, en la misma capa y, en las
referencias a bloque, los textos y las cotas, con el mismo nombre de bloque o de estilo.

Uso
1. Designe uno o varios objetos de muestra, sin ningin comando activo.
2. Escriba SELECCIONARSIMILAR o pulse su boton.
3. Quedan designados todos los objetos que se parecen a alguno de los de muestra; la linea de comandos dice
cuéntos.

Notas
* Sin objetos designados, el comando solo avisa: Designe primero los objetos de muestra.
» Se buscan los objetos del espacio actual (el modelo o la presentacion abierta).

e Los criterios son fijos (tipo, capa y nombre, como el ajuste por defecto de AutoCAD); la opcién Parametros
para elegirlos atn no esta.

Véase también
SELECRAPIDA - SELECTODO - IGUALARPROP - Designacion de objetos

SELECRAPIDA —Seleccion rapida

Designa objetos por tipo y por el valor de una propiedad.

e Comando: SELECRAPI DA - Nombre global: _QSELECT

e Cinta: Inicio > Utilidades

* Menu: Herramientas

Designa los objetos que cumplen una condicién sobre el tipo y el valor de una propiedad: todas las lineas de una

capa, los circulos de radio mayor que 5, los textos de cierta altura...Después se puede editar la designacion con
cualquier comando o con la paleta Propiedades.

Uso

1. Escriba SELECRAPIDA o pulse su botdn. Se abre el cuadro Seleccion rapida.
2. Rellene la condicion:

e Aplicar a: Todo el dibujo o, si habia objetos designados, Designacion actual.

» Tipo de objeto: Mdltiple (todos los tipos) o uno de los tipos presentes, con su nimero de objetos.

» Propiedades: las generales (capa, color, tipo de linea...)y, con un tipo elegido, las suyas (longitud, radio,
altura...)las mismas de la paleta Propiedades.

e Operador: =Igual a, <> No igual a, > Mayor que, < Menor que, * Coincidencia con comodines o Seleccionar
todo.

» Valor: el valor con que se compara. Para la capa se elige de una lista.

3. En Como aplicar: elija Incluir en el nuevo conjunto de seleccidn o Excluir del nuevo conjunto de seleccién, y
marque Afiadir al conjunto de seleccidn actual si quiere sumar el resultado a lo que ya estaba designado.
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4. Pulse Aceptar. Los objetos quedan designados.

Notas

e Los ndmeros se comparan como nimeros, en las unidades del dibujo; los textos, sin distinguir mayusculas.
Con el comodin valen * (cualquier texto) y ? (un caracter).
» Se buscan los objetos del espacio actual (el modelo o la presentacion abierta).

Véase también
SELECCIONARSIMILAR - SELECTODO - PROPIEDADES - Designacion de objetos

UNIDADES —Unidades

Define las unidades y la precision del dibujo.

e« Comando: UNI DADES - Nombre global: _UNI TS - Alias: UD
» Cinta: Gestionar > Dibujo
* Menu: Formato

Define cémo se escriben las longitudes y los angulos del dibujo y la unidad con que se escala lo que se inserta. Lo
elegido se guarda en el dibujo y lo usan la linea de comandos, la barra de estado, la paleta Propiedades y las
consultas (DIST, AREA, LIST...).

Uso

1. Escriba UNIDADES (o UD) o pulse su boton. Se abre el cuadro Unidades de dibujo.
2. Elija los formatos. El recuadro Ejemplo de salida ensefia como quedaran una coordenada y un angulo.
3. Pulse Aceptar. El cambio se puede deshacer con DESHACER.

El cuadro

e Longitud: Tipo: (Arquitecténicas, Decimales, Ingenieria, Fraccionarias o Cientificas) y Precisién:, de 0 a 8
decimales (o la fraccion mas pequefia).

« Angulo: Tipo: (Grados decimales, Grados/minutos/segundos, Grados centesimales, Radianes o Unidades
topograficas), Precision: y la casilla Sentido horario.

» Escaladeinsercion: Unidades para escalar el contenido insertado: milimetros, metros, pulgadas, pies y el
resto de unidades de AutoCAD, o Sin unidad.

» Direccion del angulo base (grados): 0 = Este, 90 = Norte, 180 = Oeste, 270 = Sur.

Notas

e Corresponden a las variables LUNITS, LUPREC, AUNITS, AUPREC, ANGDIR, ANGBASE e INSUNITS, que
también se pueden cambiar con MODIVAR.

» El separador decimal (coma o punto) no es del dibujo sino de la aplicacion: se elige en OPCIONES.
e Cambiar las unidades no cambia el tamafio de nada: solo como se escriben los nimeros.

Véase también
MODIVAR - OPCIONES - Coordenadas y entrada de datos

Lince2D 0.1.5-beta — Manual del usuario y referencia 197



Herramientas

APPLOAD —Cargar aplicacién

Carga rutinas de AutoLISP (.Isp) y elige las que se cargan al arrancar.

 Comando: APPLOAD - Nombre global: _APPLOAD - Alias: AP
e Cinta: Gestionar > Aplicaciones

Carga rutinas de AutoLISP (. | sp) y administra las que se cargan al arrancar y la seguridad de carga. Una vez
cargada, una rutina que define C: NOVBRE se usa escribiendo NOMBRE en la linea de comandos.

Uso

1. Escriba APPLOAD (0 AP) o pulse su botén. Se abre el cuadro Cargar aplicaciones (APPLOAD).
2. Pulse Cargar un archivo .Isp..y elija el archivo. Se carga en el acto.
3. Cierre el cuadro. Los cambios de las listas y de la seguridad se guardan al momento.

El cuadro
e Conjunto de inicio (se carga al arrancar):: archivos que se cargan cada vez que se abre Lince2D. Afiadalos
con Afiadir al conjunto de inicio..y quitelos con ?.

e Seguridad de carga (SECURELOAD):: Cargar de cualquier carpeta sin preguntar, Preguntar fuera de las
carpetas de confianza o Cargar solo de las carpetas de confianza. Equivale a la variable SECURELOAD de
AutoCAD.

e Carpetas de confianza (la primera es la de usuario):: las carpetas de las que se carga sin preguntar.
Afiadalas con Afadir carpeta de confianza...

Notas

» Fuera de las carpetas de confianza, y con la seguridad intermedia, el programa pide permiso antes de cargar:
un archivo . | sp puede ejecutar érdenes en el dibujo.

* Enlalineade comandos, lo que empieza por ( se evalla como AutoLISP: (1 oad "rutina.lsp") también
carga.

» Solo se cargan archivos . | sp de texto; los . fas, . vl x,.arxy.dll no.

Véase también
SCRIPT - OPCIONES - AutoLISP

DIBUJOISO —Dibujo isométrico

Activa el dibujo isométrico en un plano o vuelve al ortogonal.

e« Comando: DI BUJO SO- Nombre global: _| SODRAFT - Alias: | SO
» Cinta: Vista > Coordenadas
e Menu: Herramientas

Activa el dibujo isométrico en uno de sus tres planos, o vuelve al dibujo ortogonal. En isométrico se dibuja una
vista axonométrica de un objeto en un dibujo plano: las aristas van a 30°, 90° y 150°, segun el plano (izquierdo,
superior o derecho) en que se dibuje.
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Uso

1. Escriba DIBUJOISO (o ISO) o pulse el botén.
2. Elija el plano; Intro, el superior.

I ndi que una opci 6n [ Ortogonal /| zqui er do/ Superi or/ Der echo] <Superi or >:

Opciones
e lzquierdo (l), Superior (S) y Derecho (D): activan el dibujo isométrico en ese plano.
» Ortogonal (O): vuelve al dibujo normal, con los ejes horizontal y vertical.

Con el dibujo isométrico

» Orto (F8), larejilla, el forzado del cursor (F9) y la cruz del cursor siguen los dos ejes del plano actual.
» F5 o Ctrl+E pasan al plano siguiente (izquierdo, superior, derecho); también ISOPLANO.
e El botdn ISO de la barra de estado muestra el plano y, con un clic, activa o desactiva el modo.

e ELIPSE ofrece la opcién Isocirculo: la elipse que representa un circulo en el plano actual, dada por su centro
y su radio o su diametro.

Precise radio de isocirculo o [Di anetro]:

Notas

e El'modo se guarda en el dibujo como en AutoCAD, en las variables SNAPSTYL y SNAPISOPAIR.
* Esuna ayuda para dibujar en 2D: no crea un modelo 3D.

Véase también
ISOPLANO - ELIPSE - ORTO - FORZC - Referencias a objetos y precision

EDITARALIAS —Editar alias

Edita los alias de comando (archivo lince.pgp, con la sintaxis de acad.pgp).

e Comando: EDI TARALI AS - Nombre global: _ALI ASEDI T
» Cinta: Gestionar > Personalizacién

Edita los alias de comando del usuario: abreviaturas propias que se escriben en la linea de comandos en lugar del
nombre completo. Se guardan en | i nce. pgp, con la misma sintaxis que el acad. pgp de AutoCAD, y se puede
importar uno de AutoCAD tal cual.

Uso

1. Escriba EDITARALIAS o pulse el botdn. Se abre Personalizar en la pestafia Alias, con la ruta del archivo
arriba.

2. Para afiadir uno, escriba el alias y el comando (su nombre en espafiol o en inglés; las sugerencias lo
completan) y pulse Afiadir. Si el alias ya existia, cambia de comando.

3. Para quitar uno, pulse ? en su fila.

4. Importar acad.pgp..afiade los alias de un archivo . pgp; los que ya existian con el mismo nombre se
sustituyen.

Los cambios valen al momento, sin reiniciar el programa.

El archivo lince.pgp

Una linea por alias, ALI AS, * COVANDO, lo que va detras de ; es un comentario:
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; ms alias
LL, *LI NE
CC, *Cl RCLE

Las lineas de comandos externos de acad.pgp (las que no llevan *) se ignoran. Si un alias se repite, vale el
ultimo.

Notas

e Un alias del usuario gana a un alias de serie con las mismas letras, pero nunca al nombre de un comando:
LI NEA sigue siendo LINEA aunque haya un alias LI NEA.

e Con_o. delante (_LL) no se miran los alias del usuario: se busca el comando por su nombre global.

» Alias de serie, al pie de la pestafia, lista los alias que trae el programa.

» El archivo esta en la carpeta de configuracion (¥APPDATA% | i nce; en Linux, ~/ . confi g/l i nce)y se lee al
abrir el programa.

Véase también
PERSONALIZAR - Alias de comandos - Atajos de teclado

ESPACIOTRABAJO —Espacio de trabajo

Cambia, guarda, renombra o elimina espacios de trabajo.

* Comando: ESPACI OTRABAJO- Nombre global: _WORKSPACE
» Cinta: Vista > Interfaz

Abre la ventana Espacios de trabajo, que cambia de espacio de trabajo y guarda, renombra o elimina los del
usuario. Un espacio de trabajo recuerda como esta dispuesta la interfaz:

» lacinta o los menus y barras del espacio Clasico, y el estado de la cinta (completa, solo fichas o titulos de
grupo);
» lalinea de comandos, acoplada o flotante, y su transparencia;

» de cada paleta (Propiedades, Capas, Bloques, Paletas de herramientas, DesignCenter y referencias
externas): si esta abierta, si flota o esta acoplada a la izquierda o a la derecha, si se oculta sola, su ancho y
su posicion.

Uso

1. Escriba ESPACIOTRABAJO o pulse el boton. La ventana lista los espacios; el actual lleva (actual).
2. Elija unoy pulse Establecer actual (o0 haga doble clic en €l): la interfaz cambia al momento.
3. Para guardar la disposicion actual, escriba un nombre en Nombre: y pulse Guardar actual como.. .0 Intro.

Botones

» Establecer actual: aplica el espacio elegido y lo deja como actual.
» Eliminar: borra el espacio elegido. No se pueden eliminar los de serie ni el actual.
* Renombrar: pone al espacio elegido el nombre escrito en Nombre:. Los de serie no se renombran.

e Guardar actual como... guarda la disposicién actual con el nombre escrito; si ya hay uno con ese nombre, lo
sustituye.

Notas

e De serie hay dos: Dibujo y anotacion y Clasico. Se pueden sobrescribir guardando con su nombre.

» Elengranaje ? de la barra de estado muestra el espacio actual: su menu lista todos para cambiar con un clic y
tiene también esta ventana, guardar el actual y la personalizacion de la interfaz.

e Los espacios y cudl es el actual se guardan en espaci os. t xt, en la carpeta de configuracion (
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9%APPDATA% | i nce; en Linux, ~/ . confi g/ i nce), y se recuperan al abrir el programa.
» Los espacios de serie, mientras no se sobrescriben, tienen todas las paletas cerradas y flotantes.

Véase también
GUARDARESPACIO - PERSONALIZAR - La interfaz

GESTSCP —SCP con nombre

Administra los SCP con nombre del dibujo.

e Comando: GESTSCP - Nombre global: _UCSMAN - Alias: GSCP
e Cinta: Vista > Coordenadas
* Menu: Herramientas

Abre el cuadro SCP con nombre, que lista el sistema universal y los SCP con nombre del dibujo para hacerlos
actuales, renombrarlos o suprimirlos, y configura el icono del SCP.

Uso

1. Escriba GESTSCP (o GSCP) o pulse el boton.
2. Arriba se ve SCP actual: ... En la lista, el actual va marcado con ?.
3. Haga clic en un SCP de la lista y use los botones:

» Definir actual: lo hace actual (el universal también).
e Suprimir: lo borra del dibujo.
* Renombrar: le pone el nombre escrito en la casilla de al lado.

4. Abajo, Mostrar el icono del SCP y En el origen del SCP cambian UCSICON.
5. Pulse Cerrar.

Notas

e Los SCP con nombre se crean con la opcion Nombre > Guardar de SCP.

e Los nombres siguen las reglas de los nombres de bloque. El universal no se puede renombrar ni suprimir.
e Cada cambio se deshace con DESHACER.

Véase también
SCP - ICONOSCP - PLANTA - Coordenadas y entrada de datos

GUARDARESPACIO —Guardar actual como...

Guarda la disposicion actual de la interfaz como un espacio de trabajo.
e Comando: GUARDARESPACI O- Nombre global: _WSSAVE
» Cinta: Vista > Interfaz

Guarda la disposicion actual de la interfaz como un espacio de trabajo con nombre, para volver a ella cuando
haga falta: la cinta o el espacio Clasico, el estado de la cinta, la linea de comandos y las paletas abiertas con su

sitio y su tamafio.
Uso

1. Coloque la interfaz como la quiera: abra las paletas, acoplelas, pliegue la cinta, suelte la linea de comandos...

2. Escriba GUARDARESPACIO o elija Guardar actual como...en el menl del engranaje ? de la barra de
estado. Se abre la ventana Espacios de trabajo con el cursor en Nombre:.
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3. Escriba el nombre y pulse Intro (o el boton Guardar actual como..).

El espacio guardado pasa a ser el actual y la barra de estado lo dice:
Espaci o de trabaj o guardado:

Notas

Si ya existe un espacio con ese nombre, se sustituye sin preguntar. Con el nombre de uno de serie (Dibujo y
anotacion, Clasico) se sobrescribe ese.

El nombre no puede estar vacio, empezar por @ni llevar corchetes.

Se guarda en espaci os. t xt, en la carpeta de configuracion del usuario: vale para todos los dibujos.

Véase también
ESPACIOTRABAJO - La interfaz

ICONOSCP —cono del SCP

Muestra u oculta el icono del SCP y lo lleva al origen.

Comando: | CONOSCP - Nombre global: _UCSI CON
« Cinta: Vista > Coordenadas
e Menu: Herramientas

Muestra u oculta el icono del SCP (las flechas de los ejes X e Y en la esquina del espacio modelo) y decide si se
dibuja en el origen del SCP.

Uso

1. Escriba ICONOSCP o pulse el botén.
2. Elija una opcién; Intro lo muestra.

I ndi que una opci 6n [ ACT/ DES/ No ori gen/ ORi gen] <ACT>:

Opciones

* ACT (ACT) y DES (DES): muestra u oculta el icono.

ORigen (OR): lo dibuja en el origen del SCP, si el origen se ve en la pantalla; si no, abajo a la izquierda.
No origen (N): lo dibuja siempre abajo a la izquierda.

Notas

El ajuste es la variable UCSICON y se guarda con el dibujo, como en AutoCAD. También se cambia en
GESTSCP.

En el sistema universal el icono lleva un cuadrado pequefio en el cruce de los ejes; con un SCP, no.

Véase también

SCP - GESTSCP - Coordenadas y entrada de datos

ISOPLANO —Plano isométrico

Elige el plano isométrico actual.

Comando: | SOPLANO- Nombre global: _| SOPLANE
e Cinta: Vista> Coordenadas
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Elige el plano isométrico actual: izquierdo, superior o derecho. Orto, la rejilla, el forzado y el cursor siguen los ejes
de ese plano. Es lo mismo que pulsar F5 o Ctrl+E.

Uso

1. Escriba ISOPLANO.
2. Elija el plano; Intro pasa al siguiente.

I ndi que el plano isonmétrico [|zquierdo/ Superior/Derecho] <siguiente>:

3. El programa muestra el plano elegido.

S

Opciones

e lzquierdo (l): ejes a 90° y 150°.
e Superior (S): ejes a 30° y 150°.
* Derecho (D): ejes a 30° y 90°.

Notas

» El plano se guarda en la variable SNAPISOPAIR. Si el dibujo isométrico no esté activo, queda elegido para
cuando se active con el botén ISO de la barra de estado.

Véase también
DIBUJOISO - ELIPSE - Referencias a objetos y precision

MODIVAR —Variables de sistema

Muestra o cambia una variable de sistema.

e Comando: MODI VAR - Nombre global: _SETVAR - Alias: SET
* Cinta: Gestionar > Dibujo
* MenuU: Herramientas

Muestra o cambia el valor de una variable de sistema del dibujo: unidades, capa actual, escala de los tipos de

linea, radio de empalme...También se puede escribir el nombre de la variable directamente, como si fuera un
comando.

Uso
1. Escriba MODIVAR (o SET).

I ndi que el nonbre de variable o [?]:

2. Escriba el nombre de la variable, o ? para ver la lista de todas con su valor (en la ventana de texto, F2).
3. Escriba el nuevo valor. Intro deja el valor actual, que se muestra entre < >.
I ndi que nuevo val or para ...<.>:

Atajo: escriba el nombre de la variable en la linea de comandos (por ejemplo LTSCALE) y pase directamente al
paso 3.

Variables

ANGBASE - ANGDIR - ATTMODE - AUNITS - AUPREC - CECOLOR - CELTSCALE - CELTYPE -
CHAMFERA - CHAMFERB - CLAYER - CTABLESTYLE - DIMSCALE - DIMSTYLE - ELEVATION -
FILLETRAD - FILLMODE - IMAGEFRAME - INSBASE - INSUNITS - LTSCALE - LUNITS - LUPREC -
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LWDISPLAY - MIRRTEXT - PDMODE - PDSIZE - PICKSTYLE - PLINEWID - SPLINESEGS - SPLINETYPE -
TEXTSIZE - TEXTSTYLE - THICKNESS

Notas

e Un valor fuera de rango o de tipo equivocado se rechaza con un aviso y la variable no cambia.

* Las variables que nombran algo (CLAYER, CELTYPE, TEXTSTYLE, DIMSTYLE, CTABLESTYLE) exigen que
exista: no crean la capa ni el estilo. Admiten nombres con espacios.

» El cambio se guarda en el dibujo y se deshace con DESHACER.

» Solo estan estas variables; AutoCAD tiene muchas mas. Véase Variables de sistema.

Véase también
UNIDADES - OPCIONES - Variables de sistema

OPCIONES —Opciones...

Preferencias de la aplicacion.

 Comando: OPCI ONES - Nombre global: _OPTI ONS - Alias: OP, PREFERENCI AS
* Cinta: Gestionar > Dibujo

e Menu: Lince2D

e Menu: Herramientas

Abre las preferencias de la aplicacion: el idioma de la interfaz, cdmo se escriben los niUmeros, la plantilla de
QNUEVO y la pagina de inicio. Son de Lince2D, no del dibujo: valen para todos los dibujos y se conservan al
cerrar el programa.

Uso

1. Escriba OPCIONES (o0 OP) o pulse su botén. Se abre el cuadro Opciones.
2. Cambie lo que necesite. Los cambios se ven al momento en toda la ventana.
3. Pulse Aceptar (o Aplicar, que guarda sin cerrar). Cancelar vuelve a las preferencias de antes.

Pestafia Interfaz

e Idioma: el idioma de los menus, la cinta, los cuadros, la linea de comandos y la ayuda (espafiol o inglés). Los
nombres globales de los comandos (_LI NE) valen en cualquier idioma.

e Formato de numeros: Automatico (segun el idioma), Coma decimal (1234,56) o Punto decimal (1234.56).

e Decimales: de 0 a 8, los decimales con que la interfaz muestra los numeros.

* Ejemplo: una coordenada escrita con el formato elegido.

En la linea de comandos se teclea siempre como en AutoCAD: punto decimal y coma entre coordenadas
(10.5,20).

Pestafa Abrir y guardar

e Plantilla de QNUEVO: la plantilla con que QNUEVO empieza los dibujos sin preguntar (también el del
arranque). Con Ninguna (pregunta), QNUEVO pregunta como NUEVO. El botén .. elige otra.

e Paginade inicio: muestra la pagina de inicio (plantillas, abrir y archivos recientes) mientras no hay nada
dibujado.

Notas

» Las preferencias se guardan en ¥%APPDATA% | i nce\ pr ef erenci as. tom (en Linux, ~/ . confi g/ lince). La
primera vez se toma el idioma del sistema, si hay catalogo para é€l.

« Las medidas del dibujo (DIST, AREA, LIST, cotas) siguen el formato y la precisién de UNIDADES.
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» Por ahora solo existen las pestafas Interfaz y Abrir y guardar; las deméas de AutoCAD (Visualizacion,
Trazado...)aln no estan. Las preferencias de AutoLISP estan en APPLOAD.

Véase también
UNIDADES - MODIVAR - APPLOAD - Opciones

PERSONALIZAR —Personalizar

Personaliza la cinta, las barras de herramientas, los atajos de teclado y los alias.

 Comando: PERSONALI ZAR - Nombre global: _CuUl
» Cinta: Vista > Interfaz
» Cinta: Gestionar > Personalizaciéon

Abre la ventana Personalizar, para adaptar la interfaz: qué comandos tiene cada grupo de la cinta y cada barra

de herramientas del espacio Clasico, atajos de teclado propios y alias de comando. Es una versién reducida del
editor de la IUP de AutoCAD.

Uso

1. Escriba PERSONALIZAR o pulse el botén (también en el menu del engranaje ? de la barra de estado).
2. Elija la pestafia y haga los cambios: se aplican al momento y se guardan solos.

Pestafia Cinta y barras de herramientas

e Grupo o barra: elige el grupo de la cinta (ficha > grupo) o la barra de herramientas. Los que tienen cambios
llevan *.

* La lista muestra sus comandos en orden: ? (Quitar) lo quita, ? y ? (Subir, Bajar) lo mueven.

e Afiadir comando:: escriba parte del nombre de un comando y pulse una de las sugerencias para afiadirlo al
final.

e Restablecer devuelve el grupo o la barra a los comandos de serie.

Pestafa Atajos de teclado

» Escriba las teclas (Ct r | +Mayus+L, Al t +G, F6...) y el comando, y pulse Afadir. El atajo tiene que llevar Ctrl o
Alt, o ser una tecla de funcion, para no quitarle teclas a la linea de comandos.

» Un atajo del usuario gana a uno de serie con las mismas teclas. ? lo quita.
» Atajos de serie lista los atajos que trae el programa.

Pestafia Alias

La misma lista que abre EDITARALIAS: los alias del usuario, guardados en | i nce. pgp.

Notas

» Lacinta, las barras y los atajos se guardan en per sonal . t xt y los alias en | i nce. pgp, los dos en la carpeta
de configuracion (%APPDATA% | i nce; en Linux, ~/ . confi g/ | i nce).

» Solo se cambian los grupos y barras que ya existen: no se crean fichas, grupos ni barras nuevas, ni menus.
» Las teclas del atajo se escriben como texto; no se capturan pulsandolas.

Véase también
EDITARALIAS - ESPACIOTRABAJO - La interfaz - Atajos de teclado
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SCP —SCP

Cambia el sistema de coordenadas personales (SCP).

e Comando: SCP - Nombre global: _UCS
e Cinta: Vista > Coordenadas
* MenuU: Herramientas

Cambia el sistema de coordenadas personales (SCP): un origen y unos ejes X e Y propios, desplazados o girados
respecto al sistema universal (SCU). Es util para dibujar alineado con un edificio girado o para medir desde una
esquina de la parcela.

Uso

1. Escriba SCP o pulse el boton.
2. Precise el nuevo origen, o elija una opcion. Intro vuelve al universal.

Precise el origen del SCP o [Nonbre/ OBjeto/Previol/Universal/Z] <Universal >:

3. Precise un punto del eje X positivo; Intro deja los ejes como estaban y solo cambia el origen.
Precise un punto en el eje X o <aceptar>:

4. Pulse Intro (o precise un punto cualquiera) para aceptar.
Precise un punto en el plano XY o <aceptar>:

Opciones
* Nombre (N): guarda el SCP actual con un nombre, restituye uno guardado o lo suprime; ? los lista.

I ndi que una opci 6n [Restituir/Guardar/Suprimr/?]:
I ndi que el nonbre para guardar el SCP actual o [?]:

» OBjeto (OB): alinea el SCP con un objeto: una linea (origen en el extremo més cercano al punto designado),
un circulo o un arco (origen en el centro), una polilinea (su primer tramo), un texto o un bloque (su punto y su
giro), una elipse o un punto.

Designe el objeto con el que se alinea el SCP:

e Previo (P): vuelve al SCP anterior. Se recuerdan los diez ultimos de la sesion.
* Universal (U): vuelve al sistema universal.
e Z:gira el SCP alrededor de su origen; Intro gira 90°.

Precise el angul o de rotaci 6n al rededor del eje Z <90>:

Notas

e Conun SCP, las coordenadas que se teclean y las que muestra la barra de estado son del SCP. Para teclear
un punto en el universal, ponga un asterisco delante: * 100, 50 0 @ 20, 0.

» Orto, la rejilla, el forzado y el cursor se alinean con el SCP, y también RECTANG vy el giro de TEXTO. El
rastreo polar, la entrada dinamica y los &ngulos de los demas comandos siguen en ejes universales.

e Solo SCP en el plano: la opcién de 3 puntos no inclina el plano XY.

e Se guarda como AutoCAD (tabla UCS y variables UCSORG, UCSXDIR y UCSNAME): AutoCAD abre el
dibujo con el mismo SCP.

* PLANTA gira la vista para que el eje X del SCP quede horizontal. El icono se controla con ICONOSCP.
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Véase también
GESTSCP - PLANTA - ICONOSCP - Coordenadas y entrada de datos

SCRIPT —Ejecutar guion

Ejecuta un guion de comandos (.scr).

 Comando: SCRI PT - Nombre global: _SCRI PT - Alias: SCR
e Cinta: Gestionar > Aplicaciones
e Menu: Herramientas

Ejecuta un guion: un archivo de texto . scr cuyas lineas se teclean en la linea de comandos una tras otra, como si

las escribiera el usuario. Sirve para repetir tareas (configurar capas, limpiar, cambiar variables...)en uno o varios
dibujos.

Uso

1. Escriba SCRIPT (0 SCR) o pulse su boton.
2. Elija el archivo . scr en el cuadro de didlogo. (En un guion que llama a otro, se escribe su ruta.)
| ndi que nonbre de archivo de guion:

3. Las lineas se ejecutan en orden. Mientras tanto el teclado no llega a la linea de comandos.

Cémo se escribe un guion

e Cada espacio y cada fin de linea equivale a pulsar Intro, como en AutoCAD: Cl RCULO 0, 0 5 dibuja un circulo.

* Cuando un comando espera texto libre (el texto de TEXTO, un nombre de capa o de estilo...)el resto de la
linea se toma entero, con sus espacios.

e Enlas demas preguntas, un valor con espacios se escribe entre comillas: "Miro exterior".
» Las lineas que empiezan por ; son comentarios.

e Una lineaen blanco es un Intro (repite el Gltimo comando o termina el que esta activo).

; Capa actual, escala de tipos de linea y |inpieza

CLAYER Muro exterior

LTSCALE 50

-LIMPIA TO * N

Notas

* Los comandos con cuadro de dialogo se usan en su version de linea de comandos (-LIMPIA, -CAPA,
-INSERT...).

e Las 6rdenes RSCRIPT, DELAY y RESUME de AutoCAD aln no estan.

Véase también
MODIVAR - APPLOAD - -LIMPIA - AutoLISP
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Archivo

ABRIR —Abrir

Abre un dibujo DWG o DXF.

+ Comando: ABRI R- Nombre global: _OPEN- Atajo: Ctrl+O
e Menu: Lince2D

e Menu: Archivo

» Barra de herramientas: Estandar

Abre un dibujo DWG o DXF en una pestafia nueva. La lectura se hace en segundo plano, con una barra de
progreso, de modo que la ventana responde aunque el archivo sea grande.

Uso
1. Escriba ABRIR o pulse Ctrl+O.

2. Elija el archivo en el cuadro de didlogo. También puede arrastrar el archivo a la ventana de Lince2D.

3. Al terminar, la barra de estado dice cuantas entidades tiene y cuanto ha tardado, y la vista muestra la
extension del dibujo.

Notas

Si el archivo ya esta abierto, se pasa a su pestafia en vez de abrirlo otra vez.

Si el dibujo actual esta sin estrenar (Dibujol sin cambios), el abierto ocupa su pestafia, como en AutoCAD.
Se cargan también sus referencias externas y las fuentes de texto de la carpeta del dibujo.

Si hay un guardado automatico del mismo dibujo mas reciente que el archivo (de una sesién que se cerré
mal), la linea de comandos lo avisa y dice donde esta.

e Siel archivo esta dafiado y no se abre, pruebe con RECUPERAR.

Véase también
NUEVO - RECUPERAR - GUARDAR - REFX - Formatos de archivo

AUDITAR —Auditar

Comprueba la integridad del dibujo y corrige los errores seguros.

e« Comando: AUDI TAR- Nombre global: _AuUDI T
» Cinta: Gestionar > Dibujo
e Menu: Archivo

Comprueba la integridad del dibujo abierto y, si se le pide, corrige los errores que se pueden reparar sin riesgo.
Util con dibujos que vienen de otros programas o que dan problemas al guardar.

Uso

1. Escriba AUDITAR o pulse su botén.
2. Diga si quiere corregir los errores.

iCorregir |los errores detectados? [Si/No] <N>:
3. Lalinea de comandos muestra cuantos registros se han revisado, los errores y avisos encontrados y los

primeros problemas; con Si, también cuantas reparaciones se han hecho y cuantos errores quedan.
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Opciones

Si (S): repara lo seguro: indices, identificadores (handles) nulos, duefios de las entidades de los bloques y el
contador de handles.

No (N, o Intro): solo informa; el dibujo no cambia.

Notas

* Lo dudoso (handles repetidos, referencias a objetos que no existen) nunca se corrige: solo se informa.
Las reparaciones se deshacen con DESHACER. Guarde el dibujo para conservarlas.
Si el archivo ni siquiera se abre, use RECUPERAR.

Véase también
RECUPERAR - LIMPIA - GUARDAR

CERRAR —Cerrar

Cierra el dibujo actual.

Comando: CERRAR - Nombre global: _CLOSE
* Menu: Lince2D

* Menu: Archivo
Cierra el dibujo actual y pasa al de la pestafia siguiente. Si es el Gnico abierto, queda en su lugar un dibujo vacio.
Uso

1. Escriba CERRAR, pulse la x de su pestafia o elija Cerrar en el menu contextual de la pestafia.

2. Si el dibujo tiene cambios sin guardar (su pestafia lleva *), el programa pregunta:
¢cQuardar | os canbios en ..?

3. Responda Si para guardar y cerrar, No para cerrar sin guardar o Cancelar para seguir trabajando.

Notas

Con Si, un dibujo sin nombre abre el cuadro de GUARDARCOMO; si se cancela, el dibujo no se cierra.
Al cerrar se borra su guardado automatico.

El menu contextual de una pestafia tiene también Cerrar los demas, que cierra todos menos ese.

Véase también
CERRARTODO - GUARDAR - SALIR

CERRARTODO —Cerrar todo

Cierra todos los dibujos abiertos.

Comando: CERRARTODO - Nombre global: _CLOSEALL
* Menu: Lince2D

Cierra todos los dibujos abiertos, uno tras otro. Al terminar queda un dibujo vacio y Lince2D sigue abierto.
Uso
1. Escriba CERRARTODO o elijalo en el menu Ventana.

2. Por cada dibujo con cambios sin guardar, el programa pasa a su pestafia y pregunta:
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¢cQuardar | os canbios en ..?

3. Responda Si (guardar), No (descartar los cambios) o Cancelar.

Notas

Si cancela en un dibujo, ese y los que quedan siguen abiertos.
Para cerrar también el programa, use SALIR.

Véase también
CERRAR - SALIR - GUARDAR

CONFIGPAG —Configurar pagina

Administra las configuraciones de péagina del dibujo.

Comando: CONFI GPAG - Nombre global: _PAGESETUP
Cinta: Salida > Trazar
Menu: Archivo

Administra las configuraciones de pagina del dibujo: la de cada presentacion (y la del modelo) y las
configuraciones con nombre, que se pueden aplicar a varias presentaciones o traer de otros dibujos. Se guardan
en el dibujo, como en AutoCAD, y son las que usa IMPRIMIR.

Uso

1.

Escriba CONFIGPAG o pulse su boton. Se abre el Administrador de configuraciones de pagina, que
indica Presentacion actual: ...

2. En Configuraciones de pagina: elija la de la presentacion actual (entre asteriscos) o una con nombre.
3. Use los botones:
» Definir actual: Aplica la configuracion elegida a la presentacién actual.
e Nueva... crea una configuracion con nombre. Pide Nuevo nombre de configuracion de pagina: y con qué
Empezar con: (la de la presentacion o una existente).
e Modificar... abre el cuadro de edicién, con los mismos controles que el cuadro Trazar (trazador, papel, area,
desfase, escala, tabla de estilos, opciones y orientacion).
» Importar... Copia las configuraciones de pagina con nombre de otro dibujo (DWG o DXF).
4. Abajo, Detalles de configuraciéon de pagina seleccionada resume el dispositivo, el papel, el tamafio de
trazado, la escala y la tabla de estilos.
Notas

Dos configuraciones no pueden tener el mismo nombre.
Los controles se explican en IMPRIMIR.

Véase también
IMPRIMIR - VISTAPRELIM - Presentaciones

ETRANSMIT —eTransmit

Empaqueta el dibujo con sus archivos dependientes en un ZIP.

Comando: ETRANSM T - Nombre global: _ETRANSM T
Cinta: Salida > Exportar
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Empagqueta el dibujo con todos los archivos que necesita para verse igual en otro ordenador: referencias externas,

imagenes, calcos PDF, fuentes SHX y TTF y tablas de estilos de trazado. El resultado es un archivo ZIP con un
informe de transmision.

Uso

1. Guarde el dibujo y escriba ETRANSMIT. El cuadro eTransmit lista los archivos del paquete con la ruta que
tendran dentro del ZIP; los que no se encuentran aparecen como (no encontrado) y no se incluyen.

2. Marque Mantener las rutas del dibujo tal como estan si quiere que el dibujo del paquete conserve sus
rutas originales. Sin marcar, el dibujo del paquete apunta a sus archivos con rutas relativas al paquete, que es
lo que suele hacer falta para enviarlo.

3. Pulse Crear paquete...e indique el nombre del ZIP. El cuadro muestra el Informe de transmision.

Qué lleva el paquete

e Eldibujoy, con su ruta relativa, cada archivo dependiente. Lo que estaba fuera de la carpeta del dibujo se
guarda en subcarpetas: xr ef s/, i magenes/, pdf /, fuentes/ yestilos_trazado/.

* Informe de transmision.txt: cada archivo con su ruta en el dibujo y en el paquete, y los que faltan.

Notas

» El dibujo original no se modifica: el cambio de rutas solo afecta a la copia del paquete.
» El dibujo tiene que estar guardado antes de empaquetarlo.

Véase también
PUBLICAR - REFX - GUARDARCOMO - Referencias externas

EXPORTAR —Exportar

Exporta el dibujo a otro formato.

e« Comando: EXPORTAR - Nombre global: _EXPORT
e Cinta: Salida > Exportar

* Menu: Lince2D

e Menu: Archivo

Exporta el espacio modelo o la presentacion actual a PDF o SVG vectoriales, o a una imagen PNG. Usa el mismo
cuadro Trazar que IMPRIMIR: papel, area, escala y estilos de trazado se eligen igual.

Uso

1. Escriba EXPORTAR o pulse su botén. Se abre el cuadro Trazar.

2. Ajuste el papel, el &rea, la escala y la tabla de estilos (véase IMPRIMIR). Para un PNG, fije la resolucién en
PNG.:.

3. Pulse Aceptar, escriba el nombre del archivo y elija su tipo. La extension decide el formato:

e . pdf: PDF vectorial. Los textos salen como el dibujo de su fuente (trazos SHX o contornos TrueType), asi que
se ven igual en cualquier equipo.

. svg: dibujo vectorial para navegadores y programas de disefio.
. png: imagen con la resolucion elegida.

Notas

» Para pasar el dibujo a DXF o a otra version de DWG, use GUARDARCOMO.
e Las tablas se exportan a CSV con EXPORTARTABLA y los datos geograficos con EXPORTARGIS.
e Los formatos WMF, BMP, STL y similares de AutoCAD no estan.
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Véase también

IMPRIMIR - GUARDARCOMO - VISTAPRELIM - Formatos de archivo

GUARDAR —Guardar

Guarda el dibujo actual.

Comando: GUARDAR - Nombre global: _QSAVE - Atajo: Ctrl+S
e Menu: Lince2D

* Menu: Archivo

» Barra de herramientas: Estandar

Guarda el dibujo actual en su archivo, en el mismo formato y la misma versién con que se abrid. Un dibujo nuevo,
gue aun no tiene nombre, pide dénde guardarlo.

Uso

1. Escriba GUARDAR, pulse Ctrl+S o pulse su boton.

2. Si el dibujo no tiene nombre, se abre el cuadro de GUARDARCOMO con el formato DWG 2018.
3. La barra de estado confirma la ruta, la versién y el tiempo empleado. El * de la pestafia desaparece.

Notas

Se guarda sin riesgo: el archivo se escribe primero al lado, con otro nombre; el anterior se conserva como
. bak y solo entonces se sustituye. Si algo falla, el original queda intacto.

Los DWG anteriores a la versién 2000 se guardan como DWG 2018.
No se puede guardar sobre un archivo de solo lectura.

Cada 10 minutos con cambios sin guardar, Lince2D hace un guardado automéatico en %'EMP% | i nce
(archivos . sv$), sin tocar el suyo. Se borra al cerrar el dibujo.

En el editor de bloques se guarda el dibujo completo.

Véase también
GUARDARCOMO - ABRIR - CERRAR - Formatos de archivo

GUARDARCOMO —Guardar como

Guarda con otro nombre, formato o version.

Comando: GUARDARCOMO - Nombre global: _SAVEAS - Atajo: Ctrl+Mayus+S
e Menu: Lince2D

* Menu: Archivo

Guarda el dibujo con otro nombre, en otra carpeta, en otro formato (DWG o DXF) o en otra version, para que lo
puedan abrir programas mas antiguos. Después, el dibujo abierto pasa a ser el archivo nuevo.

Uso

1.

Escriba GUARDARCOMO o pulse Ctrl+Mayus+S. Se abre el cuadro de guardar con el formato DWG 2018.
2.

En los menus (menu de la aplicacion o Archivo), Guardar como abre una lista con las versiones de destino:
elija una y después el nombre del archivo.

Escriba el nombre y pulse Guardar. La barra de estado confirma la ruta y la version.
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Versiones de destino
Destino Lo abren

DWG 2018 (AutoCAD 2018-2027) AutoCAD 2018 y posteriores, hasta 2027

DWG 2013 AutoCAD 2013 a 2017

DWG 2010 AutoCAD 2010 a 2012

DWG 2007 AutoCAD 2007 a 2009

DWG 2004 AutoCAD 2004 a 2006

DWG 2000 AutoCAD 2000 a 2002

DWG R14 AutoCAD R14 y programas antiguos (los proxies se omiten)

DXF 2018 Cualquier programa que lea DXF de AutoCAD 2018

DXF 2013, 2010, 2007 y 2004 Programas que leen DXF de esas versiones de AutoCAD

DXF 2000 Programas que solo leen DXF antiguos

DXF R12 Programas que solo leen DXF R12 (lo que R12 no tiene se descompone o se
omite)

DWT (plantilla) Una plantilla de dibujo para NUEVO (DWG 2018)

Guardar como plantilla

Con DWT (plantilla) se elige el archivo . dwt y se abre el cuadro Opciones de plantilla: escriba la Descripcion
(la que muestra la pagina de inicio al pasar el ratén por la plantilla) y elija las Medidas (Métricas o Inglesas, la
variable MEASUREMENT). Se guardan en el archivo, donde las guarda AutoCAD, que las muestra igual.

Notas
» Al pasar a una version mas antigua, los objetos proxy de aplicaciones externas se conservan o se omiten
como lo hace AutoCAD (segun la versién de cada objeto), y la barra de estado dice cuantos se omiten.

» Los objetos de AutoCAD Architecture de un DWG 2007 o posterior no se pueden guardar en DWG 2000,
2004 ni 2007: el programa lo avisa y no guarda.

e Se guarda con las mismas protecciones que GUARDAR: archivo temporal y copia . bak.
e Para PDF, PNG o0 SVG use EXPORTAR o IMPRIMIR.

Véase también
GUARDAR - EXPORTAR - ABRIR - Formatos de archivo

IMPRIMIR —mprimir

Traza el dibujo a PDF.

e Comando: | MPRIM R- Nombre global: _PLOT - Alias: TRAZAR - Atajo: Ctrl+P
e Cinta: Salida > Trazar

e Menu: Lince2D

e Menu: Archivo

» Barra de herramientas: Estandar

Traza el espacio modelo o la presentacion actual a un archivo PDF vectorial, PNG o SVG, con el papel, el area, la
escala y la tabla de estilos de trazado que se elijan en el cuadro Trazar.
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Uso

1. Escriba IMPRIMIR (0 TRAZAR), pulse Ctrl+P o pulse su botén. El cuadro dice qué se traza: Trazar: ...

2. Elija una Configuracion de pagina: guardada, o <Ninguna>, o <Anterior> (la del dltimo trazado), y ajuste lo
gue haga falta.

3. Pulse Vista previa.. para comprobar la hoja (VISTAPRELIM).

4. Pulse Aceptar, escriba el nombre del archivo y elija su tipo: la extension (. pdf, . png 0. svg) decide el
formato.

El cuadro
e Impresoral/trazador: DWG To PDF. pc3 (PDF de lince), Ninguno o una impresora instalada (con sus papeles y
Copias:): al aceptar, se imprime en ella en vez de guardar un archivo.
e Tamafio de papel: los formatos ISO (A4, A3...)ANSI y de arquitectura, en vertical u horizontal.
e Qué trazar: Presentacion (solo en una presentacion), Extension, Pantalla, Limites o Ventana. Con Ventana,
pulse Ventana <y precise las dos esquinas en el dibujo.
Preci se prinmera esqui na:
Preci se esqui na opuest a:

» Desfase de trazado (origen en el area imprimible): X e Y en mm, o Centrar el trazado.

e Escaladetrazado: Ajustar al papel o una escala de la lista (1:1, 1:50, 1:100...)o personalizada: tantos mm
(o pulgadas) de papel = tantas unidades del dibujo. Ajustar grosores de linea a la escala engruesa los
grosores con la escala.

e Tablade estilos de trazado (asignacion de plumas): Ninguno, nonochr one. ct b, grayscal e. ctb o las
tablas . ct b (. st b si el dibujo usa estilos con nombre) de %APPDATA% | i nce\ estil os_trazadoydela
carpeta del dibujo.

e Opciones de trazado: Trazar grosores de objetos, Trazar con estilos de trazado, Trazar el espacio papel en
ultimo lugar y Ocultar objetos del espacio papel (las dos Ultimas, en presentaciones).

e Orientacioén del dibujo: Vertical u Horizontal, y Trazar con el anverso hacia abajo.

» Aplicar a presentacion: Guarda esta configuracion en la presentacion (o en el modelo) al trazar.

PNG: la resolucion, en puntos por pulgada (30 a 2400), cuando se guarda como PNG.

Notas

» La configuracién se guarda en el dibujo como una configuracién de pagina de AutoCAD; las configuraciones
con nombre se administran con CONFIGPAG.
» Se traza siempre en estructura alambrica.

Veéase también
VISTAPRELIM - CONFIGPAG - EXPORTAR - Presentaciones - Tutorial: de plano a PDF

NUEVO —Nuevo

Empieza un dibujo vacio.

 Comando: NUEVO- Nombre global: _NEW- Atajo: Ctrl+N
e Menu: Lince2D
e Menu: Archivo

Empieza un dibujo nuevo a partir de una plantilla (. dwt , 0 un . dwg usado como plantilla), en una pestafia nueva.
Los dibujos que ya estaban abiertos siguen en sus pestafias.
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Uso

1. Escriba NUEVO, pulse Ctrl+N o pulse el botén + a la derecha de las pestafias de archivo.
2. Se abre el cuadro Seleccionar plantilla en la carpeta de plantillas de Lince2D. Elija unay pulse Abrir.

3. Se abre una pestafia con un dibujo sin nombre (Dibujol, Dibujo2...)que tiene las capas, estilos, unidades y
presentaciones de la plantilla. Guardelo con GUARDAR,; la primera vez pide nombre y carpeta.

En la linea de comandos (guiones) la pregunta es:
Nonbre de la plantilla o [. (ninguna)] <.>:

Escriba el nombre de una plantilla de la carpeta (con o sin . dwt ) 0 una ruta completa; Intro toma la que se
muestra entre < >y . empieza un dibujo vacio, en unidades métricas, sin plantilla.

Plantillas de serie
Plantilla Contenido

l'ince_iso. dwt Plantilla métrica de Lince2D: milimetros, estilo de cota ISO-25 y presentacién
en A3 horizontal.

l'ince_inperial.dwt Plantilla en pulgadas de Lince2D: estilo de cota de acad.dwt y presentacién en
ANSI B (17 x 11 in).

Se instalan con el programa en la carpeta pl anti | | as, junto al ejecutable. Cualquier dibujo se puede guardar
como plantilla con GUARDARCOMO > DWT.

Notas

e Si el dibujo actual esta sin estrenar (sin nombre y sin nada dibujado), el nuevo ocupa su pestafa.

e Para empezar siempre con la misma plantilla sin que pregunte, elijalaen OPCIONES > Abrir y guardar y use
QNUEVO (el boton de la barra de acceso rapido).

e Para cambiar de dibujo, pulse su pestafia o use Ctrl+Tab y Ctrl+Mayus+Tab.

Véase también
QNUEVO - ABRIR - GUARDARCOMO - CERRAR - UNIDADES

PUBLICAR —Publicar

Traza por lotes una lista de hojas a PDF.

e« Comando: PUBLI CAR- Nombre global: _PUBLI SH
* Cinta: Salida> Trazar

Traza de una vez varias hojas a PDF: el modelo y las presentaciones del dibujo abierto y de otros dibujos, cada
hoja con su propia configuracion de pagina. El resultado es un Unico PDF de varias paginas o un PDF por hoja.

Uso

1. Guarde el dibujo y escriba PUBLICAR. Se abre el cuadro Publicar con la Lista de hojas: el modelo y las
presentaciones del dibujo actual.

2. Marque las hojas que quiere trazar; ? quita una hoja de la lista.

3. Con Afadir dibujos...aflada el modelo y las presentaciones de otros archivos DWG o DXF.

4. Elija Un solo PDF de varias paginas o Un PDF por hojay, si quiere, Incluir informacion de capas y
PDF/A.

5. Pulse Publicar e indique el archivo PDF (o la carpeta, con un PDF por hoja). El trazado se hace en segundo
plano, con una barra de progreso; mientras tanto se puede seguir dibujando.
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Lista de hojas

e Guardar lista..guarda la lista en un archivo . dsl propio de Lince2D, con las rutas de los dibujos relativas a la
lista; Cargar lista..la recupera para repetir la misma publicacion.

» Cada hoja se traza con la configuracion de pagina guardada en su presentacion (CONFIGPAG): papel, area,
escala y tabla de estilos de trazado.

Notas

» El dibujo tiene que estar guardado antes de publicarlo.
* Las hojas de otros dibujos se trazan sin sus referencias externas.
» Los archivos . dsl de AutoCAD no se leen: la lista es la de Lince2D.

Véase también
IMPRIMIR - CONFIGPAG - ETRANSMIT - Presentaciones y trazado

QNUEVO —Nuevo rapido

Empieza un dibujo con la plantilla de OPCIONES.

 Comando: QNUEVO - Nombre global: _QNEW
» Barra de herramientas: Estandar

Empieza un dibujo nuevo con la plantilla elegida en OPCIONES > Abrir y guardar > Plantilla de QNUEVO, sin
preguntar. Es lo que hace el botén Nuevo de la barra de acceso rapido y de la barra Estandar.

Uso

1. Escriba QNUEVO o pulse el botén Nuevo de la barra de acceso rapido.
2. Se abre una pestafia con un dibujo sin nombre hecho con esa plantilla.

Notas

e Con Ninguna (pregunta) (lo que trae Lince2D, como AutoCAD), QNUEVO pregunta la plantilla igual que
NUEVO.

» Con una plantilla elegida, el dibujo del arranque (Dibujol) también sale de ella.

Véase también
NUEVO - OPCIONES - GUARDARCOMO

RECUPERAR —Recuperar

Abre un dibujo dafiado recuperando lo que se pueda leer.

* Comando: RECUPERAR - Nombre global: _RECOVER
e Cinta: Gestionar > Dibujo
e Menu: Lince2D

Abre un dibujo DWG o DXF dafado recuperando todo lo que se pueda leer. Los registros que no se entienden se

saltan en vez de detener la lectura, y después se aplican las mismas reparaciones seguras que AUDITAR.

Uso

1. Escriba RECUPERAR o pulse su botén.
2. Elija el archivo en el cuadro de didlogo. Se abre en una pestafia nueva.
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3. Lalinea de comandos muestra el informe: cuantos registros estaban dafiados o no se pudieron leer, el
resultado de la auditoriay las reparaciones hechas.

4. Revise el dibujo y guardelo con GUARDAR o0 GUARDARCOMO para conservar lo recuperado.

Notas

El dibujo recuperado queda marcado como modificado: hasta que lo guarde, el archivo original no cambia
Conviene guardarlo con otro nombre (GUARDARCOMO) para conservar el original.
Si un dibujo se abre bien pero tiene errores, basta con AUDITAR.

Véase también
AUDITAR - ABRIR - GUARDARCOMO

SALIR —Salir

Cierra Lince2D.

Comando: SALI R- Nombre global: _QUI T - Atajo: Ctrl+Q
e Menu: Lince2D

* Menu: Archivo
Cierra Lince2D. Antes pregunta por cada dibujo con cambios sin guardar.
Uso

1. Escriba SALIR, pulse Ctrl+Q o cierre la ventana (boton X o Alt+F4).

2. Por cada dibujo con cambios sin guardar, el programa pasa a su pestafia y pregunta:
¢cQuardar | os canbios en ..?

3. Responda Si (guardar), No (descartar los cambios) o Cancelar (no salir).

Notas

Si cancela en cualquier dibujo, Lince2D sigue abierto con todos los dibujos.

Las preferencias (OPCIONES) y el conjunto de inicio de AutoLISP (APPLOAD) ya estan guardados: no hace
falta hacer nada con ellos al salir.

Véase también

CERRARTODO - CERRAR - GUARDAR

VISTAPRELIM —Vista preliminar

Muestra la pagina tal como se trazara.

Comando: VI STAPRELI M- Nombre global: _PREVI EW
+ Cinta: Salida > Trazar

* Menu: Archivo

Muestra a pantalla completa la hoja tal como saldra: el papel, el area imprimible y lo que se traza, con la
configuracion del cuadro Trazar (escala, area, orientacion y tabla de estilos de trazado incluidas).

Uso

1. Escriba VISTAPRELIM o pulse su boton. También se abre desde el cuadro de IMPRIMIR con Vista previa...
2. Examine la hoja: Rueda: zum - Arrastrar: encuadre.
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3. Pulse Trazar para trazar a archivo, Ajustar para volver a ver la hoja entera o Cerrar para salir.

Notas

e Lavista preliminar es una imagen de la pagina: con una tabla de estilos como nonochr one. ct b se ve ya en
negro.

e Para cambiar el papel, la escala o el area, cierre la vista y cambielos en IMPRIMIR 0 en CONFIGPAG.

Véase también
IMPRIMIR - CONFIGPAG - EXPORTAR
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Edicion y portapapeles

COPIABASE —Copiar con punto base

Copia lo designado al portapapeles con el punto base que indique.

Comando: COPI ABASE - Nombre global: _COPYBASE - Atajo: Ctrl+Mayus+C
e Cinta: Inicio > Portapapeles

e Menu: Edicién

Copia los objetos designados al portapapeles con el punto base que se indique. Al pegar con PEGARPP, ese
punto queda exactamente en el punto de insercion, lo que permite colocar lo copiado con precision.

Uso

1. Pulse Ctrl+Mayus+C o escriba COPIABASE.
2. Designe los objetos y pulse Intro.
Desi gne obj et os:

3. Precise el punto base, normalmente con una referencia a objeto (una esquina, un centro...).
Preci se punto base:

4. Lalinea de comandos dice cuantos objetos se han copiado.

Notas

e Como en COPIARPP, se copian también las capas, estilos y bloques que usan los objetos, y lo copiado se
puede pegar en cualquier dibujo abierto.

» El dibujo no cambia.
Véase también

COPIARPP - PEGARPP - PEGARBLOQUE - Referencias a objetos y precision

COPIARPP —Copiar

Copia lo designado al portapapeles.

Comando: COPI ARPP - Nombre global: _COPYCLI P - Alias: COPI ARPORTAPAPELES - Atajo: Ctrl+C
e Cinta: Inicio > Portapapeles

* Menu: Edicién

Copia los objetos designados al portapapeles de Lince2D, sin cambiar el dibujo. Después se pueden pegar en
este dibujo o en otro abierto con PEGARPP, PEGARORIG o0 PEGARBLOQUE.

Uso
1. Designe los objetos y pulse Ctrl+C (o escriba COPIARPP). Con objetos ya designados, se copian en el acto.

2. Sino habia nada designado, designe los objetos y pulse Intro.
Desi gne obj et os:

3. Lalinea de comandos dice cuantos objetos se han copiado.
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Notas

* El punto base es la esquina inferior izquierda de lo designado: al pegar, esa esquina queda en el punto que
se precise. Para elegir otro punto base, use COPIABASE.

« Se copian también las capas, tipos de linea, estilos y bloques que usan los objetos, para que el pegado sea
igual en otro dibujo.

» El portapapeles es de Lince2D: vale entre los dibujos abiertos, pero no para pegar en AutoCAD ni en otros
programas. Al de Windows solo llega un resumen en texto (cuantos objetos y de qué tipos).

e Ctrl+C solo actla con la linea de comandos vacia y sin comando activo; en una caja de texto copia el texto.

Véase también
CORTARPP - COPIABASE - PEGARPP - COPIA

CORTARPP —Cortar

Lleva lo designado al portapapeles y lo borra.

e Comando: CORTARPP - Nombre global: _CUTCLI P - Alias: CORTARPORTAPAPELES - Atajo: Ctrl+X
e Cinta: Inicio > Portapapeles
* Menu: Edicion

Lleva los objetos designados al portapapeles de Lince2D y los borra del dibujo. Después se pueden pegar en este
dibujo o en otro con PEGARPP, PEGARORIG 0 PEGARBLOQUE.
Uso

1. Designe los objetos y pulse Ctrl+X (o escriba CORTARPP). Con objetos ya designados, se cortan en el acto.
2. Sino habia nada designado, designe los objetos y pulse Intro.
Desi gne obj et os:

3. Lalinea de comandos dice cuantos objetos se han copiado. Los objetos desaparecen del dibujo.

Notas

» El punto base es la esquina inferior izquierda de lo designado. Para elegirlo, use COPIABASE y luego
BORRA.

» Se copian también las capas, tipos de linea, estilos y bloques que usan los objetos.
» El corte se deshace con DESHACER,; lo copiado sigue en el portapapeles.
e Citrl+X solo actta con la linea de comandos vacia y sin comando activo.

Véase también
COPIARPP - PEGARPP - COPIABASE - Edicion de objetos

DESHACER —Deshacer

Deshace el Gltimo comando.

 Comando: DESHACER - Nombre global: _UNDO- Alias: U, H- Atajo: Ctrl+Z
* Menu: Edicién
» Barra de herramientas: Estandar

Deshace el ultimo comando que cambié el dibujo. Cada comando se deshace entero (todas las lineas de un
LINEA, todas las copias de un COPIA...)y se puede deshacer varias veces seguidas para volver mas atras.
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Uso

1. Pulse Ctrl+Z, pulse Deshacer en la barra de acceso rapido o escriba DESHACER (o U, o H) sin ningln
comando activo.

2. Lalinea de comandos dice qué se ha hecho. Si no queda nada por deshacer, lo avisa.
3. Para recuperar lo deshecho, use REHACER (Ctrl+Y).

Qué se deshace

e Los comandos de dibujo y de edicién.
» Los cambios hechos en la paleta Propiedades o en la cinta (capa, color, tipo de linea...).
» Los cambios en capas, estilos y tipos de linea, y los de UNIDADES, MODIVAR, LIMPIA y AUDITAR.

Notas

» Se guardan los 50 ultimos cambios de cada dibujo; cada pestafia tiene su propia lista.

e Las consultas (DIST, LIST...)el zum y el encuadre no cambian el dibujo y no ocupan un paso.

e Dentro de un comando como LINEA o PLINEA, la opcion Deshacer de su pregunta quita solo el Gltimo tramo.
» Las opciones de UNDO de AutoCAD (Numero, Marca, Retorno, Inicio/Fin...)adn no estan.

Véase también
REHACER - Edicion de objetos

PEGARBLOQUE —Pegar como bloque

Pega el contenido del portapapeles como un bloque.

e Comando: PEGARBLOQUE - Nombre global: _PASTEBLOCK - Atajo: Ctrl+Mayus+V
e Cinta: Inicio > Portapapeles
e Menu: Edicion

Pega lo copiado como un Unico objeto: crea con ello una definicién de blogue nueva y la inserta en el punto que
se indique. Asi lo pegado se mueve, se copia 0 se borra de una vez.
Uso

1. Copie los objetos con COPIARPP, CORTARPP o COPIABASE.
2. Pulse Ctrl+Mayus+V o escriba PEGARBLOQUE.

3. Precise el punto de insercidén. Mientras mueve el cursor, se ve la silueta de lo copiado.
Preci se punto de insercion:

4. Se inserta el bloque, con escala 1y sin giro.

Notas

e El blogue recibe un nombre automatico A$C seguido de 8 caracteres, como en AutoCAD.
» El punto base del blogue es el punto base de la copia.
» Para volver a tener los objetos sueltos, use DESCOMP.

Véase también
PEGARPP - BLOQUE - DESCOMP - Bloques
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PEGARORIG —Pegar en coordenadas originales

Pega lo copiado en las mismas coordenadas que tenia.

e Comando: PEGARCRI G- Nombre global: _PASTEORI G
e Cinta: Inicio > Portapapeles
e Menu: Edicion

Pega lo copiado en las mismas coordenadas que tenia en el dibujo de origen, sin pedir ningln punto. Sirve para

pasar objetos de un dibujo a otro sin que se muevan.

Uso

1. Copie los objetos en un dibujo con COPIARPP o CORTARPP.
2. Pase al dibujo de destino (su pestafia o Ctrl+Tab).
3. Escriba PEGARORIG o elijalo en el menua Edicién. Los objetos aparecen donde estaban.

Notas

 Como en PEGARPP, se afiaden las capas, estilos y bloques que usan los objetos y faltan en el dibujo.
* Pegar en el mismo dibujo deja una copia exacta encima del original.
» Si el portapapeles esté vacio, el comando lo avisa y termina.

Véase también
PEGARPP - COPIARPP - PEGARBLOQUE

PEGARPP —Pegar

Inserta el contenido del portapapeles.

 Comando: PEGARPP - Nombre global: _PASTECLI P - Alias: PEGAR - Atajo: Ctrl+V

e Cinta: Inicio > Portapapeles

* Menu: Edicion
Pega en el dibujo actual lo copiado con COPIARPP, CORTARPP o COPIABASE. Los objetos pegados son
objetos normales e independientes, con sus capas y estilos.

Uso

1. Pulse Ctrl+V o escriba PEGARPP.
2. Precise el punto de insercién. Mientras mueve el cursor, se ve la silueta de lo copiado.

Preci se punto de insercion:

3. Los objetos quedan con su punto base en el punto precisado.

Notas

» Se pueden pegar varias veces seguidas: el portapapeles no se vacia al pegar.
» Las capas, tipos de linea, estilos y bloques que usan los objetos y faltan en el dibujo se afiaden con ellos.
« Si el portapapeles esta vacio, el comando lo avisa y termina.

» Para pegar en el mismo sitio que tenian, use PEGARORIG; para pegar como un solo bloque,
PEGARBLOQUE.

» Citrl+V solo actua con la linea de comandos vacia y sin comando activo; en una caja de texto pega el texto.
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Véase también

PEGARORIG - PEGARBLOQUE - COPIARPP - COPIABASE

REHACER —Rehacer

Rehace lo ultimo deshecho.

Comando: REHACER - Nombre global: _REDO- Atajo: Ctrl+Y
e Menu: Edicién
» Barra de herramientas: Estandar

Rehace lo que se acaba de deshacer con DESHACER. Se puede repetir para rehacer varios pasos, en el mismo
orden en que se deshicieron.

Uso

1. Pulse Ctrl+Y, pulse Rehacer en la barra de acceso rapido o escriba REHACER sin ningin comando activo.
2. Lalinea de comandos dice qué se ha hecho. Si no queda nada por rehacer, lo avisa.

Notas

Los pasos deshechos se pueden rehacer mientras no haga otro cambio en el dibujo: el primer comando
nuevo vaciala lista de REHACER.

e Cada pestafia tiene su propia lista.

Véase también
DESHACER - Edicion de objetos

SELECTODO —Seleccionar todo

Designa todos los objetos visibles.

Comando: SELECTODO- Nombre global: _Al _SELALL - Atajo: Ctrl+A
» Cinta: Inicio » Utilidades

e MenU: Edicién

Designa todos los objetos visibles del espacio actual (el modelo o la presentacion abierta). Después se puede
editar la designacién con cualquier comando o con la paleta Propiedades.

Uso

1. Pulse Ctrl+A o escriba SELECTODO sin ningiin comando activo.
2. Todos los objetos quedan designados.

Dentro de un comando que pide designar objetos, Ctrl+A (o escribir Todo) afiade todos los objetos a la
designacion del comando.

Notas

Quedan fuera los objetos de capas bloqueadas, apagadas o inutilizadas.
Para quitar objetos de la designacion, haga clic en ellos con Mayus pulsada. Esc la vacia.
Ctrl+A no actula si otra caja de texto (por ejemplo, de la paleta Propiedades) tiene el teclado.
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Véase también
SELECRAPIDA - SELECCIONARSIMILAR - Designacion de objetos
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Barra de estado

FORZC —+0ORZC

Forzar cursor a la rejilla.

e Comando: FORZC - Nombre global: _SNAP - Alias: FC - Atajo: F9
* AUn no disponible en esta version.

Activa y desactiva el forzado del cursor a la rejilla: mientras un comando pide un punto, el cursor salta a los cruces
de la rejilla visible. No se teclea como comando: se usa con la tecla F9 o con el boton FORZC de la barra de
estado.

Uso

1. Pulse F9 o el botén FORZC: el botdn queda resaltado mientras esta activado.
2. Mueva el cursor: el punto se ajusta al cruce de la rejilla mas cercano.

Notas

» Elpaso es el de la rejilla que se ve en pantalla, una potencia de 10 que cambia con el zoom (véase REJILLA).
AUn no se puede fijar otro paso.

e Las referencias a objetos y el rastreo tienen prioridad sobre FORZC; orto se aplica después.
» Al empezar esta desactivado.

Véase también
REJILLA - ORTO - REFENT - Referencias a objetos y precision

GROSORVER —GROSOR

Mostrar grosores de linea.

+ Comando: GROSORVER - Nombre global: _LWDI SPLAY
e AUn no disponible en esta version.

Mostrara u ocultara en pantalla el grosor de linea de los objetos. Aln no esté disponible como conmutador: no se
teclea y no tiene boton en la barra de estado.

Notas

e Por ahora los objetos se dibujan siempre en pantalla con su grosor de linea.
» Lavariable LWDISPLAY se lee y se guarda con el dibujo, pero todavia no cambia lo que se ve.
e El grosor de los objetos nuevos se elige con GROSOR,; el de una capa, en el CAPA.

Véase también
GROSOR - PROPIEDADES - CAPA

ORTO —ORTO

Modo orto.

e Comando: ORTO- Nombre global: _ORTHO- Atajo: F8
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* AUn no disponible en esta version.

Activa y desactiva el modo orto: mientras un comando pide un punto a partir de otro, el cursor queda restringido a
la horizontal o la vertical del Gltimo punto. Sirve para dibujar lineas rectas a mano sin teclear coordenadas. No se
teclea como comando: se usa con la tecla F8 o con el boton ORTO de la barra de estado.

Uso

1. Pulse F8 o el botén ORTO: el botdn queda resaltado mientras orto esta activado.
2. Mueva el cursor: el punto se ajusta a la direccion horizontal o vertical mas cercana.

Notas

* Ortoy el rastreo polar (POLAR) se excluyen: al activar uno se desactiva el otro.

» Las referencias a objetos tienen prioridad: si el cursor encuentra un punto notable, se usa ese punto.
* Los puntos tecleados con coordenadas no se ven afectados.

» Al empezar esta desactivado.

Véase también
POLAR - REFENT - LINEA - Referencias a objetos y precision

POLAR —POLAR

Rastreo polar.

e Comando: POLAR- Nombre global: _POLAR - Atajo: F10
e AUn no disponible en esta version.

Activa y desactiva el rastreo polar: mientras un comando pide un punto a partir de otro, cuando el cursor pasa
cerca de una direccion multiplo del angulo incremental, se ajusta a ella, se dibuja una trayectoria discontinua y

una etiqueta muestra la distancia y el angulo. No se teclea como comando: se usa con la tecla F10 o con el boton
POLAR de la barra de estado.

Uso

1. Pulse F10 o el botén POLAR para activarlo o desactivarlo.

2. Pulse el boton con el botdn derecho para elegir el &ngulo incremental: 90, 45, 30, 22,5, 18, 15, 10 o 5 grados.
3. Con la trayectoria a la vista, haga clic: el punto queda sobre ella.

Notas

e Elrastreo polar y orto (ORTO) se excluyen: al activar uno se desactiva el otro.

e Elbotén RASTREO (F11), al lado, activa el rastreo de referencias: pare el cursor medio segundo sobre una
referencia a objetos para adquirirla (cruz verde) y salen de ella trayectorias horizontal y vertical.
e Al empezar estan activados POLAR, con 90°, y el rastreo de referencias.

Véase también
ORTO - REFENT - Referencias a objetos y precision

REFENT —REFENT

Referencias a objetos.

e Comando: REFENT - Nombre global: _OSNAP - Alias: RF - Atajo: F3
e Aln no disponible en esta version.
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Activa y desactiva las referencias a objetos: mientras un comando pide un punto, el cursor salta a los puntos
notables cercanos (extremos, puntos medios, centros, intersecciones...) y una marca indica cual ha encontrado.
No se teclea como comando: se usa con la tecla F3 o con el boton REFENT de la barra de estado.

Uso

1. Pulse F3 o el botén REFENT para activarlas o desactivarlas.

2. Pulse el boton con el botdn derecho para elegir los modos: Punto final, Punto medio, Centro, Interseccion,
Perpendicular, Tangente, Cuadrante, Insercion, Nodo, Extension y Cercano. Seleccionar todo y Borrar
todo los marcan o desmarcan todos.

Referencias temporales

Cuando un comando pide un punto, escriba las tres primeras letras de un modo para usarlo solo en ese punto,
aunque las referencias estén desactivadas: FIN, MED, CEN, INT, PER, TAN, CUA, INS, NOD, EXT o CER
(también los nombres ingleses END, MID, QUA, NEA...).

Notas

» Las referencias tienen prioridad sobre el rastreo, FORZC y orto.
» Elrastreo de referencias (RASTREO, F11) necesita las referencias activadas para adquirir puntos.
» Al empezar estan activadas.

Véase también
POLAR - ORTO - FORZC - Referencias a objetos y precision

REJILLA —REJILLA

Muestra la rejilla.
¢+ Comando: REJI LLA- Nombre global: _GRID- Alias: RJ - Atajo: F7

Muestra u oculta la rejilla del area de dibujo, una malla de referencia que ayuda a calcular distancias a simple
vista. También con la tecla F7 y el botén REJILLA de la barra de estado.

Uso

1. Escriba REJILLA o pulse F7.
Rejilla [ ACT/DES] <..>:

2. Elija ACT o DES; Intro cambia al estado contrario del actual.

Notas

e Larejilla se dibuja con lineas finas. Su separacién es una potencia de 10 (1, 10, 100...) que cambia con el
zoom para que las lineas queden al menos a unos 25 pixeles unas de otras.

» FORZC (F9) hace que el cursor salte a los cruces de esa rejilla, también con la rejilla oculta.
* AUn no se puede elegir la separacion de la rejilla, y el estado vale para todos los dibujos de la sesion.

Véase también
FORZC - ORTO - Referencias a objetos y precision
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Ayuda

ACERCA —Acerca de

Version, créditos y licencias de terceros.

 Comando: ACERCA - Nombre global: _ABOUT
e Menu: Lince2D
¢ Menu: Ayuda

Abre la ventana Acerca de Lince2D, con la version instalada de Lince2D, el aviso de copyright y los avisos de
licencia de las bibliotecas de terceros que incluye el programa.

Uso

1. Escriba ACERCA o elijalo en el menu de la aplicacion o en el menu Ayuda.
2. Despliegue Avisos de terceros para leer las licencias completas.
3. Cierre la ventana con su botén de cierre.

Notas

» Indique la version que aparece en esta ventana cuando informe de un problema.

Véase también
AYUDA - Novedades

AYUDA —Ayuda

Muestra la ayuda de Lince2D.

e« Comando: AYUDA - Nombre global: _HELP - Atajo: F1
e Menu: Lince2D
e Menu: Ayuda

Abre el visor de la ayuda de Lince2D. Si hay un comando en curso, abre directamente la pagina de ese comando.

Uso

1. Pulse F1, escriba AYUDA o elija Ayuda en el menu Ayuda.

2. Con un comando en curso, F1 abre su pagina; con el ratdn sobre un boton de la cinta o de una barra, F1 abre
la pagina del comando de ese botdn. En los demés casos se abre la ayuda general.

El visor

e Contenido: el indice de la ayuda en forma de arbol (ayuda general, manual del usuario, comandos, variables
del sistema y funciones de AutoLISP). Pulse una entrada para verla.

+ Indice: lista alfabética de comandos y términos; pulse uno para ir a su pagina.

e Buscar: busca palabras en el texto de todas las paginas y muestra las que las contienen.

e Atras y Adelante: recorren las paginas vistas, como en un navegador.

e Manual (PDF): abre el manual completo en PDF, en el idioma de la interfaz, para leerlo o imprimirlo.

Las paginas de comando empiezan con su nombre, su nombre global en inglés, su alias, su atajo y donde esta en
la cinta 'y en los menus. Los textos de las preguntas son los mismos que muestra la linea de comandos.

Lince2D 0.1.5-beta — Manual del usuario y referencia 228



Notas

» Los enlaces llevan a otras paginas de la ayuda; los que empiezan por ht t ps: // se abren en el navegador.
e Laayuda funciona sin conexion a Internet: las paginas se instalan con el programa.

Véase también
ACERCA - Interfaz - Teclado - Bienvenida
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Variables del sistema

Variables de sistema

Las variables de sistema guardan ajustes del dibujo: las unidades, la capa y el color actuales, el radio de
empalme, el aspecto de los puntos.. Lince2D usa los mismos nombres (en inglés) y los mismos valores que
AutoCAD, y las guarda en la cabecera del dibujo: al abrir el DWG o el DXF en AutoCAD se conservan, y al revés.

Leer y cambiar una variable

1. Escriba MODIVAR (o SET).
I ndi que el nombre de variable o [?]:

2. Escriba el nombre de la variable, o ? para ver todas con su valor en la ventana de texto.

I ndi que nuevo val or para ...<.>:

3. Escriba el nuevo valor, o pulse Intro para dejar el actual (el que aparece entre < >).

El nombre de la variable también se puede teclear directamente en la linea de comandos, como si fuera un
comando: LTSCALE pregunta el nuevo valor de LTSCALE. Vale con el prefijo _ 0., como en AutoCAD.

Notas
e Los numeros reales se escriben con coma o con punto decimal (2, 5 0 2. 5). Las distancias admiten también
los formatos de pies y pulgadas (1' -3 1/2").
» Sielvalor no es vélido, el programa lo dice y deja el anterior.

Val or no valido para ..

* Los cambios se deshacen con DESHACER y se guardan con el dibujo, salvo los de las variables marcadas
como de sesion, que valen hasta cerrar el programa.

e Desde AutoLISP se leen y se cambian con getvar y setvar, que conocen ademas otras variables (DIMZIN,
UNITMODE, OSMODE, ORTHOMODE, DWGNAME...)Véase AutoLISP.

Lista de variables

Variable Qué controla

ANGBASE Direccion del angulo 0

ANGDIR Sentido de los angulos positivos
ANNOAUTOSCALE Escala afiadida al cambiar la escala de anotacion
ATTMODE Visibilidad de los atributos

AUNITS Formato de los angulos

AUPREC Decimales de los angulos

BINDTYPE Nombres al unir referencias externas
CANNOSCALE Escala de anotacion actual

CECOLOR Color de los objetos nuevos

CELTSCALE Escala de tipo de linea de los objetos nuevos
CELTYPE Tipo de linea de los objetos nuevos
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CETRANSPARENCY
CHAMFERA
CHAMFERB
CLAYER
CTABLESTYLE
DIMASSOC
DIMSCALE
DIMSTYLE
ELEVATION
FIELDDISPLAY
FILLETRAD
FILLMODE
HPGAPTOL
IMAGEFRAME
INSBASE
INSUNITS

LAYOUTCREATEVIEWPORT

LTSCALE
LUNITS
LUPREC
LWDISPLAY
MIRRTEXT
PDFFRAME
PDMODE
PDSIZE
PICKSTYLE
PLINEWID
REFPATHTYPE
SNAPISOPAIR
SNAPSTYL
SPLINESEGS
SPLINETYPE
TEXTSIZE
TEXTSTYLE
THICKNESS
TRANSPARENCYDISPLAY
UCSICON
VISRETAIN
XCLIPFRAME
XFADECTL

Transparencia de los objetos nuevos
Primera distancia de chaflan

Segunda distancia de chaflan

Capa actual

Estilo de tabla actual

Asociatividad de las cotas nuevas
Escala general de las cotas

Estilo de cota actual

Elevacién de los objetos nuevos

Fondo gris de los campos

Radio de empalme

Relleno de sélidos y polilineas gruesas
Tolerancia de huecos de los sombreados
Marco de las imagenes

Punto base de insercion del dibujo
Unidad de insercion

Ventana gréfica en las presentaciones nuevas
Escala global de tipos de linea

Formato de las longitudes

Decimales de las longitudes

Mostrar los grosores de linea

Simetria de los textos

Marco de los calcos PDF

Simbolo de los puntos

Tamafio de los puntos

Designacioén de grupos

Grosor por defecto de las polilineas

Tipo de ruta de las referencias nuevas
Plano isométrico actual

Forzado normal o isométrico

Segmentos por tramo al curvar polilineas
Tipo de curva al curvar polilineas

Altura de texto por defecto

Estilo de texto actual

Altura de extrusion de los objetos nuevos
Mostrar la transparencia

Icono del SCP

Cambios en las capas de las referencias
Contorno de las referencias delimitadas

Difuminado de las referencias externas
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ANGBASE

Tipo: real - Guardada en: dibujo - Valor inicial: O

Direccion del angulo 0, desde la que se miden los angulos que escribe el programa (en LIST, DIST, la paleta
PROPIEDADES...)Se escribe en grados o en cualquier formato de angulo (90, 90d0' 0", 100g, 1. 5708r); con
getvar se lee en radianes, como en AutoCAD.

* 0: el este (eje X positivo). 90: el norte. 180: el oeste. 270: el sur.

Notas

Las coordenadas polares tecleadas (@0<30) se miden siempre en grados desde el eje X, en sentido antihorario.

Véase también
UNIDADES - ANGDIR - AUNITS

ANGDIR

Tipo: entero - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 0

Sentido en el que crecen los angulos que escribe el programa, a partir de ANGBASE.
Valor Sentido

0 Antihorario

1 Horario

Véase también
UNIDADES - ANGBASE - AUNITS

ANNOAUTOSCALE

Tipo: entero - Guardada en: sesion - Valor inicial: -4

Al cambiar la escala de anotacion (CANNOSCALE), afiade la escala nueva a los objetos anotativos que admitian
la anterior, para que sigan viéndose con su tamafio de papel.

Valor A qué objetos se aflade

1 A todos, salvo los de capas desactivadas, inutilizadas o bloqueadas
2 A todos, salvo los de capas desactivadas o inutilizadas

3 A todos, salvo los de capas bloqueadas

4 A todos

0 o negativo A ninguno: no se afiade la escala

Notas

Vale para la sesion: no se guarda en el dibujo (en AutoCAD es un ajuste del programa). Un valor negativo
desactiva la funcién recordando cudl se usaria, como en AutoCAD.

Véase también
CANNOSCALE - ESCALAOBJETO - Escalas de anotacién
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ATTMODE

Tipo: entero - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 1
Visibilidad de los atributos de los bloques.

Valor Atributos

0 Todos ocultos

1 Normal: se ven los visibles y no los invisibles

2 Todos visibles, también los invisibles
Notas

Al cambiarla, los bloques se vuelven a dibujar con el valor nuevo.

Véase también
ATRDEF - ATREDIT - GESTATR

AUNITS

Tipo: entero - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 0

Formato en el que el programa escribe los angulos.

Valor Formato Ejemplo

0 Grados decimales 45.5

1 Grados, minutos y segundos 45d30' 0"

2 Grados centesimales 50. 55569

3 Radianes 0.7941r

4 Unidades topograficas (rumbos) N 44d30' E

Los angulos se pueden teclear en cualquiera de estos formatos sea cual sea AUNITS.

Véase también
UNIDADES - AUPREC - ANGBASE - angtos

AUPREC

Tipo: entero - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 0

Numero de decimales de los angulos que escribe el programa, de 0 a 8. En grados, minutos y segundos, indica
hasta donde se escribe: 0 solo grados, 1-2 minutos, 3-4 segundos y mas, decimales de los segundos.

Véase también
UNIDADES - AUNITS
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BINDTYPE

Tipo: entero - Guardada en: sesion - Valor inicial: 0

Cémo se llaman las capas, los tipos de linea, los estilos y los bloques de una referencia externa al unirla al dibujo
con la opcién Unir de -REFX (o el boton de REFX).

Valor Nombres

0 Unir: r ef er enci a$0$nonbr e (la capa MUROS de la referencia base pasa a
base$0$MIROS)
1 Insertar: el nombre que tenian en la referencia (MJROS); si ya existe en el

dibujo, se usa la del dibujo

Notas

Vale para la sesion: no se guarda en el dibujo (en AutoCAD es un ajuste del programa).

Véase también
-REFX - REFX - Referencias externas

CANNOSCALE

Tipo: texto - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 1:1

Escala de anotacion actual del espacio modelo: el nombre de una escala de la lista del dibujo (1: 50). Los objetos
anotativos se ven con la representacion de esta escala y los nuevos se crean con ella: un texto de 2,5 a 1:50 mide
125 unidades del dibujo.

Notas

e También se cambia con el selector de escala de la barra de estado. La escala tiene que estar en la lista del
dibujo (ESCALALISTA); si no, se avisa:

La escala ...no esta en la |lista de escal as del dibujo.

« Las ventanas graficas de las presentaciones muestran los objetos anotativos con su propia escala, no con
esta.

e Se guarda en el dibujo como lo hace AutoCAD (diccionario de variables), asi que se conserva en los dos
sentidos.

Véase también
ESCALAOBJETO - ANNOAUTOSCALE - DIMSCALE - Escalas de anotacién

CECOLOR

Tipo: texto - Guardada en: dibujo - Valor inicial: BYLAYER
Color con el que se crean los objetos nuevos.

*  BYLAYER (0 PORCAPA): el color de la capa del objeto.

e BYBLOCK (0 PORBLOQUE): el color del bloque en el que se inserte.

e Unnumero de 1 a 255: un color del indice de AutoCAD (1 rojo, 2 amarillo, 3 verde, 4 cian, 5 azul, 6 magenta,
7 blanco o negro).
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Véase también
COLOR - PROPIEDADES - CLAYER

CELTSCALE

Tipo: real - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 1

Escala de tipo de linea con la que se crean los objetos nuevos. Multiplica a LTSCALE: con 2, los trazos y huecos
de los objetos nuevos son el doble de largos que los del resto. Debe ser mayor que 0.

Véase también
TIPOLIN - LTSCALE - CELTYPE

CELTYPE

Tipo: texto - Guardada en: dibujo - Valor inicial: ByLayer

Tipo de linea con el que se crean los objetos nuevos: BYLAYER (el de la capa), BYBLOCK (el del bloque) o el
nombre de un tipo de linea cargado en el dibujo (CONTI NUOUS, TRAZCS...)Si el tipo no esta cargado, se rechaza:
carguelo antes con TIPOLIN.

Véase también
TIPOLIN - CELTSCALE - LTSCALE

CETRANSPARENCY

Tipo: texto - Guardada en: dibujo - Valor inicial: BYLAYER
Transparencia con la que se crean los objetos nuevos.

* BYLAYER (0 PORCAPA): la transparencia de la capa del objeto.
e BYBLOCK (0 PORBLOQUE): la del blogue en el que se inserte.
* Un numero de 0 (opaco) a 90: el porcentaje de transparencia.

Notas

e Esla que muestra la paleta Propiedades sin nada designado; alli también se cambia.

e Latransparencia se guarda en el DWG desde la version 2004 (cédigo 440). Al trazar, sale en el PDF, el SVG
y el PNG.

Véase también
PROPIEDADES - TRANSPARENCYDISPLAY - CECOLOR

CHAMFERA

Tipo: real - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 0

Primera distancia de chaflan: la que se recorta en el primer objeto designado. CHAFLAN la propone y la guarda
cuando se cambia. Con 0 en las dos distancias, los objetos se unen en esquina viva.

Véase también
CHAFLAN - CHAMFERB - FILLETRAD
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CHAMFERB

Tipo: real - Guardada en: dibujo - Valor inicial: O

Segunda distancia de chaflan: la que se recorta en el segundo objeto designado.

Véase también
CHAFLAN - CHAMFERA

CLAYER

Tipo: texto - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 0

Capa actual: en ella se crean los objetos nuevos. Se escribe el nombre de una capa que exista (no distingue
mayusculas). No se puede hacer actual una capa inutilizada.

Véase también
CAPA - CAPACT - CAPAPREV - CECOLOR

CTABLESTYLE

Tipo: texto - Guardada en: dibujo - Valor inicial: Standard

Estilo de tabla actual: el que usa TABLA para las tablas nuevas. Se escribe el nombre de un estilo que exista.

Véase también
TABLA - ESTILOTABLA

DIMASSOC

Tipo: entero - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 2
Asociatividad de las cotas nuevas.

Valor Cotas nuevas

0 Descompuestas: lineas, flechas y texto sueltos, como en AutoCAD

1 No se asocian a la geometria

2 Asociativas: siguen a los objetos que miden al moverlos, estirarlos o escalarlos
Notas

» Con 2, una cota se asocia cuando sus puntos coinciden con puntos notables de los objetos (final, medio,
centro, cuadrante, nodo). Cambiar la variable no afecta a las cotas que ya existen: use REASOCIARCOTAy
DISOCIARCOTA.

Véase también
REASOCIARCOTA - DISOCIARCOTA - Cotas
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DIMSCALE

Tipo: real - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 1
Escala general de las cotas: multiplica las alturas de texto, los tamafios de flecha y las distancias del estilo de
cota. Un valor de 0 o mayor.

Notas

Las cotas nuevas usan el DIMSCALE de su estilo de cota. Al hacer actual un estilo, esta variable toma su valor;
para que las cotas cambien de escala, modifique el estilo con ESTILOACOT.

Véase también
ESTILOACOT - DIMSTYLE

DIMSTYLE

Tipo: texto - Guardada en: dibujo - Valor inicial: Standard

Estilo de cota actual: el de las cotas nuevas. Al cambiarlo, las variables de cota de la cabecera (DIMSCALE,
tamafo de flecha, altura de texto...Xoman los valores del estilo, como en AutoCAD.

Véase también
ESTILOACOT - DIMSCALE - ACOLINEAL

ELEVATION

Tipo: real - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 0

Elevacion (coordenada Z) de los objetos nuevos, en AutoCAD.

Notas

Lince2D es un programa 2D: guarda el valor en el dibujo para AutoCAD, pero dibuja los objetos nuevos en Z = 0.

Véase también
THICKNESS

FIELDDISPLAY

Tipo: entero - Guardada en: sesion - Valor inicial: 1
Fondo de los campos (CAMPO) en pantalla.

Valor Campos

0 Sin fondo: se ven como cualquier otro texto
1 Sobre un fondo gris, que no se traza
Notas

Vale para la sesién: no se guarda en el dibujo (en AutoCAD es un ajuste del programa).
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Véase también
CAMPO - ACTUALIZARCAMPO - Texto y estilos

FILLETRAD

Tipo: real - Guardada en: dibujo - Valor inicial: O

Radio de empalme. EMPALME lo propone y lo guarda cuando se cambia con su opcion Radio. Con 0, los objetos
se recortan o alargan hasta unirse en esquina viva.

Véase también
EMPALME - CHAMFERA

FILLMODE

Tipo: entero - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 1
En AutoCAD, si se rellenan los sélidos, las arandelas y las polilineas con grosor.

Valor Relleno

0 Solo el contorno
1 Rellenos
Notas

Con 0 no se dibuja ningun relleno (sombreados sdlidos y degradados, solidos y polilineas anchas): de los sélidos
qgueda el contorno y de las polilineas anchas, su eje. También se aplica al trazar.

Véase también
SOLIDO - ARANDELA - PLINEA

HPGAPTOL

Tipo: real - Guardada en: sesion - Valor inicial: 0

Tolerancia de huecos de los sombreados: al buscar el contorno con un punto interior, SOMBREA cierra los
huecos de hasta esta longitud entre extremos sueltos, como si estuvieran unidos. Con 0, el contorno tiene que
estar cerrado del todo. Admite de 0 a 5000, en unidades del dibujo.

Notas

Como en AutoCAD, no se guarda en el dibujo. Solo cuenta para los contornos por punto interior, no para los
objetos designados.

Véase también
SOMBREA - CONTORNO - Sombreados
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IMAGEFRAME

Tipo: entero - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 1
Marco de las imagenes raster del dibujo.

Valor Marco

0 Oculto (las imagenes no se pueden designar por el borde)
1 Visible y se imprime

2 Visible y no se imprime
Notas

Con 2 el marco se ve en pantalla pero no sale al trazar ni al exportar. El ajuste se guarda en el diccionario de
imagenes del dibujo, como en AutoCAD.

Véase también
IMAGEADJUNTAR - IMAGEDELIMITAR - IMAGEAJUSTAR

INSBASE

Tipo: punto - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 0,0

Punto base del dibujo: el punto que queda en el punto de insercion cuando este archivo se inserta como bloque
en otro dibujo. Se escribe como coordenadas x, y.

Notas
BLOQUEDISC guarda como INSBASE del archivo nuevo el punto base del bloque.

Véase también
INSERT - BLOQUEDISC

INSUNITS

Tipo: entero - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 0

Unidad en la que esté dibujado el dibujo. Al adjuntar una imagen con IMAGEADJUNTAR, Lince2D la usa con la
resolucion del archivo para darle su tamafio real; AutoCAD la usa ademas para escalar los bloques y referencias
gue se insertan desde dibujos con otra unidad.

Valor Unidad Valor Unidad

0 Sin unidad 11 Angstroms

1 Pulgadas 12 Nanometros

2 Pies 13 Micras

3 Millas 14 Decimetros

4 Milimetros 15 Decémetros

5 Centimetros 16 Hectometros

6 Metros 17 Gigametros

7 Kilometros 18 Unidades astronémicas
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8 Micropulgadas 19 Afios luz
9 Milésimas de pulgada 20 Parsecs

10 Yardas

Véase también
UNIDADES - INSERT - IMAGEADJUNTAR

LAYOUTCREATEVIEWPORT

Tipo: entero - Guardada en: sesion - Valor inicial: 1

Si las presentaciones nuevas (PRESENTACION Nueva, el menu de las pestafas) nacen con una ventana grafica
gque muestra la extension del modelo.

e 0:sin ventana. 1: con una ventana un poco dentro del area imprimible.

Véase también
PRESENTACION - VMULT

LTSCALE

Tipo: real - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 1

Escala global de los tipos de linea: multiplica la longitud de los trazos y los huecos de todos los objetos. Con
dibujos en milimetros a escala 1:100, un valor alrededor de 100 hace que las lineas de trazos se vean como tales.
Debe ser mayor que 0.

Véase también
TIPOLIN - CELTSCALE

LUNITS

Tipo: entero - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 2

Formato en el que el programa escribe las longitudes y las coordenadas.

Valor Formato Ejemplo

1 Cientificas 1. 5500E+01
2 Decimales 15. 5000

3 Ingenieria 1' - 3.5000"
4 Arquitecténicas 1' -3 1/2"
5 Fraccionarias 15 1/2

En los formatos de ingenieria y arquitectonico la unidad del dibujo es la pulgada, como en AutoCAD.

Véase también
UNIDADES - LUPREC - rtos

Lince2D 0.1.5-beta — Manual del usuario y referencia 240



LUPREC

Tipo: entero - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 4

NUmero de decimales de las longitudes que escribe el programa, de 0 a 8. En los formatos fraccionarios indica el

denominador méas pequefio: 1 medios, 2 cuartos, 3 octavos.. hasta 8 (1/256).

Véase también
UNIDADES - LUNITS

LWDISPLAY

Tipo: entero - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 0
Si se muestran en pantalla los grosores de linea de los objetos.

Valor Grosores

0 No se muestran: todo con el mismo ancho
1 Se muestran
Notas

Lince2D guarda el valor en el dibujo; el conmutador de la barra de estado (GROSORVER) aun no esta disponible.

Véase también
GROSOR - GROSORVER

MIRRTEXT

Tipo: entero - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 0

Como trata SIMETRIA los textos, los textos de lineas multiples y los atributos.

Valor Textos
0 Cambian de sitio pero se siguen leyendo al derecho

1 Se reflejan como el resto (se leen al revés)

Véase también
SIMETRIA - ALINEAR

PDFFRAME

Tipo: entero - Guardada en: sesién - Valor inicial: 1
Marco de los calcos PDF del dibujo.

Valor Marco

0 Oculto (el marco de un calco cuyo archivo no se encuentra se ve igualmente)
1 Visible y se imprime
2 Visible y no se imprime
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Notas

Con 2 el marco se ve en pantalla pero no sale al trazar ni al exportar. El ajuste vale para la sesién (AutoCAD lo
guarda en el dibujo).

Véase también
PDFADJUNTAR - PDFDELIMITAR - IMAGEFRAME - XCLIPFRAME

PDMODE

Tipo: entero - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 0
Simbolo con el que se dibujan los objetos punto. Es la suma de una figura y, si se quiere, un contorno.
Valor Figura
0 Un punto
1 Nada
2 Cruz (+)
3 Aspa (x)
4

Trazo vertical corto

Sumar Contorno
32 Circulo
64 Cuadrado

Por ejemplo, 35 = aspa dentro de un circulo. Valores validos: 0-4, 32-36, 64-68 y 96-100.

Véase también
ESTILOPUNTO - PUNTO - DIVIDE - GRADUA - PDSIZE

PDSIZE

Tipo: real - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 0
Tamanfo del simbolo de los puntos (véase PDMODE).

e 0:el5% de la altura de la ventana.
* Mayor que 0: tamafio en unidades de dibujo (crece y mengua con el zoom).
* Menor que 0: porcentaje de la altura de la ventana (- 10 = 10 %), igual con cualquier zoom.

Véase también
ESTILOPUNTO - PUNTO - PDMODE

PICKSTYLE

Tipo: entero - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 1
Si al designar un miembro de un grupo se designa el grupo entero.
Valor Designacion

0 Objetos sueltos
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1 Grupos enteros (los grupos designables)
2 Objetos sueltos (en AutoCAD, sombreados asociativos con su contorno)

3 Grupos enteros (en AutoCAD, también sombreados asociativos)
Ctrl+MayUs+A activa y desactiva la designacion de grupos.

Notas

Lince2D usa solo la parte de los grupos; los valores 2 y 3 se guardan para AutoCAD.

Véase también
GRUPO - GRUPOEDIT - DESAGRUPAR

PLINEWID

Tipo: real - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 0

Grosor por defecto de las polilineas nuevas, en AutoCAD. Un valor de 0 o mayor.

Notas
PLINEA y POLIGONO crean las polilineas con esta anchura, y la opcién aNchura de PLINEA la propone.

Véase también
PLINEA - EDITPOL

REFPATHTYPE

Tipo: entero - Guardada en: sesién - Valor inicial: 1

Cdémo se guarda la ruta de las referencias externas y los calcos PDF que se enlazan.
Valor Ruta
0 Sin ruta: solo el nombre del archivo, que se busca en la carpeta del dibujo
1 Relativa a la carpeta del dibujo

2 Completa

Notas

e ENLAZARX la propone en su opcién Tipo de ruta. PDFADJUNTAR guarda la relativa con 1y la completa con
0o 2.

« Si el dibujo ain no se ha guardado o el archivo esta en otra unidad, la relativa se guarda completa.
» Vale para la sesién: no se guarda en el dibujo (en AutoCAD es un ajuste del programa).

Véase también
ENLAZARX - -REFX - Referencias externas

SNAPISOPAIR

Tipo: entero - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 0

Plano isométrico actual, el que siguen orto, la rejilla, el forzado y el cursor con el dibujo isométrico activo.
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Valor Plano

0 Izquierdo (ejes a 90° y 150°)
1 Superior (ejes a 30° y 150°)
2 Derecho (ejes a 30° y 90°)

Notas

F5 y CtrlI+E pasan al plano siguiente. Se guarda en la ventana actual del dibujo, como en AutoCAD.

Véase también
ISOPLANO - DIBUJOISO - SNAPSTYL

SNAPSTYL

Tipo: entero - Guardada en: dibujo - Valor inicial: O
Estilo de forzado y rejilla: normal o isométrico.

Valor Estilo

0 Rectangular: ejes horizontal y vertical (o los del SCP)
1 Isométrico, en el plano de SNAPISOPAIR
Notas

Es lo que cambian DIBUJOISO y el boton ISO de la barra de estado. Se guarda en la ventana actual del dibujo,
como en AutoCAD.

Véase también
DIBUJOISO - ISOPLANO - FORZC - Referencias a objetos y precision

SPLINESEGS

Tipo: entero - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 8

NUmero de segmentos rectos con los que la opcién Spline de EDITPOL aproxima cada tramo de la polilinea. Mas
segmentos dan una curva mas suave. De 1 a 32767.

Véase también
EDITPOL - SPLINETYPE

SPLINETYPE

Tipo: entero - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 6
Tipo de curva que usa la opcién Spline de EDITPOL.
Valor Curva
5 B-spline cuadrética

6 B-spline clbica
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Véase también
EDITPOL - SPLINESEGS - SPLINE

TEXTSIZE

Tipo: real - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 2,5

Altura de texto por defecto, cuando el estilo de texto actual no tiene altura fija. La proponen TEXTO, TEXTOM y
ATRDEF, que guardan aqui la Ultima altura elegida; también la usan los atributos que crea GESTATR y los textos

que crea entmake sin altura. Debe ser mayor que 0.

Véase también
ATRDEF - TEXTO - ESTILO - TEXTSTYLE

TEXTSTYLE

Tipo: texto - Guardada en: dibujo - Valor inicial: Standard

Estilo de texto actual: el de los textos y atributos nuevos. Se escribe el nombre de un estilo que exista.

Véase también
ESTILO - TEXTO - TEXTOM - TEXTSIZE

THICKNESS

Tipo: real - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 0

Altura de extrusion (en Z) de los objetos nuevos, en AutoCAD.

Notas

Lince2D es un programa 2D: guarda el valor en el dibujo para AutoCAD, pero crea los objetos sin altura.

Véase también
ELEVATION

TRANSPARENCYDISPLAY

Tipo: entero - Guardada en: sesion - Valor inicial: 1
Si se ve en pantalla la transparencia de los objetos y de las capas.

Valor Transparencia

0 No se ve: todo se dibuja opaco
1 Se ve
Notas

e Equivale al boton TRANSP de la barra de estado.

e Solo cambia como se ve el dibujo: no cambia los objetos ni lo que sale al trazar.

» Vale para la sesion: no se guarda en el dibujo y al abrir el programa vuelve a 1.
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Véase también
CETRANSPARENCY - PROPIEDADES - CAPA

UCSICON

Tipo: entero - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 3
Icono del SCP en el espacio modelo. Es la suma de estos valores:

Valor Icono

0 Oculto
1 Visible
2 En el origen del SCP, si se ve en la pantalla (si no, abajo a la izquierda)

Con 3, visible y en el origen.

Véase también
ICONOSCP - GESTSCP - SCP

VISRETAIN

Tipo: entero - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 1
Qué pasa con las capas de las referencias externas (r ef er enci a| capa) al volver a cargarlas.
Valor Capas

0 Toman otra vez el color, el tipo de lineay el estado que tienen en el archivo de
la referencia

1 Conservan lo que se haya cambiado en este dibujo (color, encendida,
inutilizada...)

Véase también
REFX - CAPA - Referencias externas

XCLIPFRAME

Tipo: entero - Guardada en: dibujo - Valor inicial: 2
Contorno de las referencias externas y los bloques delimitados con DELIMITARX.

Valor Contorno

0 Oculto

1 Visible y se imprime

2 Visible y no se imprime
Notas

Con 2 el contorno se ve en pantalla pero no sale al trazar ni al exportar. Se dibuja en la capa y el color de la
insercion.
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Véase también
DELIMITARX - PDFFRAME - IMAGEFRAME

XFADECTL

Tipo: entero - Guardada en: sesion - Valor inicial: 70

Cuanto se difumina en la pantalla el contenido de las referencias externas (lo que esta en capas
ref er enci a| capa), de 0 (nada) a 90 %, para distinguirlo de lo dibujado en este dibujo.

Notas

» Solo afecta a la pantalla: al imprimir, las referencias salen con sus colores.

* En AutoCAD este difuminado es XDWGFADECTL; su XFADECTL es el de la edicién de referencias en el
sitio, que Lince2D no tiene.

» Vale para la sesion: no se guarda en el dibujo.

Véase también
REFX - ENLAZARX - Referencias externas
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AutoLISP

AutoLISP

Lince2D lleva su propio intérprete de AutoLISP para ejecutar las rutinas escritas para AutoCAD o progeCAD: las
mismas funciones, los mismos tipos de datos y los mismos mensajes de error («; error: bad argument type...»gen
inglés como en AutoCAD, porque muchas rutinas los comparan en su *er r or *). Las rutinas piden puntos y
designan objetos como cualquier comando, con referencias a objetos, goma elastica y coordenadas tecleadas.

Escribir expresiones en la linea de comandos
Cuando no hay ningin comando en curso, lo que empieza por ( se evalia como AutoLISP y el resultado se
escribe debajo. Si faltan paréntesis o comillas por cerrar, el programa muestra (_> y espera mas lineas.

(setgr (* 2 pi))
6. 28319

Cargar archivos .Isp

e APPLOAD abre el cuadro Cargar aplicaciones (APPLOAD): Cargar un archivo .Isp..carga un archivo ahora;
el conjunto de inicio se carga cada vez que arranca el programa.

» load carga un archivo desde una rutina o desde la linea de comandos: (1 oad "nirutina").

e Al abrir un dibujo se cargan solos acaddoc. | sp y | i nce. | sp si estan en su carpeta. Al arrancar, también los
de la carpeta de usuario.

e Seguridad (como SECURELOAD): sin preguntar se cargan los archivos de las carpetas de confianza (la de
usuario, la carpeta | i sp junto al programa y las que se afiaden en APPLOAD); los de otras carpetas se
preguntan antes. APPLOAD permite también cargar de cualquier carpeta o solo de las de confianza.

* Los archivos pueden estar en UTF-8 o en Windows-1252, como los de las versiones antiguas de AutoCAD.

Comandos nuevos con c:
Una funcién cuyo nombre empieza por c: pasa a ser un comando: se escribe su nombre en la linea de comandos
como cualquier otro.
(defun c:area2 (/ e)
(setq e (car (entsel "\nDesigne un circulo: ")))
(princ (strcat "\nArea: " (rtos (* pi (expt (cdr (assoc 40 (entget e))) 2)) 2 2)))
(princ))

Tipos de datos

Enteros de 32 bits (que desbordan como en AutoCAD), reales, cadenas, simbolos, listas y pares punteados,
nombres de entidad, conjuntos de seleccion, archivos y funciones. Los angulos van en radianes; los puntos son
listas de dos o tres nUmeros. Comentarios con ; hasta el final de lalineao entre ;| y| ;. Enlas cadenas valen\ n,
Vi, A"\ yle.

Limites

* No hay funciones ActiveX (vl a- .., vl ax- ..), cuadros de dialogo DCL, reactores ni espacios de nombres
separados por dibujo.

» entget, entmod y entmake trabajan con LINE, CIRCLE, ARC, LWPOLYLINE, TEXT, MTEXT, POINT, INSERT
y ATTRIB; DIMENSION se lee pero no se cambia; de las demas entidades solo se leen los cédigos comunes
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(capa, color...)No hay datos extendidos (XDATA).

e trans convierte entre el universal y el SCP; con un nombre de entidad o con el espacio papel devuelve el
punto tal cual.

e Con un comando en curso, ( no se evalla (en AutoCAD se evalla y el resultado responde a la pregunta).
Tampoco existe ! vari abl e para ver el valor de una variable: escriba (pri nc vari abl e) .

e Las expresiones pueden anidarse hasta unos 8000 niveles (también en la recursion). Esc detiene una rutina
en curso.

Funciones por familias

Formas especiales y control: quote - function - lambda - setq - defun - defun-q - if - cond - while - repeat -
foreach - progn- and - or- t- pi- pause - error

Aritmética: +- -- *. /- 1+ - 1-- abs - fix - float- rem - gcd - min - max - sqgrt - expt- exp - log - sin - cos -
atan - ~ - logand - logior - Ish
Comparacion y predicados: =- /= <. >. <=. >=. eq - equal - not- null - atom - listp - vl-consp -

numberp - zerop - minusp - boundp - type - vl-symbolp

Listas: car - cdr - cadrylas demésc...r cons - list- append - reverse - length - vl-list-length - nth - member -
assoc - subst - last - vl-remove - vl-position - vl-sort - vl-remove-if - vl-remove-if-not - vl-some - vl-every -
vl-member-if - acad_strlsort - mapcar - apply

Evaluacion y simbolos: eval - set - read - vl-symbol-name - vl-symbol-value

Cadenas: strcat - strlen - substr - strcase - itoa - atoi - atof - chr - ascii - wcmatch - vl-string-trim -
vl-string-left-trim - vl-string-right-trim - vl-string-search - vl-string-subst - vl-string-translate - vl-string-position -
vl-string->list - vl-list->string - vl-string-elt - vl-princ-to-string - vl-prinl-to-string

Unidades: rtos - distof - angtos - angtof
Geometria: distance - angle - polar - inters - trans

Didlogo con el usuario: initget - getpoint - getcorner - getdist - getangle - getorient - getreal - getint - getstring
- getkword - entsel

Mensajes: princ - prinl - print - terpri - prompt - alert - textscr - graphscr
Comandos: command - command-s - vi-cmdf

Entidades: entlast - entnext - entget - entmod - entmake - entdel - entupd - handent
Conjuntos de seleccién: ssget - ssname - sslength - ssadd - ssdel - ssmemb
Tablas, variables y pantalla: tblsearch - tblnext - getvar - setvar - redraw - regen

Archivos y carga: open - close - read-line - write-line - findfile - getenv - load - vl-filename-base -
vl-filename-directory - vl-filename-extension

Errores y sistema: exit - quit - vl-catch-all-apply - vl-catch-all-error-p - vl-catch-all-error-message - vl-load-com
- ver - gc

guote
(quot e expresi 6n) 0' expresion

Devuelve la expresion sin evaluarla.
(12 3) : (12 3)
(quote a) A
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function

(function sinbol o-o-I1anbda)

Como quote, pero indica que el argumento es una funcién. Se usa con mapcar y compafiia.
(mapcar (function (lanmbda (x) (* x x))) '"(1 2 3)) (1409

lambda

(lanbda (argumentos [/ |ocal es]) expresién...)

Crea una funcion sin nombre. Devuelve la funcion.
((lambda (a b) (+ a b)) 2 3) ;9

setq

(setq sinbol o expresion [sinmbol o expresioén]...)

Evalla cada expresion y la asigna al simbolo que la precede, que no se evalla. Devuelve el Ultimo valor asignado.
(setg a 10 b (* a 2)) ;20

defun

(defun nonbre (argunentos [/ |ocal es]) expresion...)

Define una funcion. Los argumentos y las variables locales (tras / ) recuperan su valor anterior al salir; las demas
variables son globales. Devuelve el nombre. Si el nombre empieza por C: , la funcién pasa a ser un comando.
(defun doble (x) (* 2 x))
(dobl e 4) ;8

defun-q
(defun-q nonbre (argunentos [/ |ocal es]) expresioén...)

Igual que defun.

Diferencias con AutoCAD

En AutoCAD la funcién queda guardada como lista y se puede modificar con def un- g- | i st - set ; en Lince2D es
una funcién normal.

if
(i f prueba entonces [si-no])

Evalla la prueba; si no es nil, evalla y devuelve ent onces; si es nil, si - no (o nil si falta).

(if (>a 0) "positivo" "cero o negativo")
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cond

(cond (prueba expresion...) ...)

Evalla las pruebas por orden y, en la primera que no es nil, sus expresiones. Devuelve la Ultima evaluada (o la
prueba, si la clausula no tiene expresiones). Con T como Ultima prueba se hace el caso por defecto.
(cond ((< x 0) "negativo") ((= x 0) "cero") (T "positivo"))

while

(whil e prueba expresion...)

Repite las expresiones mientras la prueba no sea nil. Devuelve el valor de la Ultima expresion evaluada.
(setg i 0)
(while (<i 3) (setgi (1+1i))) ; 3

repeat

(repeat entero expresion...)

Evalla las expresiones el nimero de veces indicado. Devuelve el valor de la dltima.
(setg n 1)
(repeat 4 (setgn (* n 2))) ; 16

foreach

(foreach sinbolo Iista expresion...)

Da al simbolo cada elemento de la lista y evalGa las expresiones. Devuelve el valor de la ultima; el simbolo
recupera su valor al terminar.
(foreach ¢ ' ("A" "B") (princ c)) ; escribe AB

progn

(progn expresion...)

Evalla las expresiones en orden y devuelve la Ultima. Sirve para poner varias donde se espera una, como en if.
(if ok (progn (princ "Hecho") (setq n (1+ n))))

and

(and expresion...)

Evalla las expresiones hasta encontrar una nil. Devuelve T si ninguna es nil (también sin argumentos) y nil si
alguna lo es.
(and (> 3 1) "texto") ;T
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or

(or expresion...)

Evalla las expresiones hasta encontrar una que no sea nil. Devuelve T si la encuentra y nil si todas son nil.
(or nil 5) T

t

T

Simbolo que vale T: el valor «verdadero» de las pruebas. Lo devuelven los predicados que se cumplen.
(=11 T

pi
pi

Variable con el nimero ? (3.14159...) Se puede cambiar con setq, como en AutoCAD, aunque no conviene.
(* 2 pi) ; 6.28319

pause

pause

Variable que vale "\\ ". En command hace que el comando espere a que el usuario dé ese dato.

(conmand " _circle" pause 10)

error

(defun *error* (nensaje) ...)

Funcion que el programa llama cuando una rutina falla, con el mensaje de error, antes de deshacer la pila: las
variables locales de las funciones en curso aun tienen su valor. Sirve para restaurar variables y cerrar archivos.
Sin *error*, el programa escribe ; error: nensaj e.

(defun *error* (nsQ)

(if (/= nsg "Function cancelled") (princ (strcat "\nError:
(princ))

nsg)))

+

(+ [nbrmero namero]...)

Suma los numeros. Entero si todos son enteros (de 32 bits, desbhorda como en AutoCAD); real si alguno es real.
Sin argumentos, 0.

(+ 123 ; 6

(+ 1 2.5) : 3.5

Lince2D 0.1.5-beta — Manual del usuario y referencia 252



(- [nbrmero namero]...)

Resta al primero los demas. Con un solo nimero, le cambia el signo. Sin argumentos, 0.

(- 1032 ;5

(- 4 ;-4
*

(* [narmero ndnero]...)

Multiplica los nimeros. Entero si todos son enteros. Sin argumentos, 0.

(* 234 ; 24

/

(/ [nbrmero namero]...)

Divide el primero entre los demas. Entre enteros, el resultado es entero y se trunca; con algun real, real. Dividir

entre cero da el error di vi de by zero.

(/I 72 © 3
(/ 720 ; 3.5
1+

(1+ narero)

Suma 1 al nimero.
(1+ 5) ; 6

1-
(1- narero)

Resta 1 al nimero.
(1- 5) 4

abs

(abs nuner o)

Valor absoluto, del mismo tipo que el nimero.

(abs -2.5) ;2.5
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fix

(fix numero)

Parte entera del nimero, truncada hacia cero, como entero. Si no cabe en 32 bits, devuelve un real truncado.

(fix 3.7) ;3
(fix -3.7) ; -3
float

(float nunero)

El nimero como real.
(float 3) ; 3.0

rem

(rem nanmero nunero...)

Resto de dividir el primero entre los demas, de izquierda a derecha. Entero si todos son enteros.

(rem 17 5) ;2
(rem7.5 2) ; 1.5

gcd

(gcd entero entero)

Maximo comun divisor de dos enteros.
(gcd 12 18) ; 6

min

(mn ndnero...)

El menor de los nimeros. Si alguno es real, el resultado es real.

(mn312) ;1
(mn 3 1.0) ; 1.0
max

(mex ndrero...)

El mayor de los nimeros. Si alguno es real, el resultado es real.

(max 3 1 2) ;3
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sgrt

(sqgrt nunero)

Raiz cuadrada, como real. Un nimero negativo da error.

(sqrt 16) ; 4.0

expt

(expt base exponente)

Potencia. Entero si los dos son enteros y el exponente no es negativo; si no, real.

(expt 2 10) ;1024
(expt 2 0.5) : 1.41421
exp

(exp nunero)

e elevado al nimero, como real.
(exp 1) ; 2.71828

log

(1 og nunero)

Logaritmo neperiano de un nimero positivo, como real.

(log 10) ; 2.30259

sin
(sin angul o)

Seno de un angulo en radianes.
(sin (/ pi 2)) ; 1.0

COS

(cos angul o)

Coseno de un angulo en radianes.
(cos 0) ;1.0
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atan

(atan y [x])

Arco tangente en radianes. Con un nimero, entre -?/2 y ?/2; con dos, el angulo de y/ x en el cuadrante correcto,
entre -?y ?.

(atan 1) ; 0.785398
(atan 1 -1) ; 2.35619
(~ entero)

Negacion bit a bit del entero.
(=5 ; -6

logand

(logand [entero]...)

Y l6gico bit a bit de los enteros. Util para mirar un bit de un valor como OSMODE.
(l ogand 7 12) ;4

logior
(logior [entero]...)

O légico bit a bit de los enteros.
(logior 1 4) 2 5

Ish

(I'sh entero bits)

Desplaza los bits del entero a la izquierda (o a la derecha, si bi t s es negativo).
(I'sh 1 4) ; 16
(Ish 16 -2) ; 4

(= valor valor...)

T si todos los valores son iguales. Compara niimeros (un entero y un real valen lo mismo si son iguales) o
cadenas.

(=2 2.0) : T

(= "a" "A") ;nil
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(/= valor valor...)

T si cada valor es distinto del siguiente. NUmeros o cadenas.
(I=12 ;T

<

(< valor valor...)

T si cada valor es menor que el siguiente. NUmeros o cadenas (por orden de caracteres).
(<1223 ;T
(< "abc" "abd") ; T

>

(> valor valor...)

T si cada valor es mayor que el siguiente.
(>3 21) ;T

<=

(<= valor valor...)

T si cada valor es menor o igual que el siguiente.
(<=11 2 T

>=

(>= valor valor...)

T si cada valor es mayor o igual que el siguiente.
(>=2 2 1) T

€q
(eq expresion expresion)

T si las dos son el mismo objeto: el mismo simbolo, el mismo nimero o la misma lista (no una copia igual). Para
comparar contenidos, use equal.

(setg a '(1 2) b a)

(eq a b) 5 T

(eq a ' (1 2)) ;onil
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equal

(equal expresi On expresi on [tol erancial)

T si las dos tienen el mismo contenido. Con tolerancia, los nimeros pueden diferir hasta ese valor (Gtil para

comparar puntos).
(equal '(12) '"(1 2))

(equal '(1.0 2.0) '(1.0 2.0001) 0.001)

not

(not expresion)

T si la expresion es nil; nil en otro caso. Igual que null.

(not nil) ;T

null

(nul | expresion)

T si la expresion es nil (o la lista vacia).

(nul'l " ()) T

atom

(at om expresi 6n)

T si la expresion no es una lista con elementos (nil también es un atomo).

(atom ' a) T
(atom ' (1)) ;onil

listp

(l'istp expresi6n)

T si la expresién es una lista o nil.

(listp nil) ;T

vl-consp

(vl -consp expresi 6n)

T si la expresion es una lista con elementos (no nil).

(vl-consp nil) ;onil
(vl-consp '(1)) T
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numberp

(nunberp expresion)

T si la expresioén es un entero o un real.
(nunberp 3.5) ;T

zerop

(zerop naner o)

T si el nimero es 0.
(zerop 0.0) T

minusp

(m nusp nuaner o)

T si el nUmero es negativo.
(m nusp -1) T

boundp

(boundp sinbol o)

T si el simbolo tiene un valor distinto de nil.
(boundp ' pi) T

type

(type expresion)

Tipo de la expresion como simbolo: INT, REAL, STR, SYM, LIST, SUBR (funcién interna), USUBR (funcion de
usuario), ENAME, PICKSET, FILE o VL-CATCH-ALL-APPLY-ERROR. De nil, nil.

(type 1.5) ; REAL
(type "a") ; STR
vl-symbolp

(vl -synbol p expresi 6n)

T si la expresion es un simbolo (nil no lo es).
(vl -synbolp "a) T
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car

(car lista)

Primer elemento de la lista. De nil, nil. En un par punteado, la primera parte.
(car ' (1 2 3)) ;1
(car '(8 . "0")) ; 8

cdr

(cdr lista)

La lista sin su primer elemento. En un par punteado, la segunda parte.

(cdr ' (1 2 3)) : (2 3)
(cdr ' (8. "0")) ; "0
Ccaar

(caar lista)

Primer elemento del primer elemento: el primer nUmero de un punto que esta al principio de la lista. Equivale a
(car (car lista)).Sialgun paso no es una lista, da error.
(caar lista) ; = (car (car lista))

Caaar

(caaar lista)

Combinacion de car y cdr: aplica de derecha a izquierda las letras entre lac y lar (a = car, d = cdr). Equivale a
(car (car (car lista))).Sialgun paso no es una lista, da error.
(caaar lista) ; = (car (car (car lista)))

cdaar

(cdaar lista)

Combinacion de car y cdr: aplica de derecha a izquierda las letras entre lac y la r (a = car, d = cdr). Equivale a
(cdr (car (car lista))).Sialgln paso no es una lista, da error.

(cdaar lista) ; = (cdr (car (car lista)))

Caaaar

(caaaar lista)

Combinacion de car y cdr: aplica de derecha a izquierda las letras entre lac y la r (a = car, d = cdr). Equivale a
(car (car (car (car lista)))). Sialgin paso no es una lista, da error.
(caaaar |ista) ; = (car (car (car (car lista))))
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cadaar

(cadaar lista)

Combinacion de car y cdr: aplica de derecha a izquierda las letras entre lac y lar (a = car, d = cdr). Equivale a
(car (cdr (car (car lista)))). Sialgln paso no es una lista, da error.

(cadaar |ista) ; = (car (cdr (car (car lista))))

cdaaar

(cdaaar lista)

Combinacion de car y cdr: aplica de derecha a izquierda las letras entre lac y lar (a = car, d = cdr). Equivale a
(cdr (car (car (car lista)))). Sialgun paso no es una lista, da error.
(cdaaar |ista) ; = (cdr (car (car (car lista))))

cddaar

(cddaar lista)

Combinacion de car y cdr: aplica de derecha a izquierda las letras entre lac y lar (a = car, d = cdr). Equivale a
(cdr (cdr (car (car lista)))).Sialgin paso no es una lista, da error.
(cddaar |ista) ; = (cdr (cdr (car (car lista))))

cadr

(cadr lista)

Segundo elemento de la lista. De un punto, la coordenada Y. Equivale a (car (cdr lista)). Sialgin paso no
es una lista, da error.
(cadr lista) ; = (car (cdr lista))

caadr

(caadr lista)

Combinacion de car y cdr: aplica de derecha a izquierda las letras entre lac y lar (a = car, d = cdr). Equivale a
(car (car (cdr lista))).Sialgun paso no es una lista, da error.
(caadr lista) ; = (car (car (cdr lista)))

cdadr

(cdadr lista)

Combinacion de car y cdr: aplica de derecha a izquierda las letras entre lac y la r (a = car, d = cdr). Equivale a
(cdr (car (cdr lista))).Sialgln paso no es una lista, da error.
(cdadr lista) ; = (cdr (car (cdr lista)))
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caaadr

(caaadr lista)

Combinacion de car y cdr: aplica de derecha a izquierda las letras entre lac y lar (a = car, d = cdr). Equivale a
(car (car (car (cdr lista)))).Sialgln paso no es una lista, da error.

(caaadr |ista) ; = (car (car (car (cdr lista))))

cadadr

(cadadr lista)

Combinacion de car y cdr: aplica de derecha a izquierda las letras entre lac y lar (a = car, d = cdr). Equivale a
(car (cdr (car (cdr lista)))). Sialgun paso no es una lista, da error.
(cadadr |ista) ; = (car (cdr (car (cdr lista))))

cdaadr

(cdaadr lista)

Combinacion de car y cdr: aplica de derecha a izquierda las letras entre lac y lar (a = car, d = cdr). Equivale a
(cdr (car (car (cdr lista)))).Sialgin paso no es una lista, da error.
(cdaadr |ista) ; = (cdr (car (car (cdr lista))))

cddadr

(cddadr lista)

Combinacion de car y cdr: aplica de derecha a izquierda las letras entre lac y lar (a = car, d = cdr). Equivale a
(cdr (cdr (car (cdr lista)))).Sialgln paso no es una lista, da error.
(cddadr |ista) ; = (cdr (cdr (car (cdr lista))))

cdar

(cdar lista)

El primer elemento sin su primer elemento. Equivale a (cdr (car |ista)). Sialgin paso no es una lista, da
error.
(cdar lista) ; = (cdr (car lista))

cadar

(cadar lista)

Segundo elemento del primer elemento. Equivale a (car (cdr (car lista))). Sialgin paso no es una lista, da
error.

(cadar lista) ; = (car (cdr (car lista)))
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cddar

(cddar lista)

Combinacion de car y cdr: aplica de derecha a izquierda las letras entre lac y lar (a = car, d = cdr). Equivale a
(cdr (cdr (car lista))).Sialgun paso no es una lista, da error.
(cddar lista) ; = (cdr (cdr (car lista)))

caadar

(caadar lista)

Combinacion de car y cdr: aplica de derecha a izquierda las letras entre lac y lar (a = car, d = cdr). Equivale a
(car (car (cdr (car lista)))). Sialgin paso no es una lista, da error.
(caadar |ista) ; = (car (car (cdr (car lista))))

caddar

(caddar lista)

Combinacion de car y cdr: aplica de derecha a izquierda las letras entre lac y lar (a = car, d = cdr). Equivale a
(car (cdr (cdr (car lista)))).Sialgin paso no es una lista, da error.
(caddar |ista) ; = (car (cdr (cdr (car lista))))

cdadar

(cdadar lista)

Combinacion de car y cdr: aplica de derecha a izquierda las letras entre lac y lar (a = car, d = cdr). Equivale a
(cdr (car (cdr (car lista)))).Sialgln paso no es una lista, da error.
(cdadar |ista) ; = (cdr (car (cdr (car lista))))

cdddar

(cdddar lista)

Combinacion de car y cdr: aplica de derecha a izquierda las letras entre lac y lar (a = car, d = cdr). Equivale a
(cdr (cdr (cdr (car lista)))). Sialgin paso no es una lista, da error.
(cdddar lista) ; = (cdr (cdr (cdr (car lista))))

cddr

(cddr lista)

La lista sin sus dos primeros elementos. Equivale a (cdr (cdr 1ista)). Sialgln paso no es una lista, da error.
(cddr lista) ;= (cdr (cdr lista))
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caddr

(caddr lista)

Tercer elemento de la lista. De un punto 3D, la coordenada Z. Equivale a (car (cdr (cdr lista))).Sialgin
paso no es una lista, da error.
(caddr lista) ; = (car (cdr (cdr lista)))

cdddr

(cdddr lista)

La lista sin sus tres primeros elementos. Equivale a (cdr (cdr (cdr lista))). Sialgin paso no es una lista, da
error.
(cdddr [ista) ; = (cdr (cdr (cdr lista)))

caaddr

(caaddr lista)

Combinacion de car y cdr: aplica de derecha a izquierda las letras entre lac y lar (a = car, d = cdr). Equivale a
(car (car (cdr (cdr lista)))).Sialgin paso no es una lista, da error.
(caaddr |ista) ; = (car (car (cdr (cdr lista))))

cadddr

(cadddr Iista)

Cuarto elemento de la lista. Equivale a (car (cdr (cdr (cdr lista)))). Sialgin paso no es una lista, da
error.
(cadddr |ista) ; = (car (cdr (cdr (cdr lista))))

cdaddr

(cdaddr lista)

Combinacion de car y cdr: aplica de derecha a izquierda las letras entre lac y lar (a = car, d = cdr). Equivale a
(cdr (car (cdr (cdr lista)))).Sialgin paso no es una lista, da error.
(cdaddr lista) ; = (cdr (car (cdr (cdr lista))))

cddddr

(cddddr Iista)

Combinacion de car y cdr: aplica de derecha a izquierda las letras entre lac y la r (a = car, d = cdr). Equivale a
(cdr (cdr (cdr (cdr lista)))).Sialgln paso no es una lista, da error.
(cddddr |ista) ; = (cdr (cdr (cdr (cdr lista))))
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cons

(cons el enmento |ista-o-atono)

Con una lista, la devuelve con el elemento delante. Con un atomo, crea un par punteado, como los de entget.
(cons 0 '(1 2)) ; (01 2)
(cons 8 "Muros") ; (8 . "Miros")

list
(list [expresion]...)

Lista con los valores de las expresiones. Sin argumentos, nil.
(list 1 "a" 2.5) ; (1 "a" 2.5)

append

(append [lista]...)

Une las listas en una sola.
(append '(1 2) '(3) '(45)) ; (12345)

reverse

(reverse lista)

La lista con los elementos en orden inverso.
(reverse '(1 2 3)) ; (3 21)

length

(length lista)

Numero de elementos de la lista.
(length ' (1 2 3)) ;3

vl-list-length
(vl-list-length lista)

Numero de elementos de la lista, igual que length.
(vl-list-length '(a b)) ;2
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nth

(nth indice lista)

Elemento de la posicion indicada, empezando por 0. Fuera de la lista, nil.
(nth 1 '(a b ¢c)) ; B

member

(menber expresién lista)

Busca la expresion en la lista (con equal) y devuelve el resto de la lista desde ella, o nil si no esta.
(menber 2 ' (1 2 3)) i (2 3)

aSSsocC

(assoc clave lista)

En una lista de pares, el primero cuya primera parte es la clave (con equal), o nil. Es la forma de leer un cédigo de
una lista de entget.

(cdr (assoc 8 (entget (entlast)))) ; nonbre de |a capa

subst

(subst nuevo viejo lista)

Copia de la lista con cada elemento igual a vi ej o sustituido por nuevo. Se usa para cambiar un par de una lista
de entget antes de entmod.
(subst ' (8 . "Nueva") (assoc 8 e) e)

Diferencias con AutoCAD

Solo se sustituyen los elementos del primer nivel de la lista, no los de las sublistas.

last

(last lista)

Ultimo elemento de la lista.
(last '(1 2 3)) ;3

vl-remove

(vl -renmove elenmento |ista)

La lista sin los elementos iguales al indicado.
(vl-remove 2 ' (1 2 3 2)) 7 (1 3)
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vl-position
(vl -position elenmento |ista)

Posicion (desde 0) de la primera aparicién del elemento, o nil.
(vl-position "b" '("a" "b")) ; 1

vl-sort

(vl-sort lista funcidn)

La lista ordenada con la funcion de comparacion, que recibe dos elementos y devuelve no nil si el primero va
antes.
(vl-sort "(3 12) '<) ; (1 2 3)

Diferencias con AutoCAD

La ordenacion es estable y conserva los elementos repetidos (AutoCAD puede quitarlos).

vl-remove-if

(vl-renmove-if funcion lista)

La lista sin los elementos para los que la funcién devuelve no nil.
(vl-renove-if "minusp '(1 -2 3)) 7 (1 3)

vl-remove-if-not

(vl-renmove-if-not funcion lista)

Solo los elementos para los que la funcién devuelve no nil.
(vl -remove-if-not 'nunberp '(1 "a" 2)) ;v (1 2)

vl-some

(vl-some funcidn lista [lista]...)

Aplica la funcién a los elementos de las listas, en paralelo, y devuelve el primer resultado que no es nil (o nil).
(vl-some "> '(15) '(2 3)) ;T

vl-every

(vl-every funcién lista [lista]...)

T si la funcion devuelve no nil para todos los elementos de las listas.
(vl-every '"nunberp '(1 2.5)) T
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vl-member-if
(vl -menmber-if funcion |ista)

El resto de la lista desde el primer elemento para el que la funcién devuelve no nil, o nil.
(vl-menber-if "mnusp '(1 -2 3)) (-2 3)

acad_strisort

(acad_strlsort |ista-de-cadenas)

La lista de cadenas ordenada alfabéticamente, sin distinguir mayusculas.
(acad_strlsort '("b" "A" "c")) ;o ("AT "b" "c")

mapcar

(mapcar funcion lista [lista]...)

Lista con el resultado de aplicar la funcién a cada elemento (con varias listas, a los elementos de la misma
posicion, hasta la mas corta).
(mapcar '+ ' (1 2) '(10 20)) ;o (11 22)

apply

(apply funcioén lista)

Llama a la funcion con los elementos de la lista como argumentos.
(apply "max '(3 7 2)) ;7

eval

(eval expresion)

Evalla el valor de la expresion: sirve para ejecutar una lista construida por la rutina.
(eval '(+ 1 2)) ;3

set

(set sinbol o expresion)

Como setq, pero el simbolo también se evalla: permite elegir la variable en tiempo de ejecucion.

(set (read "radio") 5) ; radio vale 5
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read

(read [cadena])

Lee la primera expresion de la cadena y la devuelve sin evaluarla. Sin argumento, nil.

(read "(1 2)") ;o (1 2)
(read "abc") ; ABC

vl-symbol-name

(vl -synbol - nane si nbol o)

Nombre del simbolo como cadena, en mayusculas.
(vl -synbol - nanme ' radi 0) ;. "RADI O

vl-symbol-value

(vl -synbol -val ue sinbol 0)

Valor del simbolo.
(vl -synbol -val ue ' pi) ; 3.14159

strcat

(strcat [cadena]...)

Une las cadenas. Sin argumentos, "
(strcat "Capa " "0") ; "Capa 0"

strlen

(strlen [cadena]...)

NuUmero de caracteres de la cadena (con varias, la suma).

(strlen "Lince") : B

substr

(substr cadena inicio [longitud])

Parte de la cadena desde la posicion i ni ci o (la primera es 1), con la longitud indicada o hasta el final.

(substr "Lince2D' 6) ;o "2D"
(substr "Lince2D' 1 5) ; "Lince"
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strcase

(strcase cadena [m nascul as])

La cadena en mayusculas; si el segundo argumento no es nil, en mindsculas.

(strcase "Miro") ;. "MJURO'
(strcase "Muro" T) ; "muro”
Itoa

(itoa entero)

El entero como cadena.
(itoa 25) ; "25"

atoi

(atoi cadena)

Entero escrito al principio de la cadena (0 si no hay ninguno).
(atoi "12abc") ;12

atof

(at of cadena)

Real escrito al principio de la cadena (0.0 si no hay ninguno). El separador decimal es el punto.

(atof "2.5 n) ; 2.5

chr

(chr cddigo)

Caracter con ese codigo (Unicode) como cadena.
(chr 65) ;AT

ascii
(ascii cadena)

Caodigo del primer caracter de la cadena (O si esta vacia).
(ascii "A") ; 65
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wcmatch

(wcrmat ch cadena patroén)

T si la cadena encaja en el patron. Comodines: * (cualquier texto), ? (un caracter), # (una cifra), @(una letra), .
(un caracter no alfanumérico), [ abc] y [ a-z] (uno de ellos), [ ~abc] (ninguno de ellos), ~ al principio niega el
patrén, , separa varios patrones y el acento grave hace literal el caracter siguiente. Distingue mayusculas.
(wcmat ch " COTA- 12" " COTA- ##") T
(wcrmat ch "Muro" "M, P*") ;T

vl-string-trim
(vl-string-trimcaracteres cadena)

La cadena sin los caracteres indicados al principio y al final.
(vl-string-trim" " " hola ") ; "hol a"

vl-string-left-trim
(vl-string-left-trimcaracteres cadena)

La cadena sin los caracteres indicados al principio.
(vl-string-left-trim"0" "0042") ;42"

vl-string-right-trim
(vl-string-right-trimcaracteres cadena)

La cadena sin los caracteres indicados al final.
(vl-string-right-trim".0" "2.500") ;o "2.5"

vl-string-search

(vl -string-search patron cadena [inicio])

Posicion (desde 0) donde aparece el patron en la cadena, buscando desde i ni ci o, 0 nil.
(vl-string-search "2D" "Lince2D") ;b

vl-string-subst

(vl -string-subst nuevo patrén cadena [inicio])

La cadena con la primera aparicion del patron (desde i ni ci o) sustituida por nuevo.
(vl -string-subst "B" "A" "AXA") ;" BXA"
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vl-string-translate

(vl-string-translate de a cadena)

Cambia cada caracter de de que aparezca en la cadena por el de la misma posicién en a.
(vl-string-translate "," "." "2,5") ;o "2.5"

vl-string-position
(vl -string-position codigo cadena [inicio [desde-el-final]])

Posicion (desde 0) del caracter con ese cddigo, o nil. Con el cuarto argumento no nil, busca la Ultima aparicion.
(vl-string-position (ascii "\\") "C\\dwg\\a.dwg" nil T) ; 6

vl-string->list
(vl-string->list cadena)

Lista con los cédigos de los caracteres de la cadena.
(vl-string->list "AB") ; (65 66)

vl-list->string
(vl-list->string |ista-de-cédigos)

Cadena con los caracteres de esos codigos.
(vl-list->string ' (76 50)) ;L2

vl-string-elt
(vl-string-elt cadena posicién)

Cddigo del caracter de esa posicion (desde 0).
(vl-string-elt "AB" 1) ; 66

vl-princ-to-string
(vl -princ-to-string expresion)

La expresion como la escribe princ, en una cadena.
(vl-princ-to-string '(1 "a")) ;o "(1 a)"

vl-prinl-to-string
(vl -prinl-to-string expresion)

La expresion como la escribe prinl (las cadenas, entre comillas), en una cadena.
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(vl-prinl-to-string "a") ;o "\taltt

rtos

(rtos nunero [nodo [precisioén]])

El nimero como texto. Modos: 1 cientifico, 2 decimal, 3 ingenieria, 4 arquitecténico, 5 fraccionario. Sin modo o
precision se usan LUNITS y LUPREC del dibujo. Respeta DIMZIN (ceros de més) y usa el punto decimal.

(rtos 15.5 2 2) ;. "15. 50"
(rtos 15.5 4 2) "1 -3 1/2\""
distof

(di stof cadena [npdo])

Lee una distancia escrita en cualquiera de los formatos de rtos. Devuelve un real, o nil si no se puede leer.
(distof "1'-3 1/2\"") ; 15.5

angtos

(angtos angul o [npbdo [precision]])

Un angulo en radianes como texto. Modos: 0 grados, 1 grados/minutos/segundos, 2 grados centesimales, 3
radianes, 4 topografico. Sin modo o precisién se usan AUNITS y AUPREC.

(angtos (/ pi 4) 0 2) ; "45.00"
(angtos (/ pi 4) 1 4) ; "45d0' o\ ""
angtof

(angt of cadena [ npdo])

Lee un angulo escrito en cualquier formato de angtos (las marcas d, g, r y los rumbos se reconocen solos; sin
marca, segun el modo, grados por defecto). Devuelve radianes, o nil.
(angtof "90") ; 1.5708

distance

(di stance punto punto)

Distancia entre dos puntos (2D o 3D).
(distance ' (0 0) '(3 4)) ; 5.0

angle
(angl e punto punto)

Angulo en radianes de la recta del primer punto al segundo, medido desde el eje X en sentido antihorario (de 0 a
2?).

Lince2D 0.1.5-beta — Manual del usuario y referencia 273



(angle '(0 0) '(05)) ; 1.5708

polar

(pol ar punto angul o distanci a)

Punto a esa distancia del dado, en la direccién del angulo (radianes).
(polar '(0 0) 0 10) ; (10.0 0.0 0.0)

inters

(inters pl p2 p3 p4 [en-segnentos])

Punto de interseccion de la recta p1-p2 con la p3-p4, o nil si son paralelas. Si el quinto argumento es nil, se
prolongan; si falta o no es nil, el punto debe estar en los dos segmentos.
(inters '(0 0) '(10 10) '(0 10) '(10 0)) : (5.0 5.0 0.0)

trans

(trans punto desde haci a [despl azami ento])

Convierte un punto de un sistema de coordenadas a otro. Los sistemas se indican con un namero: 0 el universal
(SCU), 1 el SCP actual y 2 el de visualizacion (en 2D, el mismo que el SCP). Con el cuarto argumento no nil, el
punto se trata como un desplazamiento: solo se gira, sin tener en cuenta el origen del SCP.

(trans ' (0 0) 1 0) ; el origen del SCP, en coordenadas universal es

(trans '(10 0) 21 0 T) ; 10 uni dades en la direccién X del SCP, en el universal

Diferencias con AutoCAD

Un nombre de entidad (sistema de coordenadas del objeto) o el 3 (espacio papel) devuelven el punto tal cual.

initget
(initget [bits] [pal abras-clave])

Prepara la siguiente funcion get .., entsel o ssget. Bits que se pueden sumar: 1 no admite Intro, 2 no admite cero,
4 no admite negativos, 128 admite cualquier texto (lo devuelve como cadena). Las palabras clave van separadas
por espacios; sus mayusculas son la abreviatura. Tras _ se pueden poner los nombres globales.

(initget 1 "Si No")

(getkword "\ n¢Continuar? [Si/Nol: ")

Diferencias con AutoCAD
Los bits 8, 16, 32 y 64 no hacen nada.

getpoint
(get poi nt [punto-base] [preguntal)

Pide un punto: clic (con referencias a objetos) o coordenadas tecleadas. Con punto base, muestra una goma
elastica desde él. Devuelve el punto, nil con Intro o la palabra clave de initget.
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(setg p (getpoint "\nPrecise el centro: "))

getcorner

(getcorner punto-base [pregunta])

Pide la esquina opuesta de un rectangulo que parte del punto base.
(getcorner p "\nEsquina opuesta: ")

getdist

(getdi st [punto-base] [pregunta])

Pide una distancia: tecleada (en cualquier formato de longitud) o con dos puntos. Devuelve un real.
(setg d (getdist "\nDistancia: "))

getangle

(getangl e [ punto-base] [preguntal)

Pide un angulo: tecleado (en cualquier formato de angulo) o con dos puntos. Devuelve radianes.
(setq a (getangle "\nAngulo: "))

Diferencias con AutoCAD

No tiene en cuenta ANGBASE ni ANGDIR (con los valores iniciales da lo mismo).

getorient
(getorient [punto-base] [pregunta])

Igual que getangle.

Diferencias con AutoCAD

En AutoCAD mide siempre desde el este, aunque ANGBASE no sea 0; en Lince2D getangle tampoco usa
ANGBASE, asi que dan lo mismo.

getreal

(getreal [pregunta])

Pide un nimero real (con punto decimal; la coma separa coordenadas).
(setqg k (getreal "\nFactor: "))

getint

(getint [pregunta])
Pide un entero entre -32768 y 32767.
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(initget 7)
(setg n (getint "\nNanero de copias: "))

getstring

(getstring [espacios] [pregunta])

Pide un texto. Si el primer argumento no es nil, el espacio forma parte del texto y solo Intro lo termina. Devuelve
con Intro.

(setqg nonbre (getstring T "\nNonbre de la capa: "))

getkword

(getkword [pregunta])

Pide una de las palabras clave de initget. Devuelve la palabra completa (o su nombre global) y nil con Intro.
(initget "Linea Arco")
(getkword "\ n[Linea/Arco]: ")

entsel

(entsel [pregunta])

Pide designar un objeto con un clic. Devuelve una lista con el nombre de la entidad y el punto designado, o nil.
(setq s (entsel "\nDesigne una linea: "))
(entget (car s))

princ
(princ [expresion [archivo]])

Escribe la expresion en la linea de comandos (o en el archivo), las cadenas sin comillas. Devuelve la expresion.
(princ) sin argumentos no escribe nada: al final de una rutina evita que se vea el Ultimo valor.

(princ "\ nHecho.")

(princ)

prinl
(prinl [expresién [archivo]])

Como princ, pero las cadenas se escriben entre comillas y con sus caracteres de escape.

(prinl "a") ; escribe "a"

print
(print [expresién [archivo]])

Como prinl, con un salto de linea delante y un espacio detras.
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(print 42)

terpri

(terpri)

Escribe un salto de linea. Devuelve nil.

prompt
(pronpt cadena)

Escribe la cadena en la linea de comandos. Devuelve nil.

(pronmpt "\ nDesigne |os nmuros: ")

alert

(al ert cadena)

Muestra la cadena en un cuadro de aviso con el boton Aceptar (y la escribe en la linea de comandos). En los
guiones, solo la escribe.
(alert "No hay ni nguna capa MJRCS.")

textscr

(textscr)

En AutoCAD, cambia a la ventana de texto. En Lince2D no hace nada. Devuelve nil.

graphscr

(graphscr)

En AutoCAD, vuelve a la ventana gréfica. En Lince2D no hace nada. Devuelve nil.

command

(comand [argunento]...)

Teclea los argumentos en la linea de comandos, como un guion: cadenas tal cual (*" es Intro), nimeros y puntos
como texto, nombres de entidad y conjuntos de seleccién como designacion, y pause para que el usuario dé ese
dato. nil se salta. (conmmand) sin argumentos cancela el comando en curso. Devuelve nil.

(command " _line" '(0 0) '(100 0) "")

(comrand " _circle" pause 25)

Notas

Use los nombres globales (_I i ne) para que la rutina funcione con la interfaz en cualquier idioma. Con CMDECHO
a 0 la linea de comandos no repite las preguntas ni lo que teclea command (los resultados si se muestran).
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command-s

(comuand-s [argunento]...)

Igual que command.

Diferencias con AutoCAD

En AutoCAD, command-s no admite pause y se puede usar dentro de *error *; en Lince2D se comporta como
command.

vl-cmdf

(vl-cmdf [argunento]...)

Como command, pero devuelve T.

Diferencias con AutoCAD

AutoCAD comprueba los argumentos antes de teclearlos; Lince2D los teclea directamente.

entlast

(entlast)

Nombre de la ultima entidad principal creada en el dibujo, o nil si esta vacio.
(command " _circle" ' (0 0) 5)
(setg c (entlast))

entnext

(entnext [entidad])

Sin argumento, la primera entidad del dibujo; con una entidad, la siguiente (o nil al final). Recorre el espacio
modelo y luego las presentaciones; tras un INSERT con atributos vienen sus ATTRIB y el SEQEND, como en
AutoCAD.

(setqg e (entnext))
(while e (setq e (entnext e)))

entget

(entget entidad [aplicaciones])

Lista de pares DXF de la entidad: (-1 . nonbre), (0 . "LINE"),(8 . "capa"), (10 x y z)..Los angulos
van en radianes. Devuelve nil si la entidad no existe.

(cdr (assoc 10 (entget (car (entsel))))) ; punto inicial o centro

Diferencias con AutoCAD

Las aplicaciones (datos extendidos) se aceptan pero no se devuelven. De los tipos que no son LINE, CIRCLE,
ARC, LWPOLYLINE, TEXT, MTEXT, POINT, INSERT, ATTRIB ni DIMENSION solo salen los cddigos comunes.
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entmod

(entnod lista)

Cambia la entidad del cédigo -1 con los valores de la lista (los demas quedan igual). Si la capa no existe, se crea.
Devuelve la lista, o nil si no se puede.

(setg e (entget (entlast)))

(entnmod (subst '(62 . 1) (assoc 62 e) e))

Diferencias con AutoCAD
Solo en LINE, CIRCLE, ARC, LWPOLYLINE, TEXT, MTEXT, POINT, INSERT y ATTRIB.

entmake

(entnake lista)

Crea una entidad con la lista de pares DXF: LINE, CIRCLE, ARC, POINT, LWPOLYLINE, TEXT, MTEXT o
INSERT (de un blogue que exista), o una capa con (0 . "LAYER'). Sin cédigo 8 va a la capa actual; los textos
sin altura toman TEXTSIZE. Devuelve la lista, o nil si no se puede.

(entmake ' ((0 . "CIRCLE") (10 0.0 0.0 0.0) (40 . 5.0)))

Diferencias con AutoCAD
Los INSERT se crean sin atributos (no hay secuencias ATTRIB/SEQEND) y no se crean bloques.

entdel

(entdel entidad)

Borra la entidad. Si ya se habia borrado con entdel en esta sesion, la recupera. Devuelve el nombre, o nil.
(entdel (entlast))

entupd

(entupd entidad)

En AutoCAD, redibuja la entidad tras cambiarla. En Lince2D el dibujo se actualiza solo: devuelve el nombre sin
hacer nada.

handent

(handent identificador)

Nombre de la entidad con ese identificador (cédigo 5, en hexadecimal), o nil si no existe. El identificador se
conserva al guardar el dibujo.
(handent "2F")
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ssget

(ssget [npdo] [punto [punto]] [filtro])

Conjunto de seleccién, o nil si queda vacio. Sin modo, el usuario designa (con ": S", una sola vez). Modos: " X" o
" A" (todo el dibujo), "1 " (lo designado antes de la rutina), " P" (el anterior de ssget), "L" (la Ultima entidad), "W vy
"C"' con dos puntos (ventana y captura) o un punto solo. El filtro es una lista de pares DXF, con comodines en las
cadenas y los operadores - 4 ("<AND', "<OR', " <XOR', "<NOT", " <", ">=" "*" ).

(ssget "X' '((0 . "CIRCLE") (8 . "EJES")))

(ssget '((O0 . "LINE, LWPOLYLINE")))

sSname

(ssnanme conjunto indice)

Nombre de la entidad de esa posicion (desde 0) del conjunto, o nil.
(ssnanme ss 0)

sslength

(ssl ength conjunto)

Numero de entidades del conjunto.
(sslength (ssget "X'))

ssadd

(ssadd [entidad [conjunto]])

Sin argumentos, un conjunto vacio; con una entidad, un conjunto con ella; con las dos, afiade la entidad al
conjunto (si no estaba) y lo devuelve.

(setqg ss (ssadd))

(ssadd (entlast) ss)

ssdel

(ssdel entidad conjunto)

Quita la entidad del conjunto. Devuelve el conjunto, o nil si no estaba.

ssmemb

(ssnenb entidad conj unt o)

Devuelve la entidad si esta en el conjunto, o nil.
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tblsearch

(tbl search tabla nonbre [preparar-thblnext])

Lista DXF del registro nonbr e de la tabla, o nil. Tablas: " LAYER', "LTYPE", " STYLE", "BLOCK" y " DI MSTYLE". Con

el tercer argumento no nil, el siguiente tbinext sigue tras este registro.
(if (not (thlsearch "LAYER' "MJROS')) (princ "\nFalta |la capa MJRCS. "))

Diferencias con AutoCAD
No estan las tablas VIEW, UCS, VPORT ni APPID.

tblnext

(tbl next tabla [desde-el-principio])

Siguiente registro de la tabla, o nil al final. Con el segundo argumento no nil, vuelve al primero.
(setg r (tblnext "LAYER' T))
(while r (princ (strcat "\n" (cdr (assoc 2 r)))) (setqg r (tblnext "LAYER')))

getvar

(getvar nonbre)

Valor de una variable de sistema, o nil si no la conoce. Lee las del dibujo (CLAYER, LUNITS, TEXTSIZE,
DIMZIN... ANGBASE en radianes) y las del programa: OSMODE, ORTHOMODE, SNAPMODE, CMDACTIVE,
CMDECHO, DWGNAME, DWGPREFIX, SECURELOAD, ACADVER, PRODUCT y PLATFORM.

(getvar "CLAYER") ;"o
(getvar "OSMODE")

Notas

Variables como PICKBOX, FILEDIA, CMDDIA, ATTREQ o EXPERT existen con su valor habitual para que las
rutinas no fallen, pero no cambian nada. Véase Variables de sistema.

setvar

(setvar nonbre val or)

Cambia una variable de sistema y devuelve el valor. Las del dibujo se pueden deshacer; OSMODE,
ORTHOMODE y SNAPMODE cambian las referencias a objetos, el orto y el forzado del programa. Un valor no
valido da el error Aut oCAD vari abl e setting rejected.

(setqg viejo (getvar "OSMODE"))

(setvar "OSMODE" 0)

(setvar "OSMODE" vi ej 0)
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redraw

(redraw [entidad [nodo]])

En AutoCAD, redibuja la pantalla o una entidad. En Lince2D no hace falta: devuelve nil sin hacer nada.

regen

(regen)

Regenera el dibujo entero, como REGEN. Devuelve nil.

open
(open archi vo nodo)

Abre un archivo de texto: "r" para leer, "w' para escribir (lo vacia) 0 " a" para afadir al final. Devuelve el archivo,
o nil si no se puede abrir.
(setq f (open "C:/datos/puntos.txt" "r"))

close

(cl ose archivo)

Cierra el archivo (y guarda lo escrito). Devuelve nil.
(close f)

read-line

(read-1ine archivo)

Siguiente linea del archivo, sin el salto de linea, o nil al final.
(while (setq | (read-line f)) (princ 1))

Diferencias con AutoCAD

Sin archivo no lee del teclado: use getstring.

write-line
(wite-line cadena [archivo])

Escribe la cadena y un salto de linea en el archivo (o en la linea de comandos). Devuelve la cadena.
(wite-line "X Y* f)
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findfile

(findfile nonbre)

Ruta del archivo si existe tal cual, en la carpeta del dibujo o en las carpetas de confianza de APPLOAD; si no, nil.
(findfile "bloques.|sp")

getenv

(getenv nonbre)

Valor de una variable de entorno del sistema operativo, o nil.
(getenv "TEWMP")

Diferencias con AutoCAD

No lee las variables de AutoCAD guardadas en el registro de Windows.

load

(load archivo [si-falla])

Carga un archivo .Isp (se puede omitir la extension), buscandolo tal cual, en la carpeta del dibujo y en las de
confianza, y evalGa sus expresiones. Devuelve el valor de la Ultima. Si no lo encuentra, devuelve si -fal | a o da el
error LOAD f ai | ed. Fuera de las carpetas de confianza puede preguntar antes, segun la seguridad de APPLOAD.

(load "utiles" nil)

vil-filename-base

(vl -filename-base ruta)

Nombre del archivo sin carpeta ni extension.

(vl-filenanme-base "C:./obra/planta.dwg") ; "planta"

vl-filename-directory

(vl-filenane-directory ruta)

Carpeta de la ruta, sin el nombre del archivo.
(vl-filenanme-directory "C:/obra/planta.dwg") ; "C./obra"

vil-filename-extension

(vl -filename-extension ruta)

Extensién del archivo, con el punto, o nil si no tiene.
(vl -fil enane-ext ensi on "pl anta. dwg") ;o "odwg”
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exit
(exit)

Termina la rutina con el errorquit / exit abort (que llega a error).

quit
(quit)

Igual que exit.

vl-catch-all-apply
(vl-catch-all-apply funcion lista)

Como apply, pero si hay un error no se detiene la rutina ni se llama a *er r or *: devuelve un objeto de error que se
examina con vl-catch-all-error-p.

(setq r (vl-catch-all-apply '/ '(1 0)))

(if (vl-catch-all-error-p r) (princ (vl-catch-all-error-nessage r)))

vl-catch-all-error-p

(vl-catch-all-error-p val or)

T si el valor es un objeto de error de vi-catch-all-apply.

vl-catch-all-error-message

(vl-catch-all-error-nessage error)

Mensaje del objeto de error.
(vl -catch-all-error-nessage (vl-catch-all-apply '/ '(1 0))) ; "divide by zero"

vl-load-com

(vl -1 oad-com

En AutoCAD, carga las funciones ActiveX. Lince2D no las tiene: devuelve nil para que las rutinas que lo llaman al
principio no fallen.

ver

(ver)

Version del intérprete, como " Li nce2D LI SP 0. x.y".
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gc
(gc)

En AutoCAD, libera memoria. En Lince2D no hace falta: devuelve nil.
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